
�� اسکرچ چیست؟

�� بخش‌های اصلی محیط کار

�� زبان رنگ‌ها )دسته‌بندی بلوک‌ها(

�� نقشه راه اولین پروژه شما

آموزش سریع و تصویری اسکرچ
اولین قدم شما برای تبدیل شدن به یک برنامه‌نویس خلاق

اسکرچ یک زبان برنامه‌نویسی تصویری است. به جای نوشتن کدهای سخت، شما از بلوک‌های رنگی استفاده
می‌کنید که مانند قطعات لگو به هم متصل می‌شوند. این یعنی تمرکز شما فقط روی ایده‌پردازی است، نه

غلط‌های تایپی!

�� کتابخانه بلوک‌ها

تمام دستورات رنگی شما اینجا هستند.

️✍ فضای کدنویسی

جایی که بلوک‌ها را کنار هم می‌چینید.

�� صحنه نمایش

جایی که بازی یا انیمیشن شما اجرا می‌شود.

�� لیست موجودات

مدیریت شخصیت‌ها و اشیاء پروژه.

حرکت )Motion(: جابه‌جایی و چرخش شخصیت‌ها

ظاهر )Looks(: تغییر رنگ، اندازه و صحبت کردن

رویدادها )Events(: شروع کننده کدها )مثل کلیک روی پرچم(

)If( و شرط‌ها )Loops( تکرارها :)Control( کنترل



انتخاب صحنه: یک پس‌زمینه )Backdrop( زیبا انتخاب کن.۱

انتخاب قهرمان: یک موجود )Sprite( از کتابخانه انتخاب کن.۲

ایجاد سوئیچ: بلوک When Green Flag Clicked را بیاور.۳

جان دادن به شخصیت: بلوک‌های حرکت و تکرار را به زیر هم وصل کن.۴

طراحی شده توسط دستیار هوشمند بله | دنیای برنامه‌نویسی منتظر شماست!


