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 هادیایایجاد نور با ال -1 درس

ها صرفاً  گیرند. گاهی اوقات، آن، به طور مداوم در الکترونیک مورد استفاده قرار میLEDs)   هادیایویژه الها، بهچراغ

ساده مینشانگرهای  نمایش  را  دستگاه  یک  بودن  خاموش  یا  روشن  وضعیت  که  هستند  میای  همچنین  اما  توانند دهند، 

دستگاه از  پیچیدهجزئی  هزاران  های  از  واقع  در  نمایشگرها  از  برخی  حقیقت،  در  باشند.  رایانه  نمایشگرهای  مانند  تر، 

 .انددی کوچک تشکیل شدهایال

این   رایجدرسدر  از  مورد  دو  عملکرد  نحوه  با  شما  و  ،  مقاومت  شد:  خواهید  آشنا  الکترونیک  در  اساسی  اجزای  ترین 

مایال خواه  ادی.  نشان  شما  مییبه  چگونه  که  داد  الم  یک  یاد ایتوان  شما  نباشید:  نگران  اما  انداخت،  کار  از  را  دی 

های این  ها نیز استفاده کنید. در پروژهدیایها برای محافظت و سالم نگه داشتن الخواهید گرفت که چگونه از مقاومت

برای اتصال مدارها خواهید کرد.   (breadboard) ، شما همچنین شروع به استفاده از ابزار جدیدی به نام بردبورددرس

های جذاب بسیاری به  ها برای ساخت پروژهتوانید از آنکنند، و شما همچنین میها از بردبورد استفاده میبسیاری از پروژه

 .صورت مستقل بهره ببرید

 ملاقات با مقاومت

می مدار  یک  در  جریان  آزادانه  جریان  از  مانع  قطعهمقاومت  مقاومت  یک  مدار  شود.  به  مقاومت  مقداری  که  است  ای 

 کند. هر چه مقاومت مدار شما بیشتر باشد، جریان کمتری از آن عبور خواهد کرد.اضافه می

 

 1تصویر

 

بالا نگاه می به  مقاومت  نوار رنگی روی آن خواهید شد. این رنگوقتی  به شما  کنید، متوجه چند  ها مقدار مقاومت را 

اندازهنشان می اهم  با واحد  اما وقتی آن را میگیری میدهند. مقاومت  نویسی از علامت امگا،  نویسیم، برای کوتاهشود، 

Ωکنیم. اهم بیشتر به معنای مقاومت بیشتر است، استفاده می. 
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 2تصویر

دهد. در این  ها دارای چهار نوار رنگی هستند. از سمت چپ، نوار اول اولین رقم مقدار مقاومت را نشان میبیشتر مقاومت

رقم   اولین  بنابراین  اول زرد است،  نوار  نشان داده می  4مثال،  نوار دوم  توسط  و  است. رقم دوم  بنفش  اینجا  شود که در 

  -ضریب    -را در مقدار نوار سوم    47دهند. در مرحله بعد، ما  را به ما می  47است. با هم، این دو رقم مقدار پایه    7معادل  

  کنیم:ضرب می 10را در  47است، بنابراین ما  𝛺 10دهنده  ای نشانکنیم. در این مثال، نوار قهوهضرب می

47 × 10 = 470𝛺 

گر یک مقاومت به جای چهار نوار، پنج نوار داشته باشد، در آن صورت سه نوووار اول ارقووام هسووتند و نوووار چهووارم  :توجه

 ضریب است.

مقدار مقاومت واقعی یک قطعه معمولاً با مقداری که روی آن نوشته شده است، دقیقاً یکسان نیست! کمی عجیب به نظر  

میمی سختی  به  تولیدکنندگان  نه؟  مقاومترسد،  آنتوانند  بنابراین،  بسازند،  دقیق  مقدار  با  میهایی  اطمینان  که  ها  دهند 

ای نزدیک به مقدار اسمی قرار دارد و میزان انحراف احتمالی از مقدار واقعی را به شما اطلاع  مقدار مقاومت در محدوده

می  .دهندمی مطرح  رواداری  یا  تلرانس  مفهوم  که  اسمی  اینجاست  مقدار  با  ما  مثال  مقاومت  تلرانس   470𝛺 شود.    ۵و 

درصد بیشتر یا    ۵ای بین  تواند در بازهدرصد مشخص شده است. این بدان معناست که مقدار مقاومت واقعی این قطعه می

از  درصد    ۵ آنجا که     470𝛺کمتر  از  باشد.  داشته  از    ۵قرار  با    470درصد  برابر  واقعی    24تقریباً  مقاومت  مقدار  است، 

 .باشد  𝛺 494و  𝛺 44۶تواند بین  می

نشان می مقاومت را  مقدار  نواری که  نشانمعمولاً سه  نواری که  و  قرار دارند  به هم  نزدیک  تلرانس است،  دهند،  دهنده 

ی بین نوارها آنقدر کم است که تشخیص سه نوار مربوط به  گیرد. اما گاهی اوقات فاصلهها قرار میکمی با فاصله از آن

مقاومت دشوار می نقرهمقدار  یا  معمولاً طلایی  نوار چهارم  یا  شود. خوشبختانه،  نوار طلایی  اگر یک  بنابراین،  ای است؛ 

 توانید با اطمینان فرض کنید که این نوار، نوار تلرانس است. ای مشاهده کردید، مینقره
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 نحوه نوشتن مقادیر بزرگ

ها بخشی از  اند. این نوشته شده 𝛺 قبل از علامت 𝑀 و 𝑘 در جدول رنگی مقاومت ما، برخی از مقادیر مقاومت با حروف
 𝛺300000کند. اگر یک مقاومت با مقدار  تر مینویسی هستند که نوشتن مقادیر بسیار بزرگ را آسانیک روش کوتاه

است که به معنای هزار    "کیلو"مخفف   𝑘نویسند. در اینجا،  می 300𝑘𝛺 شده  داشته باشید، معمولاً آن را به صورت کوتاه
بنابراین، به جای نوشتن    "مگا "مخفف   𝑀 است. حرف  توانید  ، می𝛺3000000 است که به معنای یک میلیون است. 

3𝑀𝛺 بنویسید. 

 شوند؟ها از چه چیزی ساخته میمقاومت 

می مقاومت،  یک  ساخت  سیمبرای  کنید.  استفاده  معمولی  بلند  بسیار  سیم  تکه  یک  از  سادگی  به  کمی  توانید  مقدار  ها 

مقاومت دارند و هرچه سیم شما بلندتر باشد، مقاومت بیشتری خواهید داشت. اما استفاده از کیلومترها سیم برای کاهش  

هایی  ای استفاده شود که مقاومت بیشتری دارد، مانند کربن. اغلب مقاومتجریان چندان کارآمد نیست. بهتر است از ماده

 .اند که درون یک ماده عایق پیچیده شده است خرید از کربن ساخته شدهها میکه از فروشگاه

 کنند ها جریان و ولتاژ را کنترل میمقاومت 

مقاومت کمی خسته ابتدا، ممکن است  اتفاقی  در  احتمالاً هیچ  باتری وصل کنید،  به یک  اگر آن را  برسد.  نظر  به  کننده 

نخواهید دید؛ ممکن است مقاومت کمی گرم شود و شما تعجب کنید که اهمیت آن چیست. از طرف دیگر، اگر از یک 

مانند    کم،  بسیار  مقاومت  مقدار  با  شود  𝛺10مقاومت  داغ  واقعاً  است  ممکن  کنید،  استفاده  باعث    -،  که  داغ  آنقدر 

 و باتری نیز ممکن است خیلی سریع خالی شود. -سوختگی شود 

 هشدار 

بین قطب مقدار کم  با  مقاومت  یک  مستقیم  باتریاتصال  انواع  از  برخی  منفی  و  مثبت  میهای  باشد.  ها  خطرناک  تواند 
 !ور شدن مقاومت شما شوند. مراقب باشیدتوانند باعث شعلهها آنقدر قوی هستند که میبرخی از باتری

مقاومت مورد  در  نکته جالب  میاما  که  است  این  آنها  از  و جریانتوانید  ولتاژها  تغییر  برای  استفاده  ها  مدار خود  در  ها 
 گیرید که چگونه باید رفتار کند. شوید و تصمیم میکنید! این بدان معناست که شما ارباب مدار خود می

 معرفی قانون اُهم

کلید کنترل جریان و ولتاژ در مدار شما، فرمولی به نام قانون اُهم است. قانون اُهم رابطه بین مقاومت، ولتاژ و جریان را به  
 :کندصورت زیر بیان می

𝑉 = 𝐼 × 𝑅 

 :در اینجا معنی این حروف آمده است

• V ولتاژ، که با واحد ولت (𝑉) شودگیری میاندازه. 

• 𝐼  جریان، که با واحد آمپر (𝐴) شودگیری میاندازه. 

• 𝑅  مقاومت، که با واحد اهم (𝛺) شودگیری میاندازه. 
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می ساده  زبان  به  اهُم  قانون  تعاریف،  این  به  توجه  همچنین  با  شما  مقاومت.«  ضربدر  جریان  با  است  برابر  »ولتاژ  گوید: 

 :توانید فرمول قانون اهُم را به دو صورت زیر بنویسیدمی

𝐼 =
𝑉

𝑅
 

𝑅 =
𝑉

𝐼
 

بیایید قانون اهُم را به کار بگیریم. تصور کنید یک مقاومت  

آمپر   0.0۵خواهید جریان  ولتی دارید و می  9و یک باتری  

مقدار   آوردن  دست  به  برای  شود.  جاری  مقاومت  در 

جریان مورد نظر، به چه مقدار مقاومت نیاز دارید؟ از قانون  

 :اهُم برای یافتن پاسخ استفاده کنید

 

𝑅 =
𝑉

𝐼
 

 

 3تصویر

 :با جایگذاری مقادیر داده شده

 .اهُمی نیاز دارید 180ولتی عبور کند، به یک مقاومت  9آمپر از یک باتری  0۵,0 بنابراین، برای اینکه جریان

 !دی را نابود کنیم ای: بیایید یک ال1پروژه شماره 

الکترونیکی دارای تعدادی ال نیز وجود دارد.  ایدی هستند. هر جا که الایتقریباً تمام وسایل  دی وجود دارد، مقاومت 

نگاهی به اطراف خانه بیندازید، احتمال زیادی وجود دارد که چند مورد ببینید. به عنوان مثال، یک کامپیوتر، یک ماشین  

وای روتر  یک  یا  تلویزیون  یک  دکمهلباسشویی،  دادن  فشار  هنگام  آیا  کنید.  بررسی  را  چراغفای  چشمکها  زن  های 

در بیشتر مدارها، باید .  اندها قرار گرفتههایی هستند که به صورت سری با مقاومتدیایها به احتمال زیاد البینید؟ این می

دی عبور کند، بسیار داغ ایدی خود را خراب نکنید. اگر جریان بیش از حد از یک الایکمی بیشتر مراقب باشید تا ال

و میمی من می سوزد.شود  این البته،  تمام  زندگی  توانستم  در  امتحان کردن چیزها  اما  بگویم،  به شما  برای همیشه  را  ها 

توانم  دی را خراب کنم قبل از اینکه بپذیرم نمیایواقعی بهترین راه برای یادگیری است! من خودم مجبور شدم چند ال

خواهم شما هم این تجربه را داشته باشید. به همین دلیل است که  ها را مستقیماً بدون مقاومت به باتری وصل کنم، و میآن

 . دی را نابود خواهید کردایدر این پروژه، شما یک ال
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 وسایل مورد نیاز یک باتری و ال ای دی 

 
 

 4تصویر

 دی ای: تشخیص پایه مثبت و منفی ال1مرحله 

دی خود با دقت نگاه کنید، باید ببینید که یک پایه آن از دیگری بلندتر  ایبه ال

ال قطبدیایاست.  از  ها  در صورتی  فقط  جریان  که  معنی  این  به  هستند،  دار 

ها را به روش خاصی در مدار خود وصل کنید. پایه  کند که آنها عبور میآن

ای است که شما آن را به طرف مثبت باتری شود؛ این پایهبلندتر آند نامیده می 

می کوتاهوصل  پایه  میکنید.  نامیده  کاتد  منفی  تر  طرف  به  را  آن  شما  و  شود 

ها یکسان است. در این  ها، طول پایهدیایدر برخی از ال.کنیدباتری وصل می

ال خود  پایین  در  که  را  صافی  طرف  کنید.  ایصورت،  پیدا  دارد  وجود  دی 

 .اف قرار دارد، کاتد استای که در طرف صپایه

 

 ۵تصویر

 !دی را خراب کنیدای: ال2مرحله 

ال انگشتانتان،  از سوختن  پایهایبرای جلوگیری  از  یکی  از  را  باتری  دی  بگیرید. سپس،  قرار    9هایش  میز  را روی  ولتی 

ای کوتاه به شدت روشن  دی باید برای لحظهایال  .های باتری لمس کنیددی را مستقیماً به ترمینالایهای الدهید و پایه

دی  ایگویم: شما اولین الهایی از آن سیاه شوند. تبریک میشود، داغ شود و سپس خاموش گردد. ممکن است قسمت

   !خود را خراب کردید

 
 ۶تصویر
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 دی اینحوه استفاده صحیح از ال

ال نسبتاً سرگرمدیایاگرچه خراب کردن  آنها  از خراب کردن  بدانید چگونه  است  بهتر  اما  است،  ها جلوگیری  کننده 

اما شما میایکنید. ال توانید با کمک دوست مورد اعتماد  دی شما سوخت زیرا جریان بیش از حدی از آن عبور کرد، 

مقاومت امر جلوگیری کنید.  این  از  مقاومت،  مقاومت میخود،  برابر جریان  را  ها در  مناسب  مقاومت  مقدار  اگر  کنند و 

 .دی شما فراهم شودایکنند تا مقدار جریان مناسب برای الای در برابر جریان مقاومت میها به اندازهانتخاب کنید، آن

 نحوه نوشتن مقادیر کوچک

گیری یا محاسبه جریان، سروکار های الکترونیکی، اغلب لازم است با مقادیر بسیار کوچک، به ویژه هنگام اندازه در پروژه 

 0.02آمپر است و بسیاری نزدیک به    0.1داشته باشید. به عنوان مثال، بیشتر مقادیر جریان در مدارهای این مباحث کمتر از  

نوشته  𝑚 کنم که با حرف کوچکاستفاده می   "میلی" سازی نوشتن این مقادیر، من معمولًا از پیشوند  آمپر هستند. برای ساده 

 1000است. از آنجا که  (𝐴) آمپر  0.001برابر با  (𝑚𝐴) آمپر میلی  1شود. این پیشوند به معنای یک هزارم است، بنابراین می 

 .شودآمپر تبدیل می میلی   100آمپر به    0.1آمپر و  میلی   20آمپر به    0.02آمپر برابر است،    1آمپر با  میلی 
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 دی با یک مقاومتایمحافظت از ال -2 درس

ال مقاومتاییک  البته،  بگیرد.  قرار  سری  صورت  به  مقاومت  یک  با  باید  همیشه  مدار  در  در  دی  مختلفی  مقادیر  با  ها 

های استاندارد  دیایبیشتر ال  .دسترس هستند و برای یافتن مقدار مناسب برای مدار خود، باید کمی محاسبات انجام دهید

به ولتاژی حدود   نیاز دارند. این دو   (𝐴) آمپر  0.02یا   (𝑚𝐴) آمپرمیلی  20ولت و جریانی حدود    2برای روشن شدن 

مقدار، به همراه ولتاژ باتری شما، تمام آن چیزی است که برای محاسبه مقاومت مناسب نیاز دارید. فقط این دو مقدار را  

 :در فرمول زیر قرار دهید

𝑅 =
𝑉𝑏𝑎𝑡𝑡𝑒𝑟𝑦 − 𝑉𝐿𝐸𝐷

𝐼𝐿𝐸𝐷

 

 :در این فرمول

• 𝑅  مقدار مقاومت مورد نیاز بر حسب اهم (𝛺) است. 

• 𝑉𝑏𝑎𝑡𝑡𝑒𝑟𝑦   ولتاژ باتری شما بر حسب ولت (𝑉) است. 

• 𝑉𝐿𝐸𝐷  دی برای روشن شدن بر حسب ولتایولتاژ مورد نیاز ال (𝑉)  ولت( 2است )معمولاً حدود. 

• 𝐼𝐿𝐸𝐷  دی بر حسب آمپرایجریان مورد نیاز ال (𝐴)  آمپر( 0.02است )معمولاً حدود. 

 دی ای: روشن کردن یک ال 2پروژه شماره 

دی ، مقادیر استاندارد مقاومت همیشه  ایدی استاندارد را با یک مقاومت محافظ روشن کنیم تا الایحالا بیایید یک ال

باشد.   370𝛺 نیست، بلکه ممکن است    3۵0𝛺بخرید، لزوماً   3۵0𝛺دقیقاً مقدار مورد نیاز شما نیستند. اگر یک مقاومت  

دی، داشتن مقدار دقیق مهم نیست. این  ایو حتی تمام مقادیر مقاومت در دسترس نیستند. برای یک مقاومت در مدار ال

توانید از  های استاندارد مقاومت پیدا نخواهید کرد. در عوض، میدر بسته   3۵0𝛺خوشبختانه است زیرا شما هیچ مقاومت  

 .شودتر پیدا میاستفاده کنید که یک مقدار استاندارد است و راحت   330𝛺یک مقاومت 

    330𝛺یک ال ای دی ، سر باتری کتابی ، باتری کتابی ، مقاومت  وسایل مورد نیاز

                           

 8تصویر                                                        7تصویر                                        
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 دی ای: پیچاندن مقاومت و ال1مرحله 

ال کوتاه  پایه  وصل ایابتدا،  را  مقاومت  طرف  کدام  نیست  مهم  کنید.  وصل  مقاومت  طرف  یک  به  را  کاتد،  یا  دی، 

 .دی بپیچانیدایکنید؛ فقط پایه مقاومت را دور پایه المی

 

 9تصویر

 های گیره باتری : اتصال سیم2مرحله 

حالا باید  .دی )آند( بپیچانید. سپس سیم مشکی را به طرف آزاد مقاومت بپیچانیدایسیم قرمز گیره باتری را به پایه بلند ال

باتری، ال از  باشید که  به یکدیگر متصل  اییک مدار ساده داشته  دی و مقاومت تشکیل شده است که به صورت سری 

دی شما باید روشن شود و مقاومت از عبور جریان بیش از حد و  ایولتی، ال  9اند. با اتصال گیره باتری به یک باتری  شده

 .دی جلوگیری کند ایسوختن ال

                     

 10تصویر
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 ساخت مدارها روی بردبورد -3 درس

اید، اما این روش زمانی که یک مدار  های قطعات به یکدیگر متصل کردهتا به حال، شما مدارها را با نوار یا پیچاندن پایه

می بردبورد  یک  نیست. خوشبختانه،  عملی  چندان  باشد،  داشته  قطعه  چند  از  آسانبیش  را  قطعات  اتصال  کند. تواند  تر 

دارای سوراخ میبردبوردها  هستند که  پایههایی  آنتوانید  در  را  قطعات  وقتی  های  ایجاد کنید.  را  مدارها  تا  فرو کنید  ها 

 !های مختلف استفاده مجدد کنیدها در پروژهتوانید به راحتی تمام قطعات را جدا کرده و از آنکارتان تمام شد، می

 ها نحوه اتصال قطعات و سیم

کنند. بینید، با یک الگوی خاص به هم متصل میهایی را که در بیرون میدر داخل یک بردبورد، صفحات فلزی سوراخ

در نواحی تغذیه در هر دو طرف،    .دو ناحیه تغذیه و دو ناحیه قطعه  -بیایید به یک بردبورد با چهار ناحیه اتصال نگاه کنیم  

سوراخ خود  تمام  مدار  تغذیه  منبع  مثبت  طرف  معمولاً  شما  هستند.  متصل  هم  به  ستون  هر  در  موجود  مانند    -های 

های آبی وصل خواهید  های قرمز و طرف منفی منبع تغذیه را به ستونرا به ستون  -اید  هایی که تاکنون استفاده کردهباتری

ای که با یک خط قرمز مشخص شده است، به عنوان ستون تغذیه مثبت و  کرد. در سراسر این مباحث، من به ستون تغذیه

 .ای که با یک خط آبی مشخص شده است، به عنوان ستون تغذیه منفی اشاره خواهم کردبه ستون تغذیه

 

 11تصویر

سوراخ تمام  قطعات،  نواحی  ستوندر  و  هستند  متصل  هم  به  ردیف  هر  در  موجود  نواحی  های  نیستند.  متصل  هم  به  ها 

،  A  ،B هایها وجود ندارد. برای مثال، سوراخاند به طوری که هیچ اتصالی بین آنقطعات چپ و راست از هم جدا شده

C  ،D و E   هایبه هم متصل هستند و سوراخ  1در ردیف F  ،G  ،H  ،I و J   اما    1در ردیف به هم متصل هستند،  نیز 

 .به هم متصل نیستند  1در ردیف  F و E هایسوراخ

خواهید اتصال برقرار شود فشار دهید. برای مثال،  برای اتصال یک قطعه به بردبورد، کافی است آن را در سوراخی که می

دی وصل کنید، فقط کافی است پایه مقاومت و پایه  ایخواهید یک طرف یک مقاومت را به طرف مثبت یک الاگر می

دی را در دو سوراخ در یک ردیف در ناحیه قطعات چپ یا راست فرو کنید. اگر دو پایه قطعه یا سیم دارید که نباید  ایال

مطمئن شوید که آن فقط  متصل شوند،  یا در ردیفبه هم  یا در طرفها  دارند  قرار  قطعات  ناحیه  در  مختلف  های  های 

 .مقابل ناحیه قطعات هستند
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 های مناسب برای استفاده در بردبورد سیم

توانید از یک سیم برای  خواهید یک ردیف روی بردبورد خود را به یک ردیف دیگر متصل کنید. میدر نهایت، شما می

اما همه سیم این اتصال استفاده کنید،  اندازهایجاد  به  باید  نیستند. سیم  بتوانید  ها برای بردبورد مناسب  باشد که  ای محکم 

ای ضخیم باشد که کاملًا داخل سوراخ بردبورد قرار بگیرد و  بدون خم شدن آن را در سوراخ فرو کنید و باید به اندازه

ها برای ساخت مدارها روی بردبورد هستند زیرا به جای داشتن چندین سیم  ای بهترین سیمرشتههای تکبیرون نیفتد. سیم

پیچیده شده به هم  نیازاند، یک هسته جامد در داخل دارند.  نازک که  بستگی    ضخامت سیم مورد  بردبورد شما  به  شما 

سیم اما  قطر  دارد،  با  واحد  0.028تا    0.01۶هایی  با  اغلب  سیم  ضخامت  کنند.  کار  باید   AWG (American اینچ 

Wire Gauge)   میاندازه میگیری  توصیه  من  و  سیمشود  از  اندازه  کنم  با  کنید.  AWG 2۶تا    21هایی  استفاده 

چین،  با استفاده از سیم  توانیداند، یا میهایی را بخرید که برای استفاده آسان با بردبورد بریده و لخت شدهتوانید سیممی

کنیدسیم لخت  و  ببرید  را  خود  سیم  .های  از  استفاده  دیگر  سیمگزینه  این  است.  بردبورد  جامپر  سرهای  های  دارای  ها 

مدارهای زیادی را روی بردبورد متصل کنید   ها به بردبورد بسیار آسان است. اگر قصد داریدمحکمی هستند که اتصال آن

 .تر شود)که باید این کار را انجام دهید!(، تعدادی سیم جامپر بردبورد در دسترس داشته باشید تا کارتان آسان

 

 12تصویر

 : اولین مدار بردبوردی شما 3پروژه شماره 

، این مدار    " دیای: روشن کردن یک ال2پروژه شماره  "بیایید یک مدار ساده را روی بردبورد متصل کنیم! درست مانند  

ال میاییک  روشن  را  ریلدی  از  ما  پروژه،  این  در  بردبورد خواهیم ساخت.  روی  را  مدار  بار  این  اما  تغذیه  کند،  های 

 .تر است همه چیز را در ناحیه قطعات متصل کنیمکناری استفاده نخواهیم کرد زیرا مدار آنقدر ساده است که منطقی

 

 13تصویر
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 وسایل مورد نیاز 

یک گیره باتری  ، ولتی برای تغذیه مدار 9یک باتری استاندارد ، یک بردبورد

   330𝛺یک مقاومت   .دیاییک ال.برای اتصال باتری به مدار ولتی 9

 
 14تصویر 

 : قرار دادن مقاومت1مرحله 

قوورار  8و پایووه دیگوور آن را در ردیووف  1ابتدا، یک پایه مقاومت را در ردیف 

 .دهید

 
 

 1۵تصویر 

 دی ای: قرار دادن ال2مرحله 

دار هستند و برای کار کردن باید به ها قطب دی ای به خاطر داشته باشید که ال 

وصل کنید،   8دی )آند( را به ردیف  ای روش صحیح متصل شوند. پایه بلند ال 

پایه  که  آنجایی  از  است.  متصل  نیز  مقاومت  پایه  که  و جایی  مقاومت  های 

شده ای ال  متصل  یکدیگر  به  اکنون  دارند،  قرار  ردیف  یک  در  پایه دی  اند. 

 وصل کنید.  10دی )کاتد( را به ردیف  ای دیگر ال 

 

 1۶تصویر 

 : قرار دادن گیره باتری3مرحله 

دی و مقاومت وصل کنید. سیم قرمز گیره باتری را  ایاکنون، باتری را به ال

وصل کنید. باتری خود را به گیره   10و سیم مشکی را به ردیف    1به ردیف  

 !دی شما باید روشن شودایوصل کنید، و ال

 

 

 17تصویر 
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 آشنایی با خازن  -4 درس

توانید یک خازن را شارژ کنید و از انرژی آن برای روشن کردن چیزی  خازن مانند یک باتری قابل شارژ است؛ شما می

تواند یک دیود  تواند انرژی بسیار بیشتری نسبت به یک خازن ذخیره کند. یک باتری میاستفاده کنید. اما یک باتری می

( بیشتر خازنLEDنوری  که  حالی  در  دارد،  نگه  روشن  مجدد  شارژ  به  نیاز  بدون  روز  مدت چندین  به  را  حداکثر  (  ها 

 را برای چند ثانیه روشن نگه دارند. LEDتوانند یک می

 
 18تصویر

میخازن استفاده  مدار  یک  در  زمانی  تاخیر  ایجاد  برای  اغلب  را  ها  انرژی  که یک خازن  آنجا  از  مثال،  عنوان  به  شوند. 

روشن برای مدت زمان کمی بیشتر استفاده کرد، حتی پس از   LED توان از آن برای نگه داشتن یککند، میذخیره می

 .تواند با سایر قطعات الکترونیکی نیز به کار رود تا نتایج جالبی حاصل شودقطع شدن برق. این ترفند ساده می

 :هاروش کار خازن

بسیار ساده هستند. آنها دستگاهاز داخل، خازن به هم قرار  ها از دو صفحه فلزی تشکیل شدههایی  بسیار نزدیک  اند که 

ها  جویی در فضا، این صفحات فلزی و ماده بین آنها قرار دارد. برای صرفهای مثل کاغذ در میان آندارند و معمولاً ماده

 پیچند تا یک بسته فشرده ایجاد شود. زنند یا میرا تا می

 
 

 19تصویر
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ها را از میان  کند الکترونشود که باتری سعی میکنید، جریانی برقرار میوقتی باتری را به دو سر یک خازن متصل می

توانند از فاصله بین دو صفحه خازن عبور کنند، بنابراین به جای آن، روی یک صفحه  ها نمیخازن عبور دهد. اما الکترون

تواند الکترون بیشتری در خود نگه  شوند. در نهایت، یکی از صفحات دیگر نمیشوند و از صفحه دیگر دور میانباشته می

 .گوییم خازن کاملًا شارژ شده استشود؛ در این لحظه میدارد و جریان متوقف می

های خازن هم دوست ندارند که با هم  ها در یک باتری دوست ندارند با هم فشرده شوند، الکتروناما همانطور که الکترون

ای که الکترون کمتری دارد، بروند. این موضوع یعنی شما  خواهند به طرف صفحهروی یک صفحه جمع شوند. آنها می

اید. اگر باتری را قطع کنید و به عنوان مثال، یک مقاومت )رزیستور( را  انرژی پتانسیل الکتریکی را در خازن ذخیره کرده

کنند و از طریق مقاومت به  های ذخیره شده روی یک صفحه شروع به حرکت میبین دو سر خازن وصل کنید، الکترون

 .کنندای که الکترون کمتری دارد جریان پیدا میسمت صفحه

 های قطبی و غیرقطبیخازن

، یک خازن قطبی دارای یک پایه مثبت و یک پایه منفی است  LED مانند یک.توانند قطبی یا غیرقطبی باشندها میخازن

باشد باتری  پایه مثبت آن همیشه به سمت ترمینال مثبت  باید طوری در مدار قرار گیرد که  بالا، خازن سیاه  .و  در عکس 

اما خازن زرد  .در روی بدنه مشخص شده است  "منفی"های  یک خازن قطبی است و پایه منفی آن با یک نوار و علامت

 کند که کدام پایه از آن به کدام طرف مدار متصل شود. رنگ غیرقطبی است، بنابراین فرقی نمی

توانید از یک خازن غیرقطبی استفاده کنید، به شرطی که بتوانید خازنی  شود، میدر تمام مدارهایی که از خازن استفاده می

کنید پیدا  مناسب  )خازن(  ظرفیت  فاراد   .با  بر حسب  را  میاندازه (F) ظرفیت خازنی  یک  گیری  ظرفیت  هرچه  و  کنند 

شوند، چون  های غیرقطبی با ظرفیت بالا عموماً ساخته نمیخازن  .تواند انرژی بیشتری را ذخیره کندخازن بیشتر باشد، می

باشند بزرگ  بسیار  فیزیکی  نظر  از  توانایی را دارند که در فضای کوچکخازن.باید  این  بیشتری  های قطبی  انرژی  تری، 

وقتی مدارهایی با  .ترین آنها این است که باید حتماً به درستی در مدار متصل شوندذخیره کنند، اما معایبی هم دارند؛ مهم

همیشه مراقب باشید که پایه  مثبت هر  .های قطبی استفاده خواهید کردسازید، احتمالاً از خازنهای با ظرفیت بالا میخازن

 ترین نقطه از مدار که با قطب مثبت باتری متصل است، وصل شود. خازن قطبی به سمت نزدیک

 ها مقادیر خازن

 pF )نانوفاراد( یا  nF،  )میکروفاراد(  μF شود، دارای ظرفیتی در محدودههایی که در این کتاب از آنها استفاده میخازن

نوشته    " پیکو"و    " نانو"،  " میکرو"ها معمولاً بسیار کوچک است و اغلب با پیشوندهای  ظرفیت خازن.)پیکوفاراد( هستند

 شوند. تعریف این پیشوندها به شرح زیر است می

• μ  1  :است، بنابراین  (⁶⁻10))میکرو( به معنای یک میلیونیوم𝑓 = 1000000𝑢𝑓 

• 𝑛    1    :است، بنابراین  (⁹⁻10))نانو( به معنای یک میلیاردیوم𝑓 = 1000000000𝑢𝑓 

• 𝑝    1  :است، بنابراین  (¹²⁻10))پیکو( به معنای یک تریلیونیوم𝑓 = 1000000000000𝑢𝑓 
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اندازهخازن به  قطبی  بدنههای  روی  مستقیماً  را  ظرفیتشان  مقدار  که  هستند  بزرگ  میای  چاپ  خازن  .کنندشان  های  اما 

کوچک معمولاً  مانند  غیرقطبی  کدهایی  با  آنها  مقادیر  و  می  202یا    104ترند  کمی  مشخص  است  ممکن  که  شود 

 .کننده باشندگیج

کنم این کدها چه معنایی دارند، بنابراین وقتی لازم است معنای یک کد خاص را پیدا کنم،  من خودم همیشه فراموش می

ها وقتی که با آنها  اما مثل بیشتر چیزهای الکترونیکی، خازن.ترین کار این است که در جدولی معادل آن را پیدا کنمساده

 همین حالا پروژه بعدی را بسازید و خودتان نحوه کار یک خازن را امتحان کنید.!ترندکار کنید خیلی جالب

 : تست یک خازن 4پروژه شماره 

دهد که یک خازن قادر است انرژی را ذخیره کند. این مدار این پروژه نشان می 

: اولین مدار بردبُردی شما  ، با این 3تقریباً همان مداری است که درپروژه شماره 

کنید اضافه  مدار  به  است یک خازن  قرار  بار  این  که  در همان .تفاوت  طور که 

تصویر بالا مشخص است، وقتی باتری را از مدار جدا کنید، متوجه خواهید شد 

دلیل این موضوع این   .ماند هنوز برای یک یا دو ثانیه روشن باقی می  LED که

است که خازن انرژی خود را در هنگامی که باتری متصل بود ذخیره کرده بود 

  کند. استفاده می   LEDو حالا این انرژی را برای روشن نگه داشتن  
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ولتی برای اتصووال بوواتری   9ولتی برای تغذیه مدار، یک گیره باتری    9برد بوری یک باتری استاندارد  وسایل مورد نیاز   

 میکروفاراد  1000خازن با ظرفیت  ،   330𝛺دی. یک مقاومت ایبه مدار.یک ال

 
 

 21تصویر
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 LED : شروع با مدار1مرحله 

 : اولین مدار بردبُردی شما « را دنبال کنید، به طوری که در پایان یک مدار کارکرده که 2مراحل ساخت »پروژه شماره 

LED    و   .شما را روشن کند به مرحله   LED وقتی مدار را کامل کردید  و  از مدار جدا کنید  باتری را  روشن شد، 

 .بعدی بروید 

 : اضافه کردن خازن2مرحله 

 :های آن را به درستی وصل کنیدخازن خود را به مدار متصل کنید. چون این خازن قطبی است، باید دقت کنید که پایه

مشخص شده( را در همان ردیف بردبرد که پایه منفی باتری قرار    "منفی"( خازن )معمولاً با نوار یا علامت  –پایه منفی )

این کار را  .پایه مثبت )+( خازن را در همان ردیف بردبرد که پایه مثبت باتری قرار دارد، وصل کنید.دارد، فراموش نکنید

 مطابق شکل نشان داده شده انجام دهید تا خازن به درستی در مدار قرار گیرد. 

 
 22تصویر

 : شارژ کردن خازن3مرحله 

هنگام این  مدار متصل کنید. در  ترمینال  به  به سرعت    .باید روشن شود LED باتری را  را  باتری خازن  در همان زمان، 

 .کندشارژ می

 LED : استفاده از خازن برای روشن کردن 4مرحله 

اتفاقی می LED در حالی که نباید فوراً خاموش  LED .افتدروشن است، باتری را از مدار جدا کنید و دقت کنید چه 

نورتر شده و در نهایت کاملًا  به جای آن، باید برای مدتی حدود یک ثانیه روشن باقی بماند و سپس به تدریج کم  .شود

کند تا زمانی که تمام منتقل می  LEDاین اتفاق به دلیل این است که خازن انرژی ذخیره شده خود را به    .خاموش شود

 انرژی آن تخلیه شود. 
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 توصیف مدارها با استفاده از نمادها -5 درس

ساخته قطعه  کمی  تعداد  با  تنها  را  مدارهایی  شما  پروژهتاکنون،  ساخت  برای  جالباید.  الکترونیکی  به  های  معمولاً  تر، 

تواند پیچیده شان میقطعات بیشتری نیاز دارید. اما رسم دقیق هر یک از قطعات در یک مدار بزرگ به همان شکل واقعی

اینجا نقشهو زمان باشد. در  به شِماتیک(، کمک ما خواهند کردبر  در یک نقشه مداری، هر قطعه  .های مداری )معروف 

دهد تمام مدار را به سرعت رسم کنید. شبیه به کلمات و  ی خاص خودش را دارد؛ نمادی که به شما اجازه مینماد ساده

بیایید کتاب به نظر برسد.  پیچیده  ندانید، یک نقشه مداری ممکن است کمی  ها، تا زمانی که معنای نمادهای مختلف را 

، یک مقاومت و یک باتری  (LED) دی ئیدر زیر یک مدار شامل یک ال  !مستقیم وارد شویم و چند نماد را یاد بگیریم

 :کنید، و در کنار آن نقشه مداری مربوطهرا مشاهده می
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نشان می را  مثبت  پایه  قرارگیری  است که محل   »+« باتری دارای یک علامت  بدون  نماد  باتری  نماد  اوقات  دهد. گاهی 

نماد کلید بسیار ساده است و اهمیتی  .شود؛ در این حالت، سمت مثبت آن، طرفی با خط بلندتر استعلامت مثبت دیده می

دهنده سمت منفی  ، خط موجود در نوک مثلث، نشان(LED) دیئیندارد که آن را در چه جهتی رسم کنید. در نماد ال

دی به مقاومت متصل  ئیبینید که پایه مثبت المدار، می  "واقعی "دی یا همان کاتد است. با مقایسه این نماد با تصویر  ئیال

ها شامل داری ندارد. همچنین انواع خازنمقاومت از نوع قطعات قطبی نیست؛ بنابراین نماد آن علامت جهت  .شده است

»+«  خازن با علامت  آن  مثبت  است که سمت  داده شده  نشان  قطبی  ما خازن  مثال  در  اما  هستند،  غیرقطبی  و  قطبی  های 

ها یکسان هستند؟ وقتی یاد بگیرید کنید آنآیا فکر می  -دوباره به مدار و نقشه مداری آن نگاه کنید    .مشخص شده است

امروزه می برایتان گشوده خواهد شد.  دنیایی جدید  بسازید،  مدار را  مداری، یک  نقشه  با دیدن یک  توانید  چگونه فقط 

پخش  رادیوها،  مثلًا  کنید،  پیدا  اینترنت  در  را  چیزی  هر  مداری  نقشه  دوطرفه  MP3 های کنندهتقریباً  رادیوهای   ،

در طول این مباحث، با هر بخشی که با قطعات جدیدتری آشنا شویم،  !تاکی( یا هر چیز دیگری که بخواهید بسازید)واکی

 نمادهای بیشتری از مدارها را نیز به شما خواهم آموخت. 
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 آشنا شدن با رله

دستگاه بودم.  اشیاء  عملکرد  نحوه  به  نسبت  شدیدی  کنجکاوی  دارای  همواره  من  کودکی،  دوران  الکترونیکی  در  های 

به معنای واقعی کلمه جادویی بودند؛ اصول کاری آن ناشناخته و غیرقابل  مانند رادیو و تلویزیون برای من تنها  ها کاملًا 

  .هایی خواهم بودکردم که روزی قادر به طراحی یا ساخت چنین دستگاهگاه تصور نمیرسید و من هیچدرک به نظر می 

صورت خودکار روشن و خاموش کرد. اعتقاد داشتم که درک  توان یک لامپ را بهروزی از پدرم پرسیدم که چگونه می

می موضوع  پیچیدهاین  مفاهیم  درک  جهت  در  اولیه  گامی  مهندس تواند  یک  پدرم  خوشبختانه،  باشد.  الکترونیک  تر 

فهم داشت. در پاسخ به پرسش من، او مرا با مفهوم رله  مجرب بود و توانایی انتقال مفاهیم پیچیده را با زبانی ساده و قابل

طور که  همان  -شونده با سیگنال الکتریکی معرفی نمود  آشنا کرد و این قطعه الکترونیکی را به عنوان یک سوئیچ کنترل

 .در تصویر زیر نشان داده شده است

 
 

 24تصویر

ای را فشار دهید تا موقعیت کلید  به جای اینکه دستی دکمه  :تصور کنید یک الکترومغناطیس را با یک کلید ترکیب کنید

کنید که قادر است به طور خودکار موقعیت کلید را تغییر دهد. همین ایده،  را تغییر دهید، یک الکترومغناطیس اضافه می

   :دهداساس کار رله است. تصویر زیر نحوه عملکرد یک رله را نشان می

 
 2۵تصویر
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• :electromagnet is OFF  الکترومغناطیس خاموش است. 

• :battery not connected  باطری متصل نیست. 

• normally open : معمولانه باز 

• normally closed : معمولانه بسته 

• relay رله : 

• switch is OFF : کلید خاموش است. 

• electromagnet is ON : الکترومغناطیس روشن است. 

• electromagnet pulls switch up : الکترومغناطیس کلید را به بالا کشیده است. 

• battery connected : باطری متصل است. 

• switch is ON: کلید روشن است. 

 استفاده از رله برای چشمک زدن یک لامپ

به گونه باتری  به یک  را  رله  تماساگر  از طریق  الکترومغناطیس  متصل کنید که  به    NCو    COMهای سوئیچ  ای  رله 

باتری متصل شود، الکترومغناطیس به طور مداوم روشن و خاموش خواهد شد. در ادامه یک نمونه مدار رله آورده شده  

 است که همچنین به یک لامپ برقی متصل شده است: 
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به این مدار متصل کنید،   باتری را  اینکه  الکتریکی  قبل از   و COM های سوئیچخاموش خواهد بود و تماسآهنربای 

NC     الکتریکی به آهنربای  به مدار، جریان از طریق سوئیچ  باتری  با متصل کردن  ماند.  باقی خواهند  با یکدیگر متصل 

 NC و COM ها را ازشود الکترومغناطیس سوئیچ را بکشد و تماسکند. این موضوع باعث میرسد و آن را فعال می می

اما وقتی سوئیچ در    .شودتغییر دهد. در نتیجه جریان از باتری به لامپ منتقل شده و لامپ روشن می NO و COM به

الکتریکی از کار مآهنربای الکتریکی  گیرد، باتری دیگر به سیملول  این موقعیت قرار می افتد. یمتصل نیست و آهنربای 
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کند. در این  گردد و باتری را از لامپ جدا میوقتی آهنربای الکتریکی بدون برق است، سوئیچ به حالت اولیه خود بازمی

در این مثال، به نظر  .شودرسد و فرآیندی که توضیح داده شد تکرار میمیآهنربای الکتریکی  صورت دوباره جریان به  

میمی زدن  چشمک  به  شروع  لامپ  که  و  رسد  روشن  سریع  قدری  به  رله  اما  بله.  تئوری  لحاظ  از  است؟  درست  کند، 

بسیار  شود که شما نمیخاموش می ببینید! در عوض، صدای تیک تیک  توانید تغییرات روشن و خاموش شدن لامپ را 

 رسد همواره خاموش است. سریعی از رله خواهید شنید، ولی لامپ به نظر می

 کند کردن چشمک زدن 

برای مدت کوتاهی پس از جدا شدن باتری روشن بماند. اگر یک خازن را به   LED باعث شد LED خازن در مدار

موازات آهنربای الکتریکی در مدار چراغ چشمک زن خیلی سریع خود وصل کنید، آهنربای الکتریکی نیز برای مدتی  

ن.  ماندمیروشن   خاموش  مدت طولانی  برای  الکتریکی  آهنربای  نظر  میاما  به  حالت،  این  در  بنابراین  که  میماند،  رسد 

چراغ همیشه روشن است. برای اینکه مدت بیشتری خاموش بماند، باید شارژ خازن را کند کنید تا به محض تخلیه دوباره  

توانید مقدار جریان ورودی به خازن را کاهش دهید. و چگونه مقدار  میبه طور کامل شارژ نشود. برای انجام این کار،  

را کاهش   مقاومتمیجریان  یک  با  زدن یک چراغ !دهید؟  استفاده   LED برای چشمک  این  مانند  مداری  از  رله،  با 

 :کنید، که قرار است بعداً آن را بسازیممی

 
 

 27تصویر

 !زندلامپی که چشمک می: 5پروژه شماره 

را به صورت پالسی روشن و   (LED) زن خود را بسازید و یک ال ای دیحالا وقت آن است که اولین لامپ چشمک
 توانید قطعات مختلف را تشخیص دهید؟آیا می  -کنید خاموش کنید. در ادامه، دیاگرام کامل مدار را مشاهده می
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هنگام ساخت یک مدار الکتریکی، بهتر است آن را به شکلی ببندید که شبیه به دیاگرام مدار باشد. این کار به شما کمک  

تر بتوانید عیب یابی کنید و بفهمید چه چیزی اشتباه است.  کند تا در صورت بروز مشکل و کار نکردن مدار، راحتمی

ها را رفع  کند و پیدا کردن اشتباهات و فهمیدن اینکه چگونه آنبندید کار نمیاغلب اوقات مدار اولین بار که آن را می

 !کنید، جزئی از فرآیند یادگیری است

 وسایل مورد نیاز 

 (Breadboard) برد برد •

 های جامپر برای برد بردسیم •

 ولتی استاندارد 9باتری  •

 ولتی 9کلیپ باتری  •

 SPDT یا DPDT رله •

 استاندارد (LED) یک ال ای دی •

 (µF) میکروفارادی 1000خازن قطبی   •

 (Ω) اهمی 100مقاومت  •

 (Ω) اهمی 330مقاومت  •

 
 

 29تصویر 

 های رله گام اول: شناسایی پایه

ندانستن اینکه کدام پایه روی رله چیست، بزرگترین منبع خطا هنگام ساخت این مدار است،بنابراین بیایید اکنون به این  

اطلاعاتپایه برگه  به  پایه،  هر  عملکرد  یافتن  برای  بیندازیم.  نگاهی  کنید (Datasheet) ها  مراجعه  خود  برگه  .رله 

به شما می الکتریکی چگونه کار میاطلاعات سندی است که  نیاز  گوید یک قطعه  بایدولتاژ مورد  برای یک رله،  کند. 

میزان جریانی که میبرای سیم الکترومغناطیسی،  باید  توانید از طریق کنتاکتپیچ  ها عبور دهید،و غیره را ذکر کند. شما 

ای که  برای رله.اید،پیدا کنیدبتوانید پیوندی به برگه اطلاعات را در صفحه محصولی که از آن رله خود را خریداری کرده

  اند:ها همانطور که در اینجا نشان داده شده است، قرار گرفتهکنم، پایهمن توصیه می
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گویند و در آن عملکرد هر پین نشان داده شده است. نمای داده شده  می (pinout) "اوتپین "این نوع دیاگرام را یک  

اوت را روی یک تکه  کنم دیاگرام پین ها در زیر بدنه پلاستیکی رله پنهان هستند. پیشنهاد میاز بالاست، به طوری که پین 

کاغذ رسم کنید و آن را در حال اتصال مدار در کنار خود نگه دارید تا بتوانید مرتب آن را چک کنید و مطمئن شوید که  

توانید این  می  -مربوط به سیملوله الکترومغناطیس هستند    8و    1های  در این رله، پین   .کنیدقطعات را به درستی متصل می

دارید، پین  نگه  بالا  در  خط  این  با  را  واقعی  رله  وقتی  دهید.  تشخیص  دارد  وجود  دیاگرام  بالای  در  که  خطی  با  را  ها 

پین  پین موقعیت  باید دقیقاً مطابق دیاگرام  باشدها  پین   .اوت  دهد که در داخل این رله دو  اوت همچنین نشان میدیاگرام 

دهند. با  تشکیل سوئیچ دیگری را می  7تا    ۵های  دهند و پین تشکیل یک سوئیچ را می  4تا    2های  سوئیچ وجود دارد. پین 

اوت مراجعه کنید  توانید همیشه به دیاگرام پین بندی رله را حفظ کنید. در صورت گیج شدن میاین حال، لازم نیست پین 

 های متفاوتی باشند.اوتکنم که این کار را انجام دهید. همچنین انواع مختلف رله ممکن است دارای پین و من تشویق می

 : رله را نصب کنید 2مرحله 

صورت خودکار روشن و خاموش شود. رله را در وسط برد بورد خود قرار دهید،  ای وصل کنید که بهاول، رله را به گونه

ای که در مرکز شیار قرار گیرد و یک طرف آن در هر یک از مناطق مدار قرار داشته باشد. به این ترتیب هیچ پینی  گونهبه

پایه مثبت کلیپ باتری را به ستون تغذیه مثبت در سمت چپ وصل کنید، و پایه منفی آن  .نباید به پین دیگری متصل شود

را به ستون تغذیه منفی در همان سمت متصل کنید. یک سیم جامپر را از ستون تغذیه منفی به همان ردیفی که پین سمت  

 مشخص شده است:  9طور که در این نمودار ردیف ( در آن قرار دارد، وصل کنید؛ همان8راست سیملول )پین 
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( وصل کنید. در این  2سوئیچ رله )پین   (common) بعد از آن، یک سیم را از ستون مثبت سمت چپ به پین مشترک

به پین سیملول )پین   NC پین  ( رله3)پین    قرار دارد. سپس، یک سیم را از B ، ستون12نمودار، پین مشترک در ردیف  

ولتی را    9کشیده شده است. باتری   B در ستون  9به ردیف    14( متصل کنید؛ این سیم در نمودار به رنگ زرد از ردیف  1

شود.  های بسیار سریعی را بشنوید. این صدا از روشن و خاموش شدن مداوم رله ناشی میوصل کنید و باید صدای تیک

 .برای همین حالا باتری را قطع کنید
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 : رله را برای مدت بیشتری روشن نگه دارید3مرحله 

قدم بعدی این است که با قرار دادن یک خازن به صورت موازی با سیموله آهنربای الکتریکی، سرعت رله را کم کنید.  

 خازن را مطابق شکل زیر وصل کنید: 
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ام و قرار داده  H ، ستون 9ام، بدین صورت که آن را در ردیف  رله وصل کرده   8در نمودار، من پایه منفی خازن را به پین  

ام. از هر سوراخی استفاده کنید، فقط مطمئن شوید پایه متصل کرده  D ، ستون 9رله در ردیف    1پایه مثبت خازن را به پین  

منفی خازن به همان پین رله وصل شود که قبلًا منفی تغذیه به آن متصل شده است. معمولًا پایه منفی خازن با یک خط، عدد 

می  منفی مشخص  یا علامت  تیک   .شود صفر  اگر صدای  را تست کنید.  مدار خود  تا  را وصل کنید  تیک مشخصی باتری 

تری روشن دهد رله برای مدت طولانی تر باشند، که نشان می ها باید خیلی آهسته کند. حالا تیک بشنوید، یعنی مدار کار می 

شود، خازن باید دوباره شارژ شود و رله را تنها برای چند صدم ثانیه خاموش نگه ای که رله خاموش می ماند. اما در لحظه می 

 .دارد. شما این مشکل را در مرحله بعدی برطرف خواهید کرد، پس الان دوباره باتری را قطع کنید 

 : رله را برای مدت بیشتری خاموش نگه دارید4مرحله 

دهیم تا مقدار جریان عبوری کاهش یابد و خازن زمان بیشتری برای شارژ شدن حالا یک مقاومت قبل از خازن قرار می

پین  بین  به سادگی سیمی که در  انجام این کار،  باشد. برای  رله قرار دارد )سیم زرد رنگ که در    3و    1های  لازم داشته 

 اهم جایگزین کنید، مطابق شکل زیر: 100متصل است( را با یک مقاومت حدوداً  14و  9های نمودار من به ردیف
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تر خاموش بماند، و این موضوع را از  باتری را وصل کنید تا مدار را تست کنید. حالا رله باید برای مدت کمی طولانی

 .توک« مشخص رله متوجه خواهید شد  - صدای »تیک

 و مقاومت (LED) کننده نور: اضافه کردن دیود ساطع۵مرحله 

اهمی را   330و مقاومت   (LED) کننده نورباتری را قطع کنید و دیود ساطع

( وصل کنید. 4رله )پین   NO را به پین  LED به مدار اضافه کنید. پایه بلند

 NO وصل شده است، چون پین   1۶به ردیف   LED در مدار من، پایه بلند

را به یک ردیف آزاد در پایین   LED در همان ردیف قرار دارد. پایه دیگر

مثل ردیف   منفی    19آن،  ستون  به  از همان ردیف  را  مقاومت  متصل کنید. 

 برد بورد شما باید شبیه به تصویر روبرو باشد: .طرف تغذیه وصل کنید
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این مدار را با نمودار مداری که در ابتدای پروژه آورده شد مقایسه کنید تا ببینید چگونه نمادها با قطعات واقعی مطابقت  

 را تماشا کنید!  LEDحالا باتری را وصل کنید و چشمک زدن نور  .دارند

 
 3۵تصویر
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 کاریلحیم  -6 درس

 کارینحوه لحیم

 :ای نیاز داریدکاری یک مدار، به چند ابزار پایهبرای لحیم

 لحیم  •

 کاری اهری لحیم •

    کاریدارنده اهری لحیمپایه نگه •

 یک اسفنج مرطوب  •

 عینک ایمنی  •

 

 

 3۶تصویر 

ترین نوع لحیم در  شود. متداولای است متالیک که ترکیبی از فلزات است و در دماهای بالا به راحتی ذوب میلحیم ماده

 شود. درجه فارنهایت( ذوب می 370تا  3۶0گراد )حدود درجه سانتی 190تا  180دمای حدود 

شود که بتواند لحیم را ذوب کند. اگر لحیمی را به نوک هویه  یک هویه ابزاری به شکل قلم است که تا دمایی گرم می

 .کندبرسانید، لحیم شروع به ذوب شدن می
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قدر که مبنای اولیه آن را یاد بگیرید. یکی از مراحل مهم و اولیه، رعایت موارد  کاری کاری بسیار ساده است، آنلحیم

 .ایمنی لازم است

 کاری نکات ایمنی در لحیم

تواند باعث سوختگی شود، به خصوص وقتی هنوز روشن است.  شود و تماس با قسمت فلزی آن میهویه بسیار داغ می

نمی استفاده  هویه  از  پایههرگاه  در  حتماً  را  آن  زمین  کنید،  یا  کار  سطح  روی  مستقیماً  را  هویه  هرگز  دهید؛  قرار  اش 

شده )اتصالات( و قطعات را لمس نکنید، چون ممکن است  های لحیمکاری، محلبگذارید. همچنین چند ثانیه بعد از لحیم

 .هنوز داغ باشند و باعث سوختگی شوند
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 :کاریدر ادامه چند نکته مهم دیگر درباره ایمنی در هنگام لحیم

 .های داغ هویه را از سیم برق دور نگه دارید تا از ذوب شدن سیم یا اتصال کوتاه جلوگیری شودقسمت •

کنید، سطح آن را با یک تکه چوب یا مقوا ضخیم محافظت کنید تا حرارت آسیبی به  اگر روی یک میز کار می •

 .آن نرساند

های خود را بشویید ، چون لحیم ممکن است حاوی مواد شیمیایی یا سرب باشد که  بعد از کار با لحیم، دست •

 .برای بدن مضر است

اگر سوختگی رخ داد، نترسید . در صورت سوختگی خفیف، سریعاً منطقه سوخته را زیر آب سرد جاری قرار   •

کردن دهید و حداقل پنج دقیقه آب بکشید. استفاده از یخ هم مفید است، اما قبل از آن حتماً مرحله اولیه خنک

 .با آب را انجام دهید

لحیم • دفعات  اولین  و در صورت در  نظارت کند  بتواند  باشید که  داشته  را در کنار خود  بزرگسال  کاری، یک 

 .لزوم کمک کند

کاری یک کار جالب و خلاقانه است، اما با این حال باید با احتیاط زیادی انجام شود. با  به یاد داشته باشید: لحیم •

کاری شوید. در ادامه، راهنمایی گام به گام برای  توانید به راحتی وارد دنیای لحیمرعایت این نکات ایمنی، می

 کاری اولیه را خواهید خواند. لحیم

 گرم کردن هویه

اش قرار دهیوود. پووس از گذشووت کاری این است که هویه را به برق وصل کنید و آن را روی پایهاولین مرحله از لحیم

یک یا دو دقیقه، با تماس دادن مقداری فلز لحیم به نوک هویه بررسی کنید که آیا هویه بووه انوودازه کووافی گوورم شووده 

 .است. اگر فلز لحیم ذوب شد، هویه شما آماده کار است
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 کاری را تمیز کنید نوک هویه لحیم

کاری خود را به یک اسفنج مرطوب بچسبانید تا تمیز شود. یک نوک تمیز گرما را بسیار بهتر از یک  نوک هویه لحیم

 .کند، پس آن را به طور منظم تمیز کنیدنوک کثیف منتقل می
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  اندود کنیدکاری را قلعنوک هویه لحیم

کاری، مقداری لحیم روی نوک تر گرم شود، دقیقاً قبل از شروع لحیم یک نکته کوچک اما مفید: برای اینکه اتصال سریع 

کاری انجام شود تا گویند. این کار باید فقط یک یا دو ثانیه قبل از شروع لحیم اندود کردن می هویه بگذارید. این کار را قلع 

 .مؤثر باشد 

 هر دو قسمت )پین و پد( را گرم کنید

ثانیه  نوک هویه لحیم نوار مسی )پد( قرار دهید. چند  الکترونیکی )لِگ( و  پایه قطعه  کاری را روی هر دو قسمت، یعنی 

 صبر کنید تا نوار مسی و پایه قطعه به خوبی گرم شوند، سپس به مرحله بعد بروید. 

 لحیم را اضافه کنید 

اید، سیم لحیم را به پایه قطعه )لِگ( و نوار مسی بچسبانید. با  کاری را روی اتصال نگه داشتهدر حالی که نوک هویه لحیم

ای  یعنی پایه  -ای که برای پوشاندن هر دو قسمت  ذوب شدن لحیم، به آرامی مقدار بیشتری اضافه کنید تا دقیقاً به اندازه

وقتی مقدار کافی لحیم ذوب  .کافی باشد  -خواهید به آن متصل شود  کاری آن هستید و نوار مسی که میکه در حال لحیم

  شد، سیم لحیم را از روی اتصال بردارید، ولی نوک هویه را همچنان روی اتصال نگه دارید.
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کاری را از روی اتصال لحیم بردارید و هویه را در جایگاهش )استند( قرار دهید. این کار را  در نهایت، نوک هویه لحیم

به اتصال لمس می انجام دهید. اگر هویه را در حالی که سیم لحیم هنوز  کند بردارید، ممکن است سیم  همیشه در آخر 

اتصال لحیم شما باید شکل مخروطی داشته باشد.    .کندلحیم به برد مدار چاپی بچسبد وقتی لحیم شروع به سفت شدن می

   کاری تمام شد، هویه را از برق بکشید تا گرمش کم شود و خنک شود.اگر لحیم
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 !کاری را تشخیص دهیددقت کنید و اتصالات ضعیف لحیم

ها، هم پایه قطعه )لِگ( و هم نوار مسی )پد( را با هویه به  مهم است که قبل از تماس دادن سیم لحیم با هر یک از قسمت

چسبد اما هیچ اتصالی بین  خوبی گرم کنید. اگر فقط پایه قطعه را گرم کنید و نوار مسی را فراموش کنید، لحیم به پایه می

چسبد.  چسبد اما به پایه نمیشود. اگر فقط نوار مسی گرم شود و پایه قطعه نه، لحیم به نوار میلحیم و نوار مسی ایجاد نمی

  .کاری خوب به نظر برسد، اما احتمالاً لحیم به پایه قطعه متصل نخواهد بوداین موضوع از دور ممکن است مثل یک لحیم

غیرقابل   اتصال  موجب  امر  این  نشود.  منتقل  آن  کنار  در  دیگری  مسی  نوار  به  لحیم  که  باشید  مراقب  باید  همچنین 

 تواند باعث ایجاد مشکل در عملکرد مدار شود. کند که میریزی شده و دو نوار مسی را به هم متصل میبرنامه
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کاری شما ظاهر مناسبی نداشت، نگران نباشید. کافی است دوباره اتصال، پایه قطعه و نوار مسی را گرم کنید اگر اتصال لحیم 

 کاری خوب ایجاد شود. سپس آماده ادامه کار خواهید بود.و مقدار بیشتری لحیم اضافه کنید تا شکل مخروطی یک لحیم 
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 آموزش پاورپوینت 

 

PowerPoint 
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 نحوه ایجاد فراپیوند -1 درس

ها را  های لازم در مورد پاورپوینت داده شد. امسال در پایه نهم قصد آن را داریم که آموزشهای گذشته آموزشدر سال

 فراتر و حرفه ای تر دنبال کنیم. 

 برای شروع حتما یه نگاهی به کتاب سال قبل داشته باشید که مباحث فراموش شده را به یاد بیاورید. 

 پس حالا بزن بریم سراغ یادگیری بیشتر این نرم افزار کاربردی 

 (Hyperlink)نحوه ایجاد فراپیوند  

وارد   توانید با کلیک بر روی آن واژه یا متن به محل جدید وارد شوید. کنید می  Hyperlink اگر واژه یا متنی را اصطلاحا  

های موجود در سمت چپ پنجره باز شده،  با استفاد از گزینه  کلیک کنید.  Hyperlink شوید و روی گزینه     Insertقسمت  

 .ها را به محل دیگر مانند یک اسلاید دیگر، یک درایو یا یک آدرس ایمیل نیز پیوند داد ها و عبارت توان واژه می 

 شده   جادیا نکیتست ل 

 . دیی را انتخاب نما Open Hyperlinkکرده و کی مورد نظر راست کل نکی ل یرو.1

 .خواهد داد ش یرا نما دیاکه آن را باز کرده  ینکی ل لیمیا ایباز خواهد شد، و صفحه وب  شما  ستمی سپس مرورگر س.2

گر اشوواره کهی برده و زمان نکی ل یماوس را رو دی توانمی یبه راحت  نتیدر پاورپو ینکی باز کردن هر ل  ی: برانکته 

 .دی کن   کی کل  نکی ل یشد، رو  دست  ماوس شکل
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 نکیل کیحذف  

 .دیی نما  کی مورد نظرراست کل  نکی ل  یرو -1

 .دی را انتخاب کنRemove Hyperlink  نهیگز -2

 دها لایاس ریبه سا نکیل جادیا 

 .دی را انتخاب کن Hyperlink کرده و  کی راست کل نکیل جادیا یمورد نظر برا ریتصو ایمتن  یرو -1

 .شودمیظاهر  Insert Hyperlink  یپنجره -2

 .دی کن  کی کل Place in this Document سمت چپ پنجره روی هیدر حاش -3
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  ک یوو کل   د یوو کن   نووک ی بووه آن ل   د یوو خواه می کووه    ی د لای نووام اسوو   ی شووود، سووپس رو می ظاهر    ی جار   ی ارائه    ل ی فا   ی دها لای اس   ست ی ل   -4
 . د یی نما 
 .شودمی  نکی مورد نظر ل  دی متن انتخاب شده به اسال ای  ریسپس تصو  د،ی کن  کی کل OK  یرو -۵

 
 2تصویر 

 ها )فیلم و صدا(نحوه درج رسانه 

 

 3تصویر 

ها است. ابتدا اسلاید موردنظر را انتخاب و  های جذاب در پاورپوینت قراردادن فیلم و صدا بر روی اسلایدیکی از بخش 

 کنید.را انتخاب می Media های گروه یکی از گزینه Insert از قسمت 

شود. با انتخاب  برای شما ظاهر می Record Audio و Audio on my PC دو گزینه Audio اکنون با انتخاب ابزار

توانید صدای خود را  می   Recordتان انتخاب کنید. و با گزینهتوانید برای اسلاید خود موزیکی را از رایانهگزینه اول، می

 بر روی اسلایدهای انتخابی ضبط نمایید.

 توانید فیلم و کلیپ دلخواه به اسلاید پاورپوینت اضافه کنید.میVideoبا استفاده ازابزار 

 توانید از صفحات اسلاید یا صفحه نمایش خود فیلم برداری کنید. می  Screen Recordingبا استفاده از ابزار

ها گذاری اسلایددرج پاورقی و سربرگ و شماره   

می را  پاورپوینت  فایل  یک  اسلایدهای  آنمجموعه  به  مشترک  پاورقی  یا  و  سربرگ  یک  یا  و  گذاری  شماره  ها  توان 

داد. هچنین می به روی همه اسلایداختصاص  تاریخ مشخصی را  از قسمت  توان  منظور  این  برای  نمود.     Insertها درج 

باز شده، گزینه Header and Footer گزینه    ،Textگروه   پنجره  از  انتخاب کنید.  برای درج     Date and Timeرا 

زمان، گزینه   و  و گزینه   Slide Numberتاریخ  اسلایدها  انتخاب   Footer برای شماره گذاری  پاورقی  برای درج  را 

 کلیک نمایید. Apply To Allها، روی گزینهکنید. در پایان برای اختصاص تنظیمات فوق به همه اسلاید
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 نحوه اختصاص چند انیمیشن به یک متن 

دهید. اختصاص  انیمیشن  چندین  متن  یک  به  بخواهید  است  زبانه ممکن  از  منظور  این  گروه    Animationsبرای 

Advance Animations     روی گزینهAdd Animations.شود  هر انیمیشن با یک شماره نشان داده می کلیک کنید

 باشد. ها بر روی محتوا قابل مشاهده میکه وقتی اسلایدها در حالت طراحی باشند شماره

 ها حذف انیمیشن  

انیمیشن  از  هرکدام  حذف  می برای  فوق  گزینه  های  انتخاب  با  گروه   Animations Pane توان   Advancedاز 

Animations ،    روی فلش را به پایین انیمیشن مربوطه کلیک کرده و از پنجره باز شده گزینهRemove    .را انتخاب کرد

 توان انیمیشن موردنظر را حذف نمود.صفحه کلید، می  Delete همچنین با انتخاب شماره انیمیشن و کلیک بر روی دکمه  

 ها در نرم افزار پاورپوینتزمان بندی نمایش اسلاید 

ارا اسلایدئبرای  مناسب  طراحی  بر  علاوه  اثرگذار،  و  مطلوب  سخنرانی  یک  اراه  شیوه  بسیار  ئها،  هم  زمان  مدیریت  و  ه 

ارا زمان  مدیریت  منظور  به  دارد.  میئ اهمیت  ابزاره،  از  از     Rehearse Timingتوانید  کار  این  برای  کنید.  استفاده 

ها بصورت  این گزینه اسلایدکلیک کنید. با کلیک بر روی    Timing روی ابزار   Set up گروه   Slide showقسمت

 آید.به نمایش در می Rehearse Timingها، نوار ابزار تمام صفحه اجرا شده و در گوشه بالا و سمت چپ اسلاید

 
 4تصویر 

ها  توانید مانند زمانی که در حضور مخاطبان خود قرار دارید به توضیح اسلایددر این حالت شما به عنوان یک سخنران می
 ها ارائه شوند نیز ادامه دهید.بپردازید. این فرآیند را تا زمانی که کل اسلاید

 . شودها یک کار نمایشی مانند تصور زیر برای شما ظاهر میپس از پایان و اتمام اسلاید

 

 ۵تصویر 

 : تمرین 

 اسلاید با موضوع دلخواه طراحی کنید. ۵پاورپوینتی با 

 ها را تغییر دهید. زمان بندی اسلاید Rehears Timingبا استفاده از ابزار 
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 نکات تکمیلی -2درس 

 هدف این فصل:

 یادگیری چند نکته مهم و تکمیلی در پاورپوینت •

 اسلایدهای خود را با اندازه دلخواه ایجاد کنید  

در حالی که ممکن است اسلایدهای پیش فرض پاورپوینت در اکثر مواقع به کارتان بیاید، اما شاید بخواهید اسلاید خود  

 برای این منظور:  های دیگری به نمایش در آورید. را با اندازه

 .را انتخاب کنید File در گوشه بالا سمت چپ  ➢

 .ضربه بزنید Page Setup روی گزینه ➢

 .کلیک نمایید OK ارتفاع و عرض مورد نظر خود را بنویسید و روی ➢

 .ضربه بزنید OK شود. پس از دیدن آن روی گزینهیک پنجره به صورت پاپ آپ ظاهر می ➢

 .گوییم؛ اندازه پس زمینه شما تغییر کرده استتبریک می ➢

 .ها، اندازه اسلاید را تغییر دهیدپیش از افزودن اشیاء جدید به اسلاید و یا تغییر ابعاد آن: نکته 

 اشیاء به درستی تراز شده باشندمطمئن شوید که تمامی  

رود. در همین  برخورداری از اشیاء تراز شده در اسلاید خود یکی از نکات کلیدی برای یک ارائه حرفه ای به شمار می

ممکن است همه چیز را خراب  رابطه قادر خواهید بود به طور دستی اندازه تصاویر را تراز کنید. با این حال خطای چشمی

 .کند. برای جلوگیری از بروز این اتفاق بگذارید پاورپوینت خود مدیریت همه چیز را بر عهده بگیرد

 نحوه تراز کردن چند شئ به صورت هم زمان  

 .و کلیک کردن روی همه آنها، همه اشیا را انتخاب کنید Shift با نگه داشتن  ➢

➢  Arrange های بالا انتخاب کنید، سپس را در نوار گزینه Align یا Distribute را انتخاب کنید. 

➢ Align to Slide  را انتخاب کنید. 

 .را انتخاب کنید Distribute یا Align های بالا انتخاب کنید، سپس را در نوار گزینه Arrange دوباره ➢

 .نوع تراز مورد نظر خود را انتخاب کنید ➢

 



 

37 

 

 

 

 باشید  داشته  اشیاء   طراحی   روی   بیشتری   کنترل  Format ی با استفاده از منو 

دهد تا تنظیمات مناسبی را روی اشیاء موجود در اسلاید اعمال کنید و کنترل بیشتری  به شما اجازه می Format قابلیت

 .ها داشته باشیدروی آن

سازی کرد. برای انجام این کار روی یک شئ  ها را پیادهتوان آنق دیگر غیر ممکن است و نمییانجام این تنظیمات به طر

 .را انتخاب کنید Format کلیک راست کرده و گزینه

ها را تنظیم نمایید، اندازه اشیاء را تغییر دهید و حتی انعکاس ایجاد کنید. منویی که به صورت  توانید سایهبدین طریق می

 . پاپ آپ ظاهر خواهد شد

 
 ۶تصویر 

های اصلی در تب فرمت نوار ابزار پاورپوینت نیز وجود دارند، اما برای داشتن کنترل کامل حتماً به منوی  با آن که گزینه

 :اند ازتوان با استفاده از این قابلیت پیاده سازی کرد عبارتفرمت مراجعه کنید. برخی از کارهای دیگری که می

 تنظیم متن در یک شکل  •

 ایجاد یک سایه پرسپکتیو طبیعی در پشت یک شئ  •

 های خودکار رنگ آمیزی مجدد تصاویر به طور دستی و یا با استفاده از گزینه •

 ی است. پس از انتخاب دو شکل مورد نظر خود رو  گر ی کد یدو شکل با    ب ی قرار دارد ترک  تان ی رو   ش ی که پ   ی گر ی د   نه ی گز 

 .د ی مختلف آن را مشاهده کن   ی هانه یتا گز   د ی برو  Grouping ی منو  ری و به ز   د ی راست کن  ک ی ها کلآن 

Combine  : شوند شده دو شکل برش داده می  ی پوشانهم   یها کند که در آن بخش می   جاد یا   ی شکل سفارش ک ی. 

Union  :  کند ی م  ب ی ترک   گر ی کد یدو شکل را کاملًا با. 

Intersect  : د ی نما می   جادیشده دو شکل ا  ی پوشان از بخش هم  ی سفارش  یشکل. 

Subtract  :کند ی را حذف م  گر ی شکل توسط شکل د  ک ی شده   ی بخش هم پوشان. 

 . د یی نما   جاد ی ا   ق ی شده با اندازه دق   ی ساز   ی اشکال شخص   د ی توان ی شکل م   ک ی نقاط    ی دست   م ی تنظ   ی ها به جا نه ی گز   ن ی استفاده از ا   با 

هاسایه   
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 پیروی کنید 5-5-5از قانون  

جهت جلوگیری از خستگی مخاطب، باید سعی کنید تا متن اسلایدها را به صورت خلاصه و کوتاه بنویسید. به همین منظور 

کلمه در هر خط قرار بگیرد و هر   ۵کنند؛ قانونی که طبق آن نباید بیش از  را پیشنهاد می   ۵-۵-۵بسیاری از کارشناسان قانون  

 .اسلاید متنی نباید به صورت پیوسته قرار بگیرند  ۵خط نوشته باشد. همچنین بیش از    ۵اسلاید باید حداکثر دارای  

 های خوانا و مناسب استفاده کنید از رنگ 

کنار   در  مناسب  و  بزرگ  فونت  از  استفاده  نتیجه  در  باشد؛  آسان  مخاطب  برای  همیشه  باید  پاورپوینت  متن  خواندن 

توان ترکیب رنگ ثابتی  تواند تاثیر بسزایی روی جلب توجه مخاطبین داشته باشد. به شکل کلی نمیهای خوانا میرنگ

ها در نظر گرفت و باید با توجه به تنظیمات مورد استفاده کاربر، رنگ مناسب را انتخاب نمود. برای  برای استفاده در ارائه

 .تری باشدتواند انتخاب هوشمندانهزمینه روشن میمثال هنگام ارائه در محیطی با نور زیاد، استفاده از متن تیره روی پس 

 های سفارشیبه شکل   ( Crop) شده  بریده تصاویر  

می خود،  ارائه  در  سفارشی  اشکال  ایجاد  بر  نیز  علاوه  جدید  اشکال  به  موجود  تصاویر  برش  برای  پاورپوینت  از  توانید 

 :استفاده کنید. در اینجا نحوه انجام این کار آمده است

 .را انتخاب کنید Picture Format ها گزینهبر روی تصویر کلیک کنید و در نوار گزینه

 Crop  و سپس Crop to Shape را انتخاب کرده و شکل مورد نظر خود را انتخاب کنید. 

 حل مشکل فونت  

تواند بر نوع فونت شما می  درک  .گیرند، اما انتخاب فونت مناسب مهم است  بسیاری از افراد تأثیر فونت را دست کم می

برخی از    .ای بودن برند استبرداشت مخاطبان از شما تأثیر بگذارد. فونت مناسب فرصتی برای انتقال شخصیت و حرفه

به نظر میها تمیز و حرفه  فونت این بدان معنا نیست که خستهای  اما  نیستند. یک اشتباه رایج این است که    رسند،  کننده 

تواند باعث شود فونتی انتخاب کنید که از پیام کلی  انگیز« نیست، که میکنید فونت شما به اندازه کافی »هیجانفکر می

های اسکریپت به  ستفاده کنید. از فونتا  B-Yekan و   B-Nazanin های کنیم از فونتشما منحرف شود. توصیه می

 .دلیل مشکلات احتمالی خوانایی خودداری کنید

های سرگرم کننده و عجیب و غریب استفاده کنید. تنظیم یک  توانید در حد اعتدال از فونتبا این حال، شما هنوز هم می

 .تواند ارائه جذابی ایجاد کندتر میایفونت سرگرم کننده یا حروف بزرگ با چیزی حرفه

تان وجود دارد تا ارائه شما در هر اسلاید یکسان به نظر برسد. به این  مهمتر از همه، مطمئن شوید که یکنواختی در ارایه

 .شودهای بسیار متفاوت پرت نمیترتیب، حواس مخاطبان شما با فونت

دیگر  کنید، ممکن است هنگام ارائه روی سیستمیزمانی که از یک فونت خاص در تهیه ارائه یا گزارش خود استفاده می

این   از  جلوگیری  برای  شوید.  مواجه  فونت  خطای  ذخیره  خطا،با  باکس  (Save As) هنگام  چک  باید  خود   ارائه 

Embed TrueType fonts  را تیک بزنید. 
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 هادر اسلاید  GIF از نحوه استفاده  -3درس 

GIFای هستند که برای برقراری ارتباط با حالت، ایده، اطلاعات و بسیاری موارد دیگر استفاده  تصاویر متحرک حلقه  ها

فایلمی کاربران  پاورپوینت GIF هایشوند.  به  میرا  اضافه  باشدها  نمایشی  سریع  یا  دار  خنده  فرآیند  یک  تا   . کنند 

 :به اسلایدهای خود آسان است. برای انجام این کار، به سادگی این مراحل را دنبال کنید GIF افزودن

 گیف مورد نظر خود را دانلود و ذخیره کنید.  ➢

 روی آن باشد بروید.  GIF خواهیدبه اسلایدی که می ➢

 کلیک کنید.   Picture یا Insert بروید و روی Home به تب ➢

 را انتخاب کنید. Picture ، Picture from Fileاز منوی کشویی  ➢

 خود را ذخیره کرده اید بروید و آن را انتخاب کنید.  GIF به جایی که ➢

 .شودکنید به طور خودکار پخش میرا انتخاب کنید. در لحظه ای که آن را وارد می Insert سپس، ➢

 در صفحه آخر پاورپوینت چه بنویسیم؟  

  انی ب یجمله کوتاه برا  ایعبارت  کی دیبا دیاسلا  ن یشود. در اتشکر هم گفته می دیاسلا  نت، یپاورپو دیاسلا  ن یبه آخر

! می. مانند: از حسن توجه شما متشکردی س یاز مخاطبان بنو یقدردان   

اطلاعات تماس را    دی توانآخر می  دیدراسلا   ،یپروپوزال کار  ایرزومه    ،یغات ی تبل   ،یشرکت  یهانتیکردن پاورپو  دردرست

 ید. سیهم بنو

  PowerPointنگارش و دستور زبان در 

با  یافراد  یحت مهارت  از  تا  لاییکه  تا  پیدر  هنگام  در  است  ممکن  ا  پیبرخوردارند.  شوند،  اشتباه  اشتباهات    ن ی دچار 

محتوا  ای  نگارش  باعث در  غلط  زبان  نت   دهالایاس  یدستور  در  و  نت   یارائه    جهیشده  داشت.  یمطلوبی  جهیشما    نخواهد 

برطرف   را  خود   ی و دستور زبان محتوا  لایی ام   ی ها کند تا غلط ی ، به شما کمک م  PowerPointابزارنگارش و دستور زبان در 

ا   د ی کن  از  م   ک ی   ی اجرا   به   ق ی طر   ن ی و  کمک  شما  به  مشکل  بدون  و  موفق  پاورپو ی ارائه  در    Word   همانند   نت ی کند 

   . است   شده   ارائه  دها لای اس  متون  وگرامر  نگارش  ی ها ب ی ع  ورفع  یی زدا  اشکال  ی برا    Spelling and Grammarابزار 

 (گرامر یبررس)Spell Check ابزار یاجرا 

 .دی کن  کی کل Spelling یروReview   یدر زبانه -1

 

 7تصویر
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 لغات  شنهادی شما را با پ   ی و دستور زبان محتوا  یگرامر   ی ظاهر خواهد شد و خطاها در سمت راست Spelling   پنل  -2

 دهد.می   ش ینما   ح ی صح 

 .دی کن  کی کل Change یرا انتخاب و رو  حی عبارت صح دی توان پنل می ن ی شما در ا

 
 8تصویر 

 ح گرامر لا اص  اتی عمل  بر اتمام  یمبن غامییپ  تیکند در نهاح میلا ها را اص کرده و آن  یتمام خطاها را بررس  نتیپاورپو  -3

 .دی کن  کیکل Ok یدهد، رومی ش ینما

 

 9تصویر

 نت یدستور زبان در پاورپو  یخطاها رفتن یپذ 

  درست  قت یکه در حق   یعبارت   ایکلمه    کیاز    یکند، و ممکن است گاه درست عمل نمی  شهی دستورزبان هم  یبررس  ابزار

  نی . در ادی کن   پ یتا  یگریرا به شکل د  یاعبارت یکلمه    دی خواه خودتان می  ی ممکن است گاه  نکه یا  ا ی.  ردی خطا بگ  است،

 :دی استفاده کن  ریز یها نهیاز گز دی توان می موارد گونه

Ignore :دهدنمی ریی گرفته و آن را تغ دهیدستور زبان را ناد یخطا  نهیگز نیا. 

Ignore All دهدرنمییی گرفته و آنها را تغ دهیدستور زبان را ناد ی و تمام خطاها یفعل ی خطا نهیگز: این. 

Add:  ردی به بعد از آن خطا نگ  ن یکند تا از ارا به فرهنگ لغت اضافه می  یکلمه جار. 

 

  10تصویر
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 خودکار دستور زبان یبررس 

پاورپو  ش یپ  بطور با خطوط قرمز رنگ موج دار در ز  نتیفرض  برامی  ی ها بررسآن  ریخطاها را  استفاده از    یکند. 

 :دی عمل کن ری بصورت ز خودکار چک گرامر

 .ظاهر خواهد شد  ییسپس منو  د،ی کن   کی خط دار شده راست کل ریکه ز  یعبارت  یرو -1

 .دیی نما  کی ظاهر شده کل  ستی از ل  حی عبارت صح  یرو -2

 .شودمی  ن یگزیدر متن جا  حی عبارت صح -3

 Proofingی هانهیگز ت یریمد 

کرده و به عنوان مثووال روش مشووخص  یگرامر را دستکار یابیابزار خطا دی توانمیProofing ی هانهیاستفاده از گز با

 ید.ده  ریی ها را تغغلطن کرد

 Proofingی هانهیگز ت یریمد 

 . دیشوBackstage view یکرده تا وارد نما کلیک File یزبانه یرو -1

 .دی کن کی کل Optionsی سمت چپ رو یاز منو  -2

 رییوو هووا را تغخووود آن ازیوو شووود، برحسووب نآن در سمت راست ظاهر می یهانهیگز د،ی کن  کی کل Proofing یرو -3

 .دی کن  کی کلOk ی رو  تینها  داده و در

 

10تصویر   
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ارائه لیچند فا سهیمقا   

 با  دی توان می یبه راحت  د،یقرار داده ا  نتیمختلف پاورپو  ی هالیخود در فا  یچند نسخه از ارائه    ایکه شما دو    یمواقع  در

 .دی اعمال کن یینهاه را در نسخ راتیی کرده و تغ سهیها را با هم مقاآن تیدرپاورپو Compareاز ابزار استفاده

 ارائه لیدو فا سهیمقا مراحل 

 .دی باز کن  سهیشروع مقا یخود را برا یارائه    یهااز نسخه  یک -1

 .دی کن   کی کل Compare  یروReview   یاز زبانه -2

 

 11تصویر 

  .دی کن   کی کل Merge یانتخاب و رو  سهیمقا یشود، نسخه دوم رابراکه ظاهر می  یدر پنجره ا -3

 

 12تصویر 

 ید.کن   سهیارائه را باهم مقا لیدهد که دو فاشود که به شما اجازه میظاهر می Revisionsپنل -4
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 ارائه  لیاز فا مراحل محافظت  

 .د ی کن  کی کل  File  زبانه یرو -1

 .دی کن  کی کلProtect Presentation ی روInfo  از پنل -2

 .محافظت از ارائه وجود دارد یبرا یمتعدد  یهانهیظاهر شده گز  ییکشو  یدر منو -3

 .است As File Mark هانهیگز ن یاز بهتر یک ی که

 

 13تصویر 

 .دی کن  کی کل OKی  شود روکه ظاهر میغامیی در پ -4

 .دی کن   کی کل OKی  شود و مجددا روظاهر می  یگریدغامیی پ -۵

 .نخواهد بود ش یرایقابل و  یارائه، در حالت عاد لیپس از باز کردن مجدد فا  ،جهی در نت  -۶

 کند!  ش یرایآن را وEdit Anyway یرو  کی تواند با کلاما کاربر می

محافظووت،   یهانووهیکنوود، در گز  ش یرایوو شوومارا و  یارائووه    لیوو نتوانوود فا  چکس ی کووه هوو   دی خواهمی  اگر:  نکته 

 .دی کن  کی کل Restrict Accessیرو
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 جمع بندی -4درس 

ها ساختار و دسته بندی اسلاید  

 به نام خدایا  بسم الله الرحمن رحیماسلاید برای 

مشخصات دانشگاه و دانشکده و    مقطع، ،  …شامل عنوان پایان نامه، نام شخص، نام استاد راهنما و مشاور و   : ناسلاید عنوا

 و ... لوگوی دانشگاه، سال تحصیلی، تاریخ ارائه

 این اسلاید اختیاری است  :نامهیک اسلاید برای چکیده پایان

 به صورت خلاصه  مقدمه یک الی دو اسلاید برای 

 به صورت خلاصه شده بیان مسالهیک الی دو اسلاید برای 

این موارد باید به صورت کامل نوشته شوند و  سوالات، فرضیات و اهداف تحقیق:یک الی حداکثر سه اسلاید برای  

 . سازی در این مورد لازم نیستخلاصه

ها ضروری نیست اما در صورتی  توضیح بسیار خلاصه درباره مبانی نظری و تعاریف ضروری: آوردن این بخش در بیشتر رشته 

 در چند اسلاید این بخش را جمع بندی کنید.    Smart Artتوانید به صورت خلاصه شده و یا با نمودار  که مایلید، می 

 و به صورت کاملا خلاصه  ( در صورت نیاز)پیشینه تحقیقآوردن یک الی سه اسلاید درباره 

  ها و نتایج اصلی ها، تحلیلیافته به تعداد مورد نیاز اسلاید برای بخش 

 نتیجه گیری پایانی یک الی سه اسلاید برای بخش 

 اسلاید آخر: تشکر و قدردانی از حاضران

 

  Powerpointدر هاآبجکت  یگروه بند 

  ی حالت عاد  د،در ی جا به جا کن   دلایها رادر اس که آن  دیاگر بخواه   دها،لایدر اس  ها آبجکت  یترازبند از انجام دادن   بعد

با  مشکل  کار   ن یا با احت تمام آبجکت  دیخواهد بود چراکه  انتخاب کرده و  را    ن یا  ری در غ   د،ی ها را جابه جا کنآن  اطی ها 

مباحث    یاما در ادامه    د،ی کن   یها را ترازبندمجددا آن  دی شومیخواهد رفت، و شما مجور    ن یها از بآن  یترازبند  صورت

به چگونگ  دی خواه  ادی  شما  بخش،  ن یا پاورپوآبجکت  یبندگروه  یگرفت  ازگروه  نتیها در  استفاده  با    ی بندو چه طور 

 نید. آن را جا به جا ک  یگروه قرار داده و به راحت  کیآبجکت را در  ن یچندPowerpoint ها درآبجکت

 .دیکن ی بنددگروهی توان یرام text boxو clip art شکل، ر،یتصوی  هاآبجکت نتیدر پاورپو شما

 .می ات فوق، را شرح دادهاانجام اقدام یچگونگ  ما

 . دی کن  استفادهImages  وگروه Insert یاز زبانه دی توان یم  د،ی کن  یبندرا گروه ریکه تصاو دی خواهمی اگر
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 14تصویر 

 هاآبجکت   یبندگروه  یچگونگ 

 : میاارائه داده را  هاآبجک یبندقسمت مراحل گروه ن یدرا

 ظاهر خواهد شد.  Formatسپس زبانه   د،ی انتخاب کن  دیاز صفحه کلShift دی ها مورد نظر را با نگه داشتن کلآبجکت -1

 .دی کن کیکلGroupیآن مجددا رو یمنو  ریکرده و از ز  کی کلGroup یرو Formatیدر زبانه -2

ابزار دستکار  کیانتخاب شده در    یهاسپس آبجکت  -3 و  قرار خواهند گرفت،  اندازه و جهت تمام گروه را   یگروه 

 .کندیم احاطه
 

 

 1۵تصویر

آبجکت مورد نظر    یرو  ستی اکاف  دی ده  ریی ها را تغاز آبجکت  یک یفقط اندازه و جهت    دی خواست  راگ  :1  نکته 

 . امکان فراهم شود ن ی ا تا  دی کن  کی دوبار کل

 Pictures یرو Insert یاززبانووه مجووددا .بووود رفعووالی غ Groupینهیو گز  یانتخاب  یهااگر آبجکت  :2  نکته 

 .دی کن   کی کل

 
 1۶تصویر
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 هاآبجکت   یبندحذف گروه  

:دی اقدام کن ریها، بصورت زآبجکت یبندحذف گروه یبرا  
 .دیی مورد نظر را انتخاب نما یبندگروه -1
 . دیی را انتخاب نما Ungroupینهیوگز دی کن  کی کلGroupیرو Format یاز زبانه -2

 
 17تصویر

 حذف خواهد شد. یبندگروه  جهی در نت  -3
  بدون   دلایاس  کی در  آبجکت  نیچندیی  جا  جابه  ، Powerpointها درآبجکت  یبندگروه  ت ی با استفاده از قابل ▪

 . خواهدبود ارآسانی بس هاآن نظم وی ترازبند خوردن هم به

  Powerpointها درنظم آبجکت  

اش لا ع کردن  هماهنگ  بر  اقدامات  ا، ی وه  بند  یبا  پاورپوآبجکت  یمانندگروه  ا  نتیها،  شما  م  ن ی به  را  که  یامکان  دهد 
  ی چند آبجکت با هم همپوشان  ایکه دو    یها هنگامآبجکت  ی. مرتب سازدی ده  بی نظم خاص ترت  کیرا در    هاآبجکت

 د.  ری قرار بگ یگریپشت آبجکت د  ای یکند که کدام آبجکت در جلومی ن ییتع رایمهم است، ز اری بسد داشته باشن 

 .دی ها قرار ده مرتب کردن آن یبرا گری د یهارا در پشت آبجکت  یآموخت که چه طور آبجکت  میدر ادامه به شما خواه

 (طوح)س levels مفهوم 

  گریکدی  یرو  یها در سطوح مختلفآن  د،ی محل قرار ده  کیدر    قای و دق  دلایاس  کیآبجکت را در    ن یکه چند  یهنگام

 .دی ده  ریی خود تغ  یازهای سطوح را بصورت مرتب شده و مطابق با ن  ن ی ا دی توانمی نتیدر پاورپو شما .گرفت خواهند قرار

 هاسطح آبجکت   ب یدادن ترت رییتغ 

 :کندیم انی ب  یسادگ  ها را بهدادن سطح آبجکت  ریی تغ  یچگونگ ریز مراحل
 . شودیم داده ش ینما Format یسپس زبانه د،ی آبجکت مورد نظر را انتخاب کن -1
زبانه  -2 آبجکت    ریی تغ  یبراSend Backward   ا ی  Bring Forward  یهانهیگزی  رو  Format  یاز  دادن سطح 

 . دی کن  کی کل

 

 18تصویر

 .شودیآبجکت براساس نوع انتخاب شده مرتب م  جهی در نت  -3
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با    ها سخت شده است،از آن  یک یو انتخاب    د،ی اقرار داده  گریکدی  لایرا در با  یمختلف   یها: اگر آبجکتنکته 

 . دیی آبجکت مورد نظر را انتخاب نما دی توانیمی راحت  به Formatیدر زبانه Selection paneابزار  استفاده از

 

 19تصویر

 هاچرخش آبجکت  

:دی را دنبال کن ری، مراحل زدی بچرخان یاها را چند درجهاز آبجکت یک یکه  دیکرد دای پ ازی اگر ن  

 .دیی مورد نظر را انتخاب نماگزینه   -1

 .ظاهرشودی آن دتامنوی کن   کی کلRotate   یروFormat   بخش    از -2

 
 20تصویر

 . دی آبجکت براساس حالت انتخاب شده خواهد چرخ جهی در نت -3

ا  یری ادگیبا   درآبجکت  نظم  جادی مباحث    آبجکت   ن یچند  که یی  دهالایدراس   توانست  دی خواه ی  راحت  به   پاورپوینتها 

 . دی مرتب کن  یها را با نظم خاصآن یری قرارگ  بی ترتordering  یهانهیازگز استفاده با اندگرقرارگرفتهیکدی یرو
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 نت یدر پاورپو لیفا کیاز  دئویدرج و 

 Videoیباز شده رو  یو از منو   دیی نما  ک ی کلVideo یی  کشوی  منوی  رو  .سپسدی کن   کی کل  Insert زبانه  یرو  -1

on My PC دی کن  کی کل. 

 .دی کن  کی کلInsert کرده و پس ازانتخاب آن رو دایمورد نظر را پ یدئویو لیفا -2

 

 21تصویر

 

 22تصویر 

 اضافه خواهد شد.  یجار  دلایدر اس دئویو-3

 فزودن افکت محو شدنا 

 .دی کن  دای راپFade Out وFade in یلدهای فPlayback یدر زبانه -1

 .دی کن   پیافکت را تا  ن یی مربوطه زمان شروع و پا  یلدهای درف -2

 

 23تصویر
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 Bookmark  فزودنا 

 .دی کن  کی کل دئویو  یاز خط زمان  یبخش  یرو -1

 

 24تصویر

 .دیی نما  کی کل  Bookmark  ینهیگزی رو  Playback  یاز زبانه -2

 

 23تصویر

 د.ش جادخواهدیا Bookmarkدئویو موردنظرازپخش درمحل جهی در نت -3

 Video Optionsگروه 

 . وجود دارد دئویو یاجرا تیریمد یبرا یشترینظیمات ب ت  Video Options ودرگروه Playbackیدر زبانه

Volume :میتنظ یبرا volume  رودمیصدا به کار. 

: Start ماوس کاربرد دارد کیبا کل  دئویاجرا و ای دئویخودکار و یاجرا میتنظ یبرا. 

 :Play Full Screenکندمیرادر حالت تمام صفحه پخش  دئویو. 

:Hide While Not Playing ندک یم یشود، آن را مخفمیاجرا ن دئویکه و ی در زمان. 

:Loop until Stopped  کندیمجددا آن را پخش م دئویپس از اتمام و. 
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:Rewind after Playing  کندمیمنتقل   دئویپخش و  یرا به ابتدا  یخط زمان دئو،یبعد از اتمام پخش و. 

 

 24تصویر

 Posterافزودن قاب

 .دی کن  کی کل دئویو  یاز خط زمان  یقسمت   یرو -1

 .دی کن   کی کلCurrent Frameشده روی  ظاهری  کرده و از منو  کی کل  Poster FrameرویFormat از زبانه   -2

 

 2۵تصویر

 .خواهد شد  لیتبدPosterانتخاب شده به قاب یدئویقاب و -3

 .دیی را انتخاب نماImage from file  ینهیگز  وتر،ی کامپ  یاز رو  ریانتخاب تصو ی: برانکته 

 دئویبه وStyle اعمال

 .دی کن   کی کل  Ribbon  یازمنوFormat   یزبانه ی، رودئویپس از انتخاب و -1

 .داده شود  ش یها نماstyle تا همه دی کن کی ها کلStyle  ستی کنارل  More روی دکمهVideo Styles در گروه -2

 

 2۶تصویر
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 .دیی نما کی مورد نظر کل دلایاس  یسپس رو -3

 . شودیاعمال م دئویو یرو  دیجد Style ت یدر نها -4

 

 27تصویر

ی لوو ی آن در مخاطووب خ یگووذارری کرده و تاث  یری شما جلوگ  یشدن ارائه    کنواختیاز  ،  مطالب  یدر ارائه  دئویستفاده از وا

 است.   ریمانند تصاو  ییهااز آبجکت  شتری ب

 Slide Master  نمای 

اجازه    به نتیاورپوپ استفاده  میشما  با  که  دهد 

ی  کلی  هاقالب  وها  یطراح  تمام  Slide Masterازنمای

 مشاهده  شده  مرتب  ستیل  کی  در  را  خودی  دهالایاس

  عیسر  رات یی تغی  برا  رایی  ابزارها  نیهمچن   و  د، ی کن 

 Slide ینما  در  شمای  دهالایاس   و   تم  ها،یطراح

Master دهد. میارائه 

 Slide Masterطراح تم  هایتمام  برا  ییهاو    یکه 

تعر  ی دهالایاس ا  فیخود  نما  دیکرده  و    ش یرا  داده 

 دهد.یها را به شما مآن یرو عیسر  راتیی تغ  یاجازه

 

 
 28تصویر 

 .به راحتی قابل دسترس است Ribbon از منوی Slide Master یزبانه: کتهن 
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 در پاورپوینت Slide Master استفاده از نمای

 :ایمدر طراحی اسلایدها اشاره کرده Slide Master ترین کاربردهایدر این بخش به مهم

 دتغییر دادن پس زمینه اسلای

 .های اسلایدهای خود اضافه کنیدتوانید یک علامت یا ویژگی را به تمام پس زمینهبه راحتی می Slide Master شما با

 : تغییر دادن قالب کلی اسلایدها

 .توانید با تغییر دادن قالب یک اسالید، قالب تمام اسلایدهای دیگر را نیز تغییر دهید می 

  قالب بندی متن 

 . توانید قالب بندی متن تمام اسلایدها را تغییر دهید می  Slide Master به جای تغییر دادن قالب بندی متن در یک اسلاید، در 

 های یکتا در اسلایدهاایجاد طراحی

 .توانید یک طراحی منحصر به فرد برای یکی از اسلایدها ایجاد کنیدمی •

 اعمال تغییرات به تمام اسلایدها

 Slide Master  اسلایدها ایجاد کرده و یا چیزی را به تمام اسلایدها اضافه کنید   تمام  در   را  تغییر   یک دهد کهاجازه می. 

 .کلیک کنید Slide Master روی View از سربرگ -1

 

 29تصویر

 .شود منتقل می  Slide Master ارائه به نمای -2

منوی  -3 گزینه  navigation در  چپ  سمت  پیدا  first slide در 

 .کرده و آن را انتخاب کنید 

 

 
 30تصویر 
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 .کلیک کنیم  insert از زبانه ی picture رویتوانیم  می اکنون باید تغییرات را اعمال کنید که ما   -4

 

 31تصویر

 .ی مناسب قرار دهید اید را در محل مناسب با اندازه لوگویی که اضافه کرده  و در انتها   -۵

 . کلیک کنید  Slide Master از زبانه ی Close Master View پس از اتمام کار روی -۶

 

 32تصویر

 .سپس تغییراتی که انجام داده اید در تمام اسلایدهای ارائه اعمال خواهد شد  -7

 تمرین:

 صفحه ای خود اضافه کنید.  10ی پاورپوینت  ها را به تمام اسلاید   آرم دلخواه به عنوان تمرین این مبحث، یک 

☺  

نی با سوال از دبیر مربوطه، مطالعه کتاب در ا توکه می   دهنوز خیلی مطالب بیشتری برای یادگیری وجود دار   یدفراموش نکن   

 .د یاد بگیری   ها را آن این زمینه و یا جستجو در اینترنت،  
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 آموزش اکسل 

 

Excel 
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 (Excel Sort) در اکسل   یساز مرتب  -1درس 

ها را به  کند دادهیکی از قدرتمندترین و پرکاربردترین ابزارهای اکسل است که به شما کمک می (Sort) سازیمرتب

 کنیم؟سازی استفاده میچرا از مرتب .صورت منظم، صعودی یا نزولی مرتب کنید

 ها ها، اعداد، تاریخها مثل نامسازی لیستبرای مرتب •

 تر اطلاعاتبرای پیدا کردن سریع •

 ترها بهتر و دقیقبرای تحلیل داده •

 :سازی در اکسل انواع مرتب 

 کوچک به بزرگ   A → Z سازی صعودیمرتب

 ها: از الف تا ی نام •

 اعداد: از کوچک به بزرگ  •

 ها: از قدیمی به جدیدتاریخ •

 بزرگ به کوچک   Z → A سازی نزولیمرتب

 ها: از ی به الف نام •

 اعداد: از بزرگ به کوچک  •

 ها: از جدید به قدیمیتاریخ •

 

 

 

 

 1تصویر

 

 دستور در اکسل  عملکرد

 Smallest to Largest یا A → Z سازی صعودی مرتب

 Largest to Smallest یا Z → A سازی نزولی مرتب

 Data در تب Sort از دکمه سازی چندگانه مرتب

 Sort & Filter > Custom Sort از دکمه سازی براساس رنگ سلولمرتب
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 سازی )متن( مثال: مرتب 

 .مرتب کنید Z تا A از را بر اساس نام آنها به ترتیب صعودی A2:A2 های موجود در محدودهلیست پوکمون

 :مراحل

 .را انتخاب کنیدA2:A21 محدوده •

 .را باز کنید Sort & Filter منوی •

 را کلیک کنید. Sort Ascendingگزینه  •

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2تصویر                                                                                                          

 تهیه کنید و آن را مرتب کنید و آن را ذخیره کنید.  دبار یک لیست از اعدا ن حالا ای  :تمرین 

 (Excel Filter) فیلتر در اکسل

ها استفاده کرد. این امکان  سازی و پنهان کردن دادهتوان برای مرتبفیلترها را می
 .شودها میتر شدن تحلیل دادهباعث آسان

فرمتنکته  به  شبیه  فیلتر  و :  فعال  قابلیت  اما  است،  جدول  یک  دهی 
دارد کردن  پیش   .غیرفعال  نمایش  طریق  از  فیلتر  ابزار  منوی  نوار  فرض 

(Ribbon یا در بخش )Data  .در نوار ناوبری قابل دسترسی است 

 (Applying Filter) اعمال فیلتر

داده از  محدوده  یک  انتخاب  با  دستورفیلترها  روی  کلیک  و  اعمال  Filter ها 
کنید،  وقتی که فیلتر اعمال می (Header) وجود یک ردیف سربرگ  .شوندمی

ها را بهتر درک کنید و  کنند تا دادهها به شما کمک میبسیار مهم است. سربرگ
 .فیلتر را به درستی استفاده نمایید
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 هاست.  که معمولاً شامل سربرگ  -شوند : فیلترها همیشه روی ردیف اول از محدوده انتخابی شما اعمال مینکته 

 مثال: اعمال فیلتر در اکسل

 ها یاد بگیریم.( را با یک جدول ساده از دادهFilterنحوه استفاده از فیلتر ) :هدف

 

 

 3تصویر

 :مراحل اعمال فیلتر

 جدول را انتخاب کنید .1

 .ها انتخاب شوندکلیک و درگ کنید تا تمام ردیف A1:D7 هایروی سلول •

 .بروید (Ribbon) در نوار بالایی  Dataبه تب  .2

 .کلیک کنید  Filterروی دکمه   .3

 .ظاهر شده است (▼) متوجه خواهید شد که در هر سلول سربرگ )ردیف اول( یک پیکان .4

 در اکسل  (Filter) تمرین: استفاده از فیلتر

ها را بر اساس نیازتان فیلتر کنید و به تحلیل سریع در این تمرین، شما یاد خواهید گرفت که چگونه با استفاده از فیلتر، داده

فرض کنید جدول زیر را دارید. این جدول شامل لیستی از مشتریان و اطلاعات    :های مورد استفاده داده  .ها بپردازیدداده

 هاست: مربوط به آن

 

 

 4تصویر
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 :فیلتر را فعال کنید .1

 .انتخاب کنید E6 تا A1 ها را ازتمام داده •

 .بروید  Dataبه تب   •

 .کلیک کنید   Filterروی دکمه •

 :فیلتر کنید .2

 :ها، فیلترهای زیر را اعمال کنیدهای بالای ستونحالا از طریق پیکان

 الف( فقط مشتریان شهر تهران 

 .کلیک کنید "شهر"روی پیکان ستون   •

 .را انتخاب کنید " تهران"فقط  •

 تومان دارند 700,000ب( مشتریانی که مبلغ خرید بیشتر از 

 .کلیک کنید "مبلغ خرید"روی پیکان ستون   •

 .را انتخاب کنید ...Text Filters > Greater Thanگزینه  •

 .را وارد کنید  700000عدد  •

 ج( فقط مشتریان با عضویت طلایی

 .کلیک کنید "نوع عضویت "روی پیکان ستون   •

 .را انتخاب کنید "طلایی"فقط  •
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 اکسلجدول در  -2درس 

تر ها را از نظر ساختار و سازماندهی، آسانجداول استفاده از داده.توانند به جدول تبدیل شوندمی (Ranges) هامحدوده

 .کنندمی

فیلتر شبیه به یک جدول است. استفاده از فیلتر زمانی بهتر است که تنها نیاز شما مرتبنکته  سازی و  : عملکرد 

داده کردن  باشدفیلتر  سلول.  ها  قرار  جداول  ثابت  قالبی  در  و  کرده  متصل  هم  به  را  محدوده  یک  های 

 .های داخل یک جدول، فرمت یکسانی دارندسلول.دهندمی

می  نکته:  را  آمادهجداول  برای  دادهتوان  محوریسازی  جداول  و  نمودارها  در  استفاده  جهت   Pivot) ها 

Tables) به کار برد.  

 :کنندجداول امکاناتی مانند موارد زیر را فراهم می

 سازی و فیلتر مرتب •

 دهی فرمت •

 (AutoFilling) پرکردن خودکار •

 .تبدیل کرد (Range) توان دوباره به محدوده: جداول را مینکته 

 :تمرین 

باعث می به صورت جدول،  پیدا شود دادهفرمت دادن یک محدوده  ثابت  بگیرند و ساختاری  به خود  ها شکل جدیدی 

 :کنند. هدفدهی را فراهم میکنند. جداول دسترسی به امکانات جدیدی مانند: فیلتر کردن، اتوماسیون و استایل

( تبدیل یک محدوده  نحوه  این بخش،  )Rangeدر  به جدول   )Tableمثال عملی توضیح می با یک  نشان  ( را  دهیم و 

فرض کنید یک لیست ساده از    شوند.کنند و امکانات جدیدی فعال میها شکل جدیدی پیدا میدهیم که چگونه دادهمی

 :مشتریان دارید

 

 

 ۵تصویر
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 :مراحل تبدیل محدوده به جدول

 ها را انتخاب کنیدمحدوده داده .1

 .کلیک و درگ کنید A1:D5 هایروی سلول •

 .بروید (Ribbon) در نوار بالایی  Insertبه تب   .2

 .کلیک کنید  Tableروی دکمه  .3

را بزنید )چون ردیف اول شما شامل سربرگ    "My table has headers"در پنجره باز شده، تیک گزینه   .4

 .است(

 .کلیک کنید  OKروی  .5

 افتد؟چه اتفاقی می

 .کندهای شما به صورت خودکار فرمت جدولی پیدا میداده •

 .شوندهای فیلتر میها دارای پیکانسربرگ •

 .فرض(کند )به صورت پیش بندی سطرها به صورت متحرک و زیبا تغییر میرنگ •

 .ها فرمت یکسانی دارندتمام سلول •

 

 امکانات فعال شده بعد از تبدیل به جدول:

 

 

 ۶تصویر
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 نمودارهای اکسل -3درس 

داده تصویری  نمایش  سادهنمودارها،  و  بهتر  درک  برای  و  هستند  دادهها  میتر  استفاده  نمودارهای    .شوندها  از  برخی 

 :پرکاربرد عبارتند از

 (Pie chart) اینمودار دایره •

 (Column chart) نمودار ستونی •

 (Line chart) نمودار خطی •

 شوند.های متفاوت استفاده میانواع مختلف نمودارها برای نمایش داده

 : بروید به مانند شکل زیر insert>>>chartبرای رسم نمودار باید به سر برگ 

       
 

 7تصویر

 :درست کردن نمودار قدم به قدم

   :یی داریمهابه شکل زیر، برای مثال داده  هاوارد کردن داده

 

( را از منوی             و خط )  . ( کلیک کنید                   کلیک کنید، سپس روی منوی خط )   insertروی منوی  

  . کشویی انتخاب کنید 

 

 

 

 8تصویر   

1 2 
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 9تصویر

 

چارمستر آمارهای  بتوانیم  تا  است  شده  آورده  اکسل  در  جدید  نمودار  یک  ایجاد  از  عملی  مثال  یک  اینجا   در 

(Charmander)اسکوئرتل ، (Squirtle) و بولبازور (Bulbasaur) را به کمک نمودار ستونی (Column Chart) 

 .مقایسه کنیم

 
 10تصویر

رویم با این تفاوت که این بار  ی م   insertبه سر برگ  را کلیک کنیم و مثل مثال قبل    هااین هست که کل داده  :قدم اول

  :شود . به مانند شکل زیرنمودار درست می زینم و( می      رویم و گزینه  )      می(                 به سراغ )

 

        

 

 11تصویر

3 
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 (Bar Charts) اینمودارهای میله

 .دهدهای افقی نمایش میها را به کمک میلهای نوعی نمودار است که دادهنمودار میله
 .های مختلف را از نظر یک مقدار عددی مقایسه کنیماین نمودار زمانی مفید است که بخواهیم دسته

 ای استفاده کنیم؟ وقتی از نمودار میله

 .وقتی محور عمودی شامل متن )دسته( باشد و محور افقی عدد باشد •

 .های مختلفبرای مقایسه تعداد، مقدار، فروش، امتیاز و غیره در دسته •

 ها اسمی هستند و ترتیب خاصی ندارند )مثل نام محصولات، نام افراد، نام شهرها(. وقتی دسته •

 :مثال

 فرض کنید فروش چند محصول در یک فروشگاه به شرح زیر است:
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 :ایایجاد نمودار میله

 دهیم:های افقی نمایش میها را به صورت میلهدر اینجا داده

 محور عمودی: نام محصولات •

 محور افقی: مقدار فروش •

    دهنده میزان فروش آن محصول استطول هر میله نشان •

میله نمودارهای  از  مختلفی  انواع  اکسل  استفاده   (Bar Charts) ایدر  خاصی  منظور  برای  کدام  هر  که  دارد  وجود 

 :دهمشوند. در زیر سه نوع پرکاربرد را به همراه توضیح و مثال توضیح میمی

 (Clustered Bar Chart) ایای خوشهنمودار میله. 1

های ها به صورت گروه در این نمودار، داده   :توضیح 
هر گروه شامل چند .  شوند جداگانه نمایش داده می 

به یک دسته خاص  مربوط  میله است که هر کدام 
خواهیم چند دسته وقتی استفاده کنیم که می   .است 

 را در چند گروه با هم مقایسه کنیم.

 )           (  

 13تصویر 
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 (Stacked Bar Chart) ای انباشتهنمودار میله .2

داده  :توضیح نمودار،  این  میدر  قرار  میله  یک  درون  بخش ها  و  نشانگیرند  آن  از  دستههایی  استدهنده  مختلف    .های 

به هر دسته  می  کهوقتی استفاده کنیم   از آن مربوط  بدانیم که چه سهمی  ببینیم و همزمان  خواهیم جمع کل هر گروه را 

 (          )   .است

 

 
 

 14تصویر

 (Stacked Bar Chart %100) ای انباشته درصدینمودار میله .3

و فقط درصد سهم هر دسته نشان داده  (  %100ها در یک اندازه یکسان هستند )معمولاً  در این نمودار، همه میله  :توضیح

 (          )  .خواهیم نسبت یا درصد مشارکت هر دسته در یک کل را مقایسه کنیمکه می:وقتی استفاده کنیم.شودمی

 

 

 1۵تصویر
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   :تمرین 

 موضوع تمرین: فروش محصولات در سه شعبه

 دهد:فرض کنید جدول زیر فروش دو نوع محصول در سه شعبه مختلف را نشان می

 

 

 :ای بهترین انتخاب است برایکدام نمودار میله .1

مقایسه فروش لپ و  الف(  بفهمیم در کدام شعبه فروش    تلفن همراهتاپ  مثلًا  از لپ  تلفن همراهدر هر شعبه؟  تاپ  بیشتر 

 است 

 هر شعبه  تلفن همراهتاپ و ب( نمایش جمع کل فروش هر شعبه؟ جمع لپ

لپ فروش  از  نمایش درصدی  مثلًا در شعبهج(  هر شعبه؟  و گوشی در  به گوشی  Aتاپ  مربوط  فروش  از  ، چند درصد 

 است؟

 ها؟ با ذکر دلیل کوتاهکنی برای مقایسه کلی فروش در شعببا توجه به جدول بالا، چه نوع نموداری را پیشنهاد می .2

 ای مناسب است؟ چرا؟چه نوع نمودار میله  :ها استفاده کنیماگر بخواهیم فقط یک نمودار برای تمامی داده .3

 نمودار ستونی 

 اکسل سه نوع نمودار ستونی مختلف دارد:

 (Clustered Column Chart) ایودار ستونی خوشه. نم1

هر گروه شامل چند ستون است که هر کدام   .شوندهای جداگانه نمایش داده میها در گروهدر این نمودار، داده  :توضیح

 (            خواهیم چند دسته را در چند گروه مقایسه کنیم . ) که می  :وقتی استفاده کنیم .مربوط به یک دسته خاص است 

 

 

 

 1۶تصویر
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 (Stacked Column Chart) نمودار ستونی انباشته .2

وقتی استفاده    .های مختلف است دهنده دسته هایی از آن نشان گیرند و بخش ها درون یک ستون قرار می در این نمودار، داده  : توضیح 

 (                   )   ببینیم و همزمان بدانیم که چه سهمی از آن مربوط به هر دسته است.   خواهیم جمع کل هر گروه را  که  می :کنیم 

 

 

 17تصویر

  نمودار ستونی انباشته درصدی .3

و فقط درصد سهم هر دسته نشان داده (  %100ها در یک اندازه یکسان هستند )معمولًا  در این نمودار، تمامی ستون   :توضیح 

 (             . )خواهیم نسبت یا درصد مشارکت هر دسته در یک کل را مقایسه کنیم وقتی استفاده کنیم که  می .  شود می 

 

 
 18تصویر

 موضوع تمرین: فروش ماهانه محصولات

در سه   " Bمحصول "و  "Aمحصول  "فرض کنید شما بازاریاب یک شرکت هستید و اطلاعات زیر از فروش دو محصول 

 ماه اخیر را دارید:
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را با هم مقایسه کنیم ، بهترین نوع نمودار ستونی چیست؟ مثلًا   B و A اگر بخواهیم در هر ماه، فروش محصول:1سوال  

 بیشتر فروخته شده است.  A بفهمیم در کدام ماه محصول

ماه  :2سوال   از آن   A + B محصول اگر بخواهیم جمع کل فروش هر  بدانیم که چه مقدار  را نمایش دهیم و همزمان 

 واحد فروخته شده است.  220کنی؟ مثلًا در فروردین جمع مربوط به هر محصول است، چه نوع نموداری پیشنهاد می

نوع    :3سوال   چه  دهیم،  نشان  ماه  آن  فروش  کل  به  نسبت  را  ماه  هر  در  محصول  هر  فروش  سهم  درصد  بخواهیم  اگر 

 است  A از فروش مربوط به محصول %۵۵مثلًا در فروردین  نموداری مناسب است؟

 تر است؟ چرا؟ ها استفاده کنیم، کدام نوع نمودار ستونی مناسب اگر فقط یک نمودار بخواهیم برای نمایش تمامی داده   :4سوال  

  (Pie Chart) اینمودار دایره 

های  هایی )چرخه یا تکهدهد که به قسمتها را به صورت یک دایره نشان می، داده(Pie Chart) انمودار دایره:تعریف

نشان  .پای( تقسیم شده است از دادههر قسمت  تعیین میدهنده یک دسته  به درصد کل  نسبت  اندازه آن  و    .شودهاست 

 :ای استفاده کنیموقتی از نمودار دایره

 . خواهید نشان دهید هر دسته چه سهمی از کل را داردوقتی می •

 .هابرای مقایسه درصدی بین دسته •

 .دسته( 7–۵ها کم باشد )حداکثر وقتی تعداد دسته •

 ها عدد مثبت باشند )نه منفی(. وقتی داده •

 : چه زمانی نباید از این نمودار استفاده کرد

 .های زیادی داریدوقتی دسته •

 .خواهید تغییرات در طول زمان را نشان دهیدوقتی می •

 های شما شامل اعداد منفی یا صفر باشد. وقتی داده •

 :وجود دارد (Pie Charts) ایدر اکسل دو نوع اصلی از نمودارهای دایره

 

 

 19تصویر
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 (D Pie Chart-2) بعدی 2ای نمودار دایره  .1

به چند قسمت تقسیم شده استها را به صورت یک دایره نشان میاین نوع نمودار، داده  :توضیح هر قسمت،    .دهد که 

خواهید نشان دهید  که می  :وقتی استفاده کنیم  .هاست و اندازه آن به درصد کل بستگی دارد دهنده یک دسته از دادهنشان

از کل را دارد بین چند دسته )حداکثر  . هر دسته چه سهمی  مقایسه درصدی  داده  .دسته(   7–۵برای  مثبت  وقتی  ها عدد 

 (             باشند. )

 

 
 

 20تصویر

 

 (Doughnut Chart) اینمودار حلقه .2

تواند شامل چند سری داده باشد و هر می  .ای است ولی یک سوراخ در وسط دارداین نمودار شبیه نمودار دایره:توضیح

 (    )          :وقتی استفاده کنیم  .حلقه مربوط به یک سری داده است

 .خواهید همه را با هم مقایسه کنیدوقتی چند سری داده دارید و می •

 ها را به صورت درصدی در چند گروه نشان دهید. خواهید دادهوقتی می •

 

 

 21تصویر
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 تمرین: فروش محصولات در یک فروشگاه

 

 فرض کنید شما مدیر بازاریابی یک فروشگاه هستید و اطلاعات زیر را از فروش محصولات مختلف در طول یک ماه دارید:

نمودار   : 1سوال   نوع  بهترین  دهیم،  نشان  واضح  صورت  به  را  فروش  کل  از  محصول  هر  سهم  درصد  بخواهیم  اگر 

 چیست؟چرا؟ 

نوع   : 2سوال   چه  از  مشهد(،  و  تهران  )مثلًا  کنیم  مقایسه  متفاوت  شهر  دو  در  را  محصول  هر  فروش  درصد  بخواهیم  اگر 

 نموداری استفاده کنیم؟چرا؟

ها تر است؟ با فرض اینکه داده ها استفاده کنیم، کدام نوع نمودار مناسب اگر بخواهیم یک نمودار برای تمامی داده   :3سوال  

 شامل دو شهر باشند

ای استفاده توانیم از نمودار دایره میلیون تومان(، آیا می   ۵-اگر یکی از محصولات فروش منفی داشته باشد )مثلًا    :4سوال  

 کنیم؟ چرا؟ 

  (Radar Charts) نمودارهای راداری

راداری:  تعریف داده(Radar Chart)به   نمودار  است که  نمودار چندبعدی  نوعی  نشان ،  را روی محورهای شعاعی  ها 
این نمودار زمانی مفید است که   .گیرندهر محور یک دسته یا ویژگی است و نقاط داده روی آن محور قرار می .دهدمی

 بخواهید چند ویژگی مختلف از چند شیء یا شخص را مقایسه کنید.

 :سه نوع اصلی نمودار راداری در اکسل

• Radar Chart عادی     )         ( 

وقتی استفاده کنیم  .شوندشونده به نقاط روی محورهای شعاعی نمایش داده میها به صورت خط متصلداده:توضیح

 .خواهیم چند داده را در چند بعد مقایسه کنیم ولی بدون مشخص کردن نقاط دقیقمی که

 

 22تصویر
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2.  Radar Chart with Markers)             ( 

  که وقتی استفاده کنیم  .مشخص شده است (marker) همانند نوع قبلی است ولی هر نقطه داده با یک نشانگر  :توضیح

   .ها را بهتر ببینیدخواهید نقاط دقیق دادهمی

 تر است.هایی با تغییرات بیشتر یا وقتی که دقت بیشتری لازم است، مناسباین نوع برای داده :نکته 

 
 

 23تصویر

3 .Radar Chart Filled   )           ( 

  کهوقتی استفاده کنیم   .شوددر این نوع، فضای داخل شکل رنگی یا شفاف است. هر دسته با یک رنگ پر می  :توضیح

 ها را به صورت بصری بهتر ببینید.خواهید تفاوت کلی بین دستهمی

 

 24تصویر
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 آموزان تمرین: مقایسه عملکرد دانش

 آموز است:فرض کنید جدول زیر شامل نمرات چند درس از سه دانش 

آموز را در تمام دروس با اگر بخواهیم عملکرد کلی هر دانش   :1سوال  

 هم مقایسه کنیم ، بهترین نوع نمودار چیست؟ چرا؟

آموزان مقایسه کنیم  اگر بخواهیم هر درس را برای همه دانش   :2سوال  

)مثلًا بفهمیم کی در ریاضی بهتر است(، از چه نوع نموداری بهتر است  

 چرا نمودار راداری مناسب یا نامناسب است؟ استفاده کنیم؟
 

دانش   :3سوال   نمرات هر  دقیق  نقاط  بخواهیم  مناسب  اگر  راداری  نمودار  نوع  داده شود، چه  نمایش  نمودار  آموز روی 

 چرا؟ است؟

دانش   :4سوال   عملکرد  کلی  تفاوت  بخواهیم  راداری  اگر  نمودار  نوع  کدام  شود،  مشخص  بصری  صورت  به  آموزان 

 چرا؟ تر است؟مناسب

 :تمرین عملی() ۵سوال 

بنویسید اکسل  در  را  بالا  دانش .جدول  کنید که  ایجاد  راداری  نمودار  کندیک  مقایسه  با هم  را در کل دروس  .  آموزان 

 :نمودار را به این شکل تنظیم کنید که

 "آموزانمقایسه عملکرد دانش "عنوان داشته باشد:  •

 . ها )عدد نمرات( روی نمودار نمایش داده شوندبرچسب داده •

 . آموز با یک رنگ متفاوت نمایش داده شودهر دانش  •
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Python 
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 های پایتونآرایه -1درس 

ها  کند و باید آن را به صورت لیست وارد کرد. آرایهها پشتیبانی نمیدر ابتدا باید به این توجه داشت که پایتون از آرایه

ای شامل اسامی دلخواهی که دوست  شوند. ایجاد آرایهبرای ذخیره کردن چندین مقدار در یک متغیر واحد استفاده می

 : داریم میتوان نوشت

 

 1تصویر

 آرایه چیست؟ 

اگر شما لیستی از اقلام    .تواند بیش از یک مقدار را در یک زمان در خود نگه داردآرایه یک متغیر خاص است که می

تواند به این صورت به نظر ها در متغیرهای جداگانه میها(، ذخیره کردن ماشین های ماشین دارید )برای مثال لیستی از نام

 برسد: 

 
 2تصویر

دانش  از  لیستی  و  معلم هستید  شما یک  مدیریت میفرض کنید  را  دانش آموزان کلاس خود  فقط چند  اگر  آموز  کنید. 

آموز داشته باشید، نوشتن  دانش   300توانید اسم هر کدام را در یک متغیر جداگانه ذخیره کنید. اما اگر  داشته باشید، می

حل هوشمندانه  در اینجا به یک راه!کننده، بلکه غیرمنطقی و غیرقابل مدیریت استمتغیر به این شکل نه تنها خسته  300

تواند بسیاری از مقادیر را در یک متغیر واحد ذخیره کند. یک آرایه می  ( است.Arrayنیاز دارید و آن استفاده از آرایه )

آموزان را درون یک آرایه قرار دهید و بعد به هر عنصر آن با استفاده از  های دانش توانید تمام اسمبه عبارت دیگر، می

 ( دسترسی داشته باشید.index numberیک شماره اندیس )

 چرا این کار مهم است؟

آموزان یک مدرسه یا محصولات یک فروشگاه، نیاز شوند، مثل دانش ها زیاد میوقتی داده  :هامدیریت بهتر داده •

 .به ساختار منظم داریم

هووا ها، عملیووات مشووابه را روی تمووام دادهتوانیم به صورت خودکار و بووا حلقووهبا آرایه می :سرعت و کارایی بیشتر •

 .انجام دهیم

 شود.تر و قابل توسعه میتر، قابل فهمکد ما کوتاه :کدنویسی تمیزتر و خوانا •
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 دسترسی به عناصر یک آرایه

( اندیس  شماره  از  استفاده  با  میindexشما  پیدا  دسترسی  آرایه  از  عنصر  هر  به  یک  (  آرایه  یک  در  عنصر  هر  کنید. 

 شود.  دارد که از صفر شروع می "شماره "موقعیت یا  

 
 

 3تصویر

 طول یک آرایه

 برای به دست آوردن طول یک آرایه )تعداد عناصر موجود در آرایه( استفاده کنید.  len  ()از دستور

 

 4تصویر

 پیمایش عناصر یک آرایه

 برای پیمایش تمامی عناصر یک آرایه استفاده کنید.  for inتوانید از حلقه  شما می

 

 ۵تصویر
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 افزودن عناصر به یک آرایه 

 .برای اضافه کردن یک عنصر به یک آرایه استفاده کنید append(  ) توانید از متدشما می

 
 ۶تصویر

 حذف عناصر از یک آرایه

 برای حذف یک عنصر از آرایه استفاده کنید.  pop(  ) توانید از متدشما می

 

 7تصویر

 

 .برای حذف یک عنصر از آرایه استفاده کنیدremove(  توانید از متد)شما همچنین می •
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 کتابخانه ریاضی در پایتون  -2درس 

دهد عملیات ریاضی مختلف را به سادگی  های ریاضی در پایتون ابزارهای قدرتمندی هست که به شما امکان میکتابخانه

و بهینه انجام دهید. پایتون چندین کتابخانه استاندارد و تخصصی برای انجام محاسبات ریاضی، آماری، جبری، عددی و  

 ها را دارد. حتی نمایش داده

توان برای یافتن کوچکترین یا بزرگترین مقدار در یک شیء  را می  maxو) (    minتوابع) (    :توابع ریاضی داخلی

 قابل تکرار استفاده کرد.

 
 8تصویر

 گرداند:شده را برمیمقدار قدرمطلق )مثبت( عدد مشخص  absتابع ) ( 

 

 9تصویر

 

pow(x, y)   مقدارx    ِرا به توانy (yxرا برمی ).گرداند 

 
 10تصویر
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نام به  ماژول داخلی  این زبان را گسترش می math پایتون همچنین یک  توابع ریاضی موجود در  لیست    .دهددارد که 

 را وارد کنید:  mathبرای استفاده از آن، باید ماژول  

 

 های موجود در این ماژول استفاده کنید.ها و ثابتتوانید از روشرا وارد کردید، می mathوقتی ماژول 

 گرداند: برای مثال، جذر یک عدد را برمی math.sqrt(   ) روش

 

 

 11تصویر

عدد را به    math.floor(   کند و روش)عدد را به سمت بالا به نزدیکترین عدد صحیح گِرد می  math.ceil(   روش)

 گرداند: کند و نتیجه را برمیسمت پایین به نزدیکترین عدد صحیح گِرد می

 

 12تصویر

 گرداند: ... است را برمی3.14( که برابر با π، مقدار عدد پی )math.piثابت 

 

 13تصویر
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 ( User Inputورودی کاربر )  -3درس 

در پایتون، ورودی کاربر  به این معنی است که برنامه از کاربر چیزی را در زمان اجرا بپرسد و آن را بگیرد. برای این کووار 

 شود.استفاده می  inputاز تابع) ( 

 ()input  نحوه استفاده از

 ترین شکل استفاده ازاین تابع به این صورت است:ساده

 
 14تصویر

 

( به معنی قرار دادن مقادیر متغیرها یا نتایج محاسبات در داخل یک  String Formattingدهی رشته )در پایتون، فرمت

دار و غیره  های فرمتها، خروجیهای پویا، گزارشکند تا پیامرشته به شکل خوانا و دقیق است. این کار به شما کمک می

 را به راحتی بسازید. 

 را قبل از علامت )نشانه رشته( قرار دهید، مانند این:   f، کافی است حرف f-stringبرای مشخص کردن یک رشته به عنوان  

 

 

 1۵تصویر

 ها کننده و اصلاح  جایگذارها

 .کنید، از جایگذارهای }{ استفاده می f-string برای فرمت کردن مقادیر در یک

 :توانیدداخل هر جایگذار می

 متغیرها •

 عملیات ریاضی •

 فراخوانی توابع •
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 های فرمت  قرار دهید تا نحوه نمایش مقدار را کنترل کنید.کنندهو یا اصلاح

 
 1۶تصویر

قرار دهید و سپس نوع فرمت مناسب    :کننده، بعد از متغیر یا عبارت داخل }{، یک دونقطهبرای اضافه کردن یک اصلاح

 . به معنی عدد اعشاری ثابت با دو رقم اعشار است.2fمثلًا .را بنویسید

 

 17تصویر

نویسووی و ریاضووی را های مختلووف برنامهتوانید عملیاتدر پایتون این است که می  f-stringهای قدرتمند یکی از قابلیت

 .انجام دهید  مستقیماً داخل جایگذارها

 

 18تصویر

 انواع عملیات قابل انجام:

 عبارات شرطی ساده .1

 
 

 19تصویر
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 استفاده از توابع .2

 

 20تصویر

 

 (mathها )مثل  کار با ماژول .3

 

 21تصویر

 :نکته مهم 

 :توانیدشود. پس میشود، دقیقاً مثل یک عبارت پایتون ارزیابی میهر آنچه درون }{ نوشته می

 .متغیرها را فراخوانی کنید •

 .عملیات ریاضی انجام دهید •

 .توابع صدا بزنید •

 .شرط بنویسید •

 و حتی مقادیر را فرمت کنید.

 (File Handling in Python)  مدیریت فایل در پایتون

 :ها روی کامپیوتر شماست، مانندمدیریت فایل در پایتون شامل تعامل با فایل

 ها از یک فایلخواندن داده •

 ها در یک فایلنوشتن داده •

 ایجاد فایل جدید •

 ویرایش یا حذف فایل •

   .ها فراهم کرده استپایتون چندین تابع و روش داخلی قدرتمندی برای ایجاد، باز کردن، خواندن، نوشتن و بستن فایل
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 باز کردن یک فایل در پایتون

باز کردن فایل است انجام هرگونه عملیات روی یک فایل، قدم اول  پایتون از تابع داخلی  .برای  باز   ()open در  برای 

دستور کلی برای باز کردن   .شودهای مختلف )مانند خواندن، نوشتن و اضافه کردن( استفاده میها در حالتکردن فایل

 یک فایل در پایتون به صورت زیر است:

 

 22تصویر

 های باز کردن فایل:انواع حالت

 توضیح  معنی  حالت 

'r' Read  فقط برای خواندن فایل 

'w' Write  فقط برای نوشتن در فایل 

'a' Append  برای اضافه کردن به انتهای فایل 

'x' Create برای ایجاد یک فایل جدید 

'b' Binary های صوتی و غیره(برای باز کردن فایل در حالت باینری )تصاویر، فایل 

't' Text برای باز کردن فایل در حالت متنی 

 

 باز کردن یک فایل روی سرور

 :ای که پایتون در آن قرار دارد، وجود داردفرض کنید فایل زیر در همان پوشه

 :txt.برای مثال یک فایل درست میکنیم با متن زیر در 

آموزان مستعد  مدرسه علوی یکی از مدارس معتبر با رویکرد آموزش کیفی و تربیت دانش  :در متن فایل

ارزش  بر  تکیه  با  این مدرسه  مسئولیت است.  نسلی  پرورش  و  استعدادها  شکوفایی  به  علمی،  پذیر های 

 .کندکمک می

 گرداند که دارای یک متد  استفاده کنید این  تابع یک شیء فایل را برمی ()open برای باز کردن فایل، از تابع داخلی

  )(read  استفاده می فایل  برای خواندن محتوای  باید  شود:  است که  اگر فایل در مکانی دیگر قرار داشته باشد، 

 مسیر فایل را مشخص کنید، مانند این: 
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 23تصویر

 with استفاده از دستور

 در هنگام باز کردن یک فایل استفاده کنید:  withتوانید از دستور  شما همچنین می

 
 24تصویر

 .کنداز این کار  را هم می with های خود باشید، دستوردر اینجا لازم نیست نگران بستن فایل •

 ها بستن فایل

این یک عمل بهتر از نظر مدیریت منابع است . زمانی که کار خود با فایل را تمام کردید، بهتر است فایل را همیشه ببندید

اگر از دستور   .کند )مثل قفل شدن فایل یا استفاده بیش از حد از منابع سیستمی(و از بروز مشکلات احتمالی جلوگیری می

with کنید ، باید به صورت دستی از دستور) (  استفاده نمیclose :برای بستن فایل استفاده کنید 
 

 
 2۵تصویر

 های محدودی از فایلخواندن بخش

توانید مشووخص کنیوود چنوود کوواراکتر از گرداند، اما شما همچنین میکل متن فایل را برمی ()read فرض، متدبه طور پیش 

 خواهید برگردانده شود:فایل را می

 
 2۶تصویر 
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 خواندن خط به خط از فایل

 :بخوانید ()readlineتوانید یک خط از فایل را با استفاده از متد شما می

 

 27تصویر

 

 :نوشتن در یک فایل موجود 

 :اضافه کنید ()open برای نوشتن در یک فایل موجود، باید یک پارامتر )حالت( را به تابع

Append "a"  شود( کند )محتوای قبلی پاک نمی محتوا را به انتهای فایل اضافه می 

Write "w"  نویسد کند و محتوای جدید را می تمام محتوای قبلی فایل را پاک می 

 

 

 28تصویر

 ایجاد یک فایل جدید

 :استفاده کنید و یکی از پارامترهای زیر را مشخص کنید ()open برای ایجاد یک فایل جدید در پایتون، از تابع

Create "x" گرداندکند و اگر فایل قبلًا وجود داشته باشد، خطا برمیفایلی با نام مشخص ایجاد می 

Append "a" کنداگر فایل وجود نداشته باشد، آن را ایجاد می 

Write "w " 
محتوای قبلی پاک    –کند )در حالت نوشتن اگر فایل وجود نداشته باشد، آن را ایجاد می

 شود(. می
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 :مثال

 
 29تصویر

 حذف یک فایل

 استفاده کنید: os.removeرا وارد کنید و سپس از تابع  osبرای حذف یک فایل در پایتون، باید ماژول 

 
 30تصویر

 

 :نکات مهم 

 .شوداین عمل غیرقابل بازگشت است. فایل به طور کامل حذف می

 .بررسی کنید که فایل وجود داشته باشد تا از خطا جلوگیری شود ()os.path.exists قبل از حذف فایل، بهتر است با

 شود. استفاده می os.rmdirها از  ها است. برای حذف پوشهاین روش فقط برای حذف فایل

 

 
 31تصویر
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 Matplotlibکتابخانه  -4درس 

Matplotlib  کتابخانه پرکاربردترین  از  نرم یکی  برنامه های  زبان  در  بصری افزاری  برای  پایتون  رسم نویسی  و  سازی 

نمودارهای علمی و آماری است. این کتابخانه قدرتمند ابزارهای لازم برای ترسیم انواع نمودارهای دو بعدی و سه بعدی را 

می  حوزه فراهم  در  گسترده  طور  به  و  استفاده کند  علمی  تحقیقات  و  مالی  تحلیل  مصنوعی،  هوش  داده،  علوم  مانند  هایی 

بار توسط جان دی. هانتر، یک دانشمند عصب  Matplotlib .شود می  شناس، توسعه داده شد و نسخه اولیه آن در اولین 

باز.منتشر گردید  2003سال   منبع  به صورت  در دسترس  (Open Source) این کتابخانه  به رایگان  و  است  یافته  توسعه 

نویسان پایتون به یک ابزار استاندارد در جامعه علمی و برنامه  Matplotlib عموم قرار دارد. این ویژگی باعث شده است تا 

 های دیگر مانند اند، اما برخی از اجزای مهم آن با استفاده از زبان های آن به زبان پایتون نوشته شده تبدیل شود. اغلب بخش 

C  ،Objective-C  و JavaScript  های مختلف داشته باشد اند تا عملکرد بهتری در پلتفرم سازی شده پیاده. 

Matplotlib   می اجازه  کاربران  میله به  نمودارهای خطی،  مانند  متنوعی  نمودارهای  دایره دهد  نقشه ای، جعبه ای،  های ای، 

با سایر کتابخانه گرمایی و حتی نمودارهای سه  به خوبی  ایجاد کنند. همچنین این کتابخانه  بالا  با دقت  پایتون بعدی را  های 

کند. ها را به شکلی یکپارچه فراهم می شود و امکان تحلیل و نمایش داده تلفیق می   SciPyو    NumPy  ،Pandasمانند  

را   JPGو    PNG  ،PDF  ،SVGهای مختلفی مثل  امکان ذخیره نمودارها در قالب   Matplotlibها،  همراه با این قابلیت 

 ها بسیار مناسب کرده است.سایت ها، مقالات و وب نیز فراهم کرده است که آن را برای استفاده در گزارش 

 :هاب قرار دارد در این مخزن گیت  Matplotlib کجا میتوان یافت ؟ کد منبع  Matplotlib کد منبع 

https://github.com/matplotlib/matplotlib 

 : نصب این کتابخانه

 : کنیم رویم و متن زیر را تایپ می می     commandبخش  پ به  

 
را نصب کرده باشد، مانند   Matplotlibاگر این دستور با خطا مواجه شد، از یک توزیع پایتون استفاده کنید که از قبل  

Anaconda ،Spyder    .و غیره 

 :های خود فراخوانی کنید آن را در برنامه  import module ، با افزودن عبارت Matplotlib پس از نصب   : قدم اول 

 
 :کنیماگر بخواهیم از ورژن این کتابخانه مطمئن بشیم که آخرین ورژن هست یا خیر به شکل زیر عمل می

 

https://github.com/matplotlib/matplotlib
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 :شوندوارد می plt قرار دارند و معمولاً با نام مستعار pyplot زیرمجموعه Matplotlib بیشتر ابزارهای 

 

 ارجاع داد.  pltرا می توان با عنوان  Pyplotاکنون بسته  

 ( 8, 6( به نقطه )3,  1مثال: رسم یک خط از نقطه )

 

 

 

 

 
      

 32تصویر

  y و x رسم نقاط

یک خط از   ()plot به طور پیش فرض، تابع .برای رسم نقاط )نشانگرها( در یک نمودار استفاده می شود ()plot تابع

به نقطه دیگر رسم می کند نقاط در نمودار می گیرد .نقطه ای  پارامترهایی را برای تعیین  یک آرایه   1پارامتر   .این تابع 

 .است y یک آرایه حاوی نقاط روی محور  2پارامتر  .است x حاوی نقاط روی محور

  

 

 33تصویر
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 رسم دو نقطه در یک نمودار

ها را با خط به هم وصل کنید. برای این  توانید دو نقطه را روی نمودار نشان دهید، بدون اینکه آنمی  matplotlibدر  

 شود. استفاده می plotدایره( در تابع  shape)مانند  'o'کار از پارامتر 

 ها با خط مثال: رسم دو نقطه بدون وصل کردن آن

  

 

 34تصویر

 نقاط متعدد

 شما می توانید هر تعداد نقطه که دوست دارید رسم کنید، فقط مطمئن شوید که تعداد نقاط در هر دو محور یکسان باشد.

  
 

 3۵تصویر

کلیدواژه   آرگومان  از  توانید  می  شما  مشخص   (marker) "نشانگر"نشانگرها  نشانگر  یک  با  نقطه  هر  بر  تاکید  برای 

 :استفاده کنید

 
 

 3۶تصویر
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 استایل خط

 :شده استفاده کنیدبرای تغییر استایل خطِ رسم ls ترِیا شکل کوتاه linestyle توانید از آرگومان کلیدواژهمی

  

 

 37تصویر

  :تعریف پروژه 

 ماشین حساب ساده   

 .دهدیک ماشین حساب ساده که چهار عمل اصلی )جمع، تفریق، ضرب، تقسیم( را انجام می :توضیح

 
 38تصویر
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 تشخیص عدد اول   

 .کند که آیا عدد اول است یا خیرای که یک عدد را گرفته و بررسی می برنامه   :توضیح  

 

 

 

 39تصویر

 :عنوان پروژه 

 هامحاسبه و رسم ساده مساحت انواع شکل

 :توضیح عملکرد برنامه

 .کندکاربر نوع شکل را انتخاب می

 .گیردبرنامه ابعاد لازم را از کاربر می

 .شودمساحت محاسبه می

 (.matplotlibشود )با شکل به صورت ساده رسم می
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 40تصویر
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 طراحی سایت 
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 چیست ؟ HTML -1درس 

است، زبان استانداردی است که برای   HyperText Markup Language( که مخفف عبارت HTMLال )امتیاچ
می استفاده  وب  صفحات  ایجاد  و  از  طراحی  استفاده  با  تعریف  HTMLشود.  وب  صفحه  یک  محتوای  و  ساختار   ،

از مجموعهمی این زبان  از عناصر )شود.  به مرورگر کمک میElementsای  تا  ( تشکیل شده است که هر کدام  کنند 
با استفاده از عناصر   به عنوان مثال،  توان مشخص  می  HTMLبفهمد چگونه محتوای موجود در صفحه را نمایش دهد. 

که   است "کرد  عنوان  یک  متن  است"،  "این  پاراگراف  یک  جمله  است"یا    " این  فعال  لینک  یک  بنابراین،  "این   .
HTML  نمی ایجاد  زیبایی  ظاهر  خود  خودی  میبه  فراهم  را  محتوا  از  معناداری  و  منطقی  ساختار  بلکه  که  کند،  کند 

 دهند. مرورگرها آن را به درستی نمایش می

 دهد:ترین ساختار یک صفحه وب را نشان می ای ساده آورده شده است. این کد پایه   HTMLدر زیر یک مثال از یک سند  

 
 1تصویر

 توضیح مثال 

<!DOCTYPE html> 

 .است HTML5 کند که سند ما یک سنداین دستور مشخص می :معنی •

کنوود تووا صووفحه را بووه گیرد و به مرورگوور کمووک میقرار می HTML این خط همیشه در ابتدای هر فایل :نکته 
 .درستی تشخیص دهد

<html> 

 .کندصفحه را مشخص می (Root Element) این برچسب، عنصر اصلی :توضیح •

 .شودتمام محتوای یک صفحه وب داخل این تگ نوشته می :نکته 

<head> 

 .درباره صفحه است (Meta Information) این بخش شامل اطلاعات متا :توضیح •

کند  شود، اما به مرورگر و موتورهای جستجو کمک میمحتوای این قسمت مستقیماً در صفحه دیده نمی :نکته 
 .تا صفحه را بهتر بشناسند
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<title> 

 .کنداین عنصر عنوان صفحه را مشخص می :توضیح •

 .شودعنوان در نوار بالای مرورگر یا روی تب مرورگر نمایش داده می :جای نمایش  •

<body> 

 .کنداین عنصر، بدنه اصلی صفحه را مشخص می :توضیح •

می  :نکته  صفحه  در  کاربر  که  محتوایی  پاراگراف  -بیند  تمام  عناوین،  لینکمانند  تصاویر،  جداول،  ها،  ها، 

 .گیرددرون این تگ قرار می -ها و غیره  لیست

<h1> 

 .کنداین تگ یک عنوان بزرگ را در صفحه تعریف می :توضیح •

 .شوداست و معمولاً برای عناوین اصلی صفحه استفاده می HTML ترین سطح عنوان دراین بزرگ :نکته 

<p> 

 .دهداین تگ یک پاراگراف متنی را در صفحه نشان می :توضیح •

 .است HTML های متنی درترین تگایاین یکی از پایه :نکته 

 چیست؟ HTML عنصر

 :از سه بخش اصلی تشکیل شده است HTML یک عنصر

 (Start Tag) تگ آغازگر •

 (Content) محتوا •

 (End Tagتگ پایانی ) •

 تگ پایانی عملکرد تگ آغازین

< h1>  )سربرگ اول )عنوان بزرگ </ h1> 

<P> پاراگراف معمولی </P> 

< br > )شکستن خط )خط جدید  

شوند. عناصر (. این عناصر، عناصر خالی نامیده می<br>محتوایی ندارند )مانند عنصر    HTMLتوجه: برخی از عناصر  

 خالی دارای تگ پایانی نیستند!  
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 مرورگرهای وب 

مانند اینترنتی  برای   Safari و   Google Chrome ،Microsoft Edge  ،Mozilla Firefox مرورگرهای 

ها و کنید، مرورگر تمام تگوقتی شما یک صفحه وب را باز می  .اندطراحی شده HTML هایخواندن و نمایش سند

ها و غیره(  ها، محتوای مورد نظر )مانند متن، تصاویر، لینکخواند و با تحلیل آنموجود در آن را می  HTMLدستورات  

 دهد. را به شکل مناسب و قابل مشاهده روی صفحه نمایش می

 آمده است:  HTML: در زیر تصویری از ساختار صفحه  HTML   ساختار صفحه

 

 

 2تصویر

در نوار    <title>در یک مرورگر نمایش داده خواهد شد. محتوای داخل عنصر    <body>توجه: محتوای داخل بخش  

 عنوان مرورگر یا در تب صفحه نشان داده می شود.

 HTML  تاریخچه

منتشر شده است.   HTML های متعددی از زبان، نسخه(World Wide Web) گستراز روزهای آغازین وب جهان

سال به   HTMLها،طی  توسعهروزرسانیدستخوش  و  توسعهها  رشد  به  رو  نیازهای  با  تا  بوده  فراوانی  و  های  دهندگان 

 .کاربران اینترنت هماهنگ شود
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 های اصلی ویژگی سال انتشار  HTMLنسخه 

HTML 1.0 1993 ای، بسیار محدود، بدون استاندارد رسمی اولین نسخه پایه 

HTML 2.0 199۵ ها و تصاویراولین نسخه استاندارد شده، شامل فرم 

HTML 3.2 1997 ها پشتیبانی از جداول، ابرپیوندها، و فونت 

HTML 4.01 1999   پشتیبانی ازCSSهای تعاملی نویسی، بهبود قابلیت، اسکریپت 

XHTML 1.0 2000 ای با ساختار  نسخهXMLتر و قابلیت خواندن بهتر برای ماشین، منظم 

HTML5 2014 های جدید آخرین استاندارد، شامل تگ 

 

   :تمرین 

 مخفف چه چیزی است؟  HTMLکدام گزینه  

o Hot Typing Markup Language 

o Home Typing Modern Language 

o Hyper Text Markup Language 

o Home Testing Mixed Language 

 است؟ HTML صحیح (Syntax) های زیر دارای نوشتارکدام یک از سربرگ

o <h1>Welcome</h1> 

o {{h1}}Welcome{{:h1}} 

o {h1:Welcome} 
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 HTML ویرایشگرهای -2درس 

 TextEdit یا Notepad با استفاده از HTML یادگیری

می را  وب  نرمصفحات  از  استفاده  با  حرفهتوان  ویرایش افزارهای  کرد HTML ای  ویرایش  و  شروع    .ایجاد  برای  اما 

پیشنهاد میHTML یادگیری ما  مانند،  متن ساده  از یک ویرایشگر   یا Windows هایدر سیستم Notepad کنیم 

TextEdit کند تا بیشتر روی  استفاده از این گونه ویرایشگرهای ساده به شما کمک می.)در سیستم مک( استفاده کنید

مراحل زیر را  .تمرکز کنید و با فرآیند توسعه صفحات وب به خوبی آشنا شوید HTML یادگیری دستورات و ساختار

 بسازید:  TextEditیا   Notepadدنبال کنید تا اولین صفحه وب خود را با استفاده از 

 در کامپیوترهای شخصی Notepad : باز کردن1مرحله 

 :به بالا 8برای ویندوز 

 .)نوار شروع( کلیک کنید Start Screen ی پایین سمت چپ صفحه، روی نمادگوشه •

 .)دفترچه متنی( را تایپ کنید Notepad عبارت •

 .را انتخاب و باز کنید Notepad از نتایج جستجو، برنامه •

 :ترهای قدیمیو نسخه 7برای ویندوز 

 .کلیک کنید Start روی دکمه •

 :به مسیر زیر بروید •

• Start > Programs > Accessories > Notepad 

 .کلیک کنید تا باز شود Notepad روی •

 در مک TextEdit : باز کردن1مرحله 

 .کلیک کنید Finder روی آیکون •

 :به مسیر زیر بروید

• Applications > TextEdit 

 .را باز کنید TextEdit برنامه •

 :TextEdit   تنظیمات لازم در

از منوی   :نمایش داده شوند، این تنظیمات را اعمال کنید  HTML ها به درستی ذخیره شوند و به عنوان کد برای اینکه فایل 

روی  کنید  TextEdit > Preferences بالایی  قسمت   .کلیک  گزینه  Format در  )متن  Plain Text ی )فرمت(، 

انتخاب کنید  را   Display HTML files as HTML code ی گزینه   .بروید  Open and Save به تب   .ساده( 

instead of formatted text    حالا یک سند جدید باز کنید تا آماده وارد کردن کد   .را فعال کنیدHTML  .باشید 
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 HTML  : نوشتن کد2مرحله 

کنیم. این کد، یووک )مک( وارد می TextEdit)ویندوز( یا  Notepadرا درون  HTMLدر این مرحله، یک کد ساده 

 ای است که شامل یک عنوان و یک پاراگراف است.صفحه وب پایه

          
 

 3تصویر

 

 HTML : ذخیره کردن صفحه3مرحله 

مراحل ذخیره کردن در    .، حالا وقت آن است که فایل را روی کامپیوتر خود ذخیره کنیدHTML بعد از نوشتن کد

Notepad   :)ویندوز( 

 .)فایل( را انتخاب کنید File ی، گزینه Notepad در منوی بالایی .1

 .)ذخیره به عنوان( کلیک کنید ...Save As سپس روی .2

 :ی باز شدهدر پنجره

 .را وارد کنید index.html یا index.htm )نام فایل(، نام File name در قسمت .1

 .کنیمرا پیشنهاد می html. صحیح هستند، اما ما پسوند html. و htm. هر دو پسوند .2

 .را انتخاب کنید UTF-8 ی)کدگذاری(، گزینه Encoding در قسمت .3

UTF-8 هایشده برای فایلاستاندارد توصیه HTML کندروی دکمه  ها را پشتیبانی میاست و تمام کاراکترهای زبان

Save .ذخیره( کلیک کنید( 
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 4تصویر

 در مرورگر HTML : مشاهده صفحه4مرحله 

ببینید که صفحه شما  اید، میخود را ذخیره کرده  HTMLحالا که فایل   توانید آن را در یک مرورگر وب باز کنید تا 

 شود)متن دلخواه(. چگونه نمایش داده می

 

 

 ۵تصویر

 

 HTML  ساختار یک سند

ها(  )برچسب  "هاتگ"نوشته شده است، دارای یک ساختار پایه است. این ساختار شامل   HTML هر صفحه وب که با

در ادامه، هر بخش را به طور جداگانه توضیح  .دهدخواند و محتوا را به درستی نمایش میها را میشود که مرورگر آنمی

 دهیم: می

 باید با یک اعلامیه نوع سند شروع شوند:  HTMLتمامی اسناد  •
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 کنم. پیروی می ۵HTMLهستم و از آخرین استاندارد  HTMLسلام، من یک فایل   :گویداین خط به مرورگر می

 اما چرا مهم است؟

را بخواند و چطور آن را   HTML در اینجا کند، باید بداند دقیقاً چه نوع زبانیوقتی مرورگر یک صفحه وب را باز می

تری اگر این خط وجود نداشته باشد، مرورگر ممکن است صفحه را اشتباه نمایش دهد یا از حالت قدیمی.    نمایش دهد 

 استفاده کند.

 :شودتمام می  <html/>شود و با شروع می <html>اصلی با  HTMLسند  •

 دهد، داخل این دو برچسب قرار دارد. را تشکیل می HTMLهمه چیزی که یک صفحه 

 

 

 ۶تصویر

 

 قرار دارد:  </body>و  <body>بخش قابل مشاهده صفحه بین   •

 ها و غیره باید داخل این دو تگ باشد.ها، فرممثل متن، تصاویر، لینک —بیند هر چیزی که کاربر در مرورگر می

 
 

 7تصویر

 HTML (Headings) هایسرخط •

هووا بوورای نمووایش عنوواوین و ایوون تگ .شوووندمشووخص می <h6> تووا <h1>هایها با استفاده از تگ، سرخطHTML در

 شوند.ها در صفحات وب استفاده میزیرعنوان
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 8تصویر                 

 HTML (Paragraphs)  هایپاراگراف •

بنویسیم  وقتی می متن  از    —خواهیم در صفحه وب  یا توضیحات یک محصول  پاراگراف خبری  مثل یک جمله، یک 

 کنیم.استفاده می <p>تگ 

 

 HTML (Hyperlinks) هالینک •

میلینک استفاده  خاصی  بخش  به  کاربر  انتقال  یا  دیگر  صفحه  به  رفتن  برای  وب  صفحات  در  ،  HTMLدر  .شوندها 

 شوند.نوشته می <a>ها با استفاده از تگ لینک

 

 مشخص میشود.  hrefمقصد پیوند در ویژگی  ✓

  HTML تصاویر در •

بوودون تووگ  <img>هووا، بوورخلاف سووایر تگ .کنیماستفاده می <img> ، برای نمایش یک تصویر از تگHTML در

 نیست(.  <div>یا  <p>بسته است )مثل 

 

 را مشاهده کنیم؟  HTML چگونه کد منبع

 "اند؟ای بابا! این کار را چطور کرده"اید: اید و فکر کردهآیا قبلًا یک صفحه وب دیده

 :HTML مشاهده کد منبع

و گزینه CTRL + U ، کلیدHTML در یک صفحه کنید  یا روی صفحه کلیک راست  بزنید   View Page را 

Source   کند که حاوی کد منبع)نمایش منبع صفحه( را انتخاب کنید. این کار یک تب جدید باز می HTML   صفحه

 .است
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 : HTML  بررسی یک عنصر

)بررسی کردن( را انتخاب کنید تا ببینید    "Inspect"روی یک عنصر )یا یک ناحیه خالی( کلیک راست کنید و گزینه  

توانید  آن را خواهید دید(. شما همچنین می  CSSو هم    HTMLهایی ساخته شده است )هم کد  آن عنصر از چه بخش 

 را ویرایش کنید.  CSSیا   HTML(، به صورت زنده کد Stylesیا  Elementsشود )در بخش ای که باز میدر پنجره

 !: خودت بنویس4تمرین 

 جدید ایجاد کن و اولین خط آن را به صورت صحیح بنویس.   HTMLیک فایل 

 

 

 9تصویر
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 HTML  هایویژگی -3درس 

 .توانند دارای ویژگی باشندمی HTML تمام عناصر •

 .کنندها اطلاعات بیشتری درباره عناصر فراهم میویژگی •

 .شوندمشخص می (start tag) ها همیشه در برچسب ابتداییویژگی •

 name="value "شوند: مانند( نوشته میname/valueهای نام/مقدار )ها معمولاً به صورت جفتویژگی •

 src ویژگی

ویژگی   .شوداستفاده می HTML اشاره شده ، برای قرار دادن یک تصویر در صفحه   <img> همانطور که قبلا به تگ

src کند:مسیر تصویری که باید نمایش داده شود را مشخص می 

 

 

 :وجود دارد src دو روش برای مشخص کردن آدرس در ویژگی

 شود. : لینک به یک تصویر خارجی که روی سایت دیگری میزبانی می(Absolute URL)  نشانی مطلق .1

 
2.  ( نسبی  به تصویری که در همان وبRelative URLنشانی  میزبانی می(:لینک  نام    شود. سایت شما  این حالت،  در 

 دامنه در آدرس وجود ندارد. 

 

نشانی:نکته  از  است  بهتر  همیشه  لینکتقریباً  کند،  تغییر  شما  سایت  دامنه  اگر  چون  کنید.  استفاده  نسبی  شکسته  های  ها 

 .شوندنمی

 height و width هایویژگی •

ویژگی <img> تگ شامل  و width هایباید  باشد height )عرض(  نیز  ویژگی.)ارتفاع(  را  این  تصویر  اندازه  ها 

 کنند )بر حسب پیکسل(:مشخص می
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 alt  ویژگی •

الزامی تگ alt ویژگی  می <img> برای  مشخص  را  تصویر  برای  جایگزین  متن  دلیلی  یک  به  که  صورتی  در  کند، 

، یا استفاده کاربر از یک  src تواند به دلیل اتصال کند، خطا در آدرساین موضوع می  .تصویر نتواند نمایش داده شود

 .های نابینا( اتفاق بیفتدخواننده صفحه )مانند خواننده

 

 style  ویژگی •

 .شود، مانند رنگ، نوع فونت، اندازه و موارد دیگر های ظاهری به یک عنصر استفاده می برای اضافه کردن سبک  style ویژگی 

 

 lang  ویژگی •

بنویسید تا زبان صفحه وب را مشخص کنید. این کار برای کمک به   <html> را درون تگ lang همیشه باید ویژگی

می استفاده  محتوا  بهتر  نمایش  در  مرورگرها  و  زبان صفحه    .شودموتورهای جستجو  عنوان  به  را  انگلیسی  زبان  زیر  مثال 

 کند: مشخص می

 

 

 10تصویر

را   HTML در این حالت، دو کاراکتر اول زبان صفحه   .اضافه شود lang تواند به کد زبان در ویژگیکد کشور نیز می

مثال زیر زبان انگلیسی را به عنوان زبان صفحه و ایالات متحده آمریکا را به  .کنند و دو کاراکتر آخر کشور رامشخص می

 کند:عنوان کشور مشخص می

 

 11تصویر
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 title  ویژگی •

مقدار این ویژگی هنگامی که نشانگر ماوس را روی  .کنداطلاعات اضافی درباره یک عنصر را تعریف می title ویژگی

 شود: ( نمایش داده میtooltipعنصر نگه دارید، به صورت یک راهنمای متنی )

 

ویژگی از  همیشه  کنم:  می  استانداردهاپیشنهاد   . کنید  استفاده  کوچک  حروف  ویژگی  HTML ی  حروف هانام  ی 

 title توان با حروف بزرگ یا کوچک مانندی دیگر( را میهاویژگی عنوان )و تمام ویژگی .کوچک را الزامی نمی داند

 .نوشت TITLE یا

 گیومه تکی یا دوتایی؟

اما استفاده از گیومهرایج HTML ها در( حول مقادیر ویژگی"  "ها دوبل )استفاده از گیومه نیز '  'ها تکی )تر است،   )

 در برخی موارد، وقتی خود مقدار ویژگی حاوی گیومه دابل است، لازم است از گیومه تکی استفاده کنید:  .مجاز است 

 یا 

 

   :تمرین 

 شود؟ و این ویژگی چه کاربردی دارد؟ و آن را در برنامه بنویسید.استفاده می srcدر کدام تگ از ویژگی 

زیرنویس  HTML (HTML Headings) ها سرخط یا  میعناوین  که  هستند  نمایش  هایی  وب  صفحه  در  خواهید 

 .دهید

 

 

 

 

 

 
 

 12تصویر
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 توجه: مرورگرها به طور خودکار مقداری فضای خالی )حاشیه( قبل و بعد از یک عنوان اضافه می کنند.

های ها مثل عناوین فصل نویسی، سرخط ها فقط برای عنوان نیستند، بلکه نقش مهمی دارند وقتی یک صفحه وب می سرخط 

تر است و کنیم تا متوجه بشیم کدام بخش مهم استفاده می   < h6>تا    < 1h> ، ما از  HTMLدر    .کنند یک کتاب عمل می 

 کدام زیربخش، یک بخش دیگر است.

 ها برای موتورهای جستجو مهم هستند؟ چرا سرخط

 . کنند ها را به دقت بررسی می خوانند، سرخط موتورهای جستجو )مثل گوگل( وقتی یک صفحه را می 

 :کنند تاها به گوگل کمک می این 

 <1h>با استفاده از  بفهمد موضوع اصلی صفحه چیست •

 <۶h>تا   <2h>دهی  هایی وجود دارد و چطور محتوا سازمانبفهمد چه بخش  •

 بهترین نتیجه را به کاربر نشان دهد •

 بهترخواهید داشت .  SEOشود کهات در نتایج جستجو بهتر دیده می ها را درست استفاده کنی، صفحه پس اگر سرخط 

 ترهای بزرگ سرخط 

-CSS font و خاصیت  style توانید با استفاده از ویژگی  فرضی دارد. با این حال، می اندازه پیش  HTML هر سرخط 

size اندازه دلخواه برای هر سرخط را مشخص کنید ،: 

 

 :تمرین 

 است؟  htmlترین سرخط در  ترین و مهمهای بزرگکدام یک از سرخط

 .اضافه کنید "London" یک سرخط با متن   ها  جای علامت سوال  مناسب استفاده کنید تا HTML تگاز 

 

 

 13تصویر
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 HTML هایپاراگراف -4درس 

 HTML در <p>عنصر    .شود و معمولاً یک بلوک از متن استیک پاراگراف همیشه از یک خط جدید شروع می 

می تعریف  را  پاراگراف  می  .کندیک  شروع  جدید  خط  یک  از  همیشه  پاراگراف  صورت  یک  به  مرورگرها  و  شود 

 .کنندخودکار کمی فضای خالی )حاشیه( قبل و بعد از پاراگراف اضافه می

 
 

 14تصویر

 HTML  نمایش

نیست  HTML   در شما  کنترل  تحت  کامل  طور  به  صفحه  نمایش  نحوه  اندازه.،  مختلف،  مختلف  مرورگرهای  های 

پنجره مرورگر توسط کاربر، می اندازه  تغییر دادن دستی  مانیتور(، و همچنین  تبلت،  موبایل،  )مانند  به  صفحه  منجر  تواند 

 Space مانند چندبار فشردن های اضافی در کداستاندارد، فاصله HTML در   .های متفاوتی از یک صفحه شود نمایش 

مرورگر تمام فواصل اضافی بین کلمات و خطوط را فقط به یک  . هیچ تأثیری روی نمایش نهایی صفحه ندارند Enter یا

تبدیل می نادیده میفاصله  دلیل است که  .گیردکند و خطوط خالی را کاملًا  این  به  برای توصیف   HTML این رفتار 

آن دقیق  ظاهر  برای کنترل  نه  است،  محتوا طراحی شده  فاصله  .ساختار  مثل  محتوا  نمایش  دقیق  ها، خطوط  برای کنترل 

 .استفاده کرد  CSSجدید، اندازه و موقعیت عناصر باید از 

 
 1۵تصویر
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 HTML  خطوط افقی در

بخش HTML   در بین  است  لازم  گاهی  دو  ،  بین  مثلًا  دهید  قرار  جداکننده  یک  صفحه،  یک  محتوای  مختلف  های 

یا بخش  بلند، یک عنوان جدید  این  استفاده می   <hr>برای این منظور از تگ.های مختلف یک مقالهپاراگراف  شود. 

 :دهددهد که به کاربر نشان میتگ یک خط افقی را در صفحه نمایش می

 

 1۶تصویر

 HTML  شکستن خط در

خواهیم متنی را در مرورگر نمایش دهیم، مرورگر تمام فواصل و خطوط اضافی را نادیده  ، وقتی میHTML   در زبان 

به     <br>تگ.استفاده کنیم   <br>گیرد. برای کنترل محل نمایش خطوط جدید در متن، باید از عناصر خاصی مثلمی

این تگ برخلاف تگ  .شود که متن بعدی از خط بعدی شروع شوداست و باعث می  "شکستن خط"یا   "break" معنای

<p>ایجاد نمی پاراگراف جدید  ایجاد می، یک  متن  تنها یک شکست خطی ساده در  و  بدون تگ  .کندکند  این تگ 

خواهیم قسمتی از متن در خط بعدی نمایش داده شود،  شود که میشود و معمولاً در مواقعی استفاده میبسته نوشته می

شود که  بیشتر در مواردی استفاده می   <br>همچنین  .خواهیم فضای زیادی )مثل فاصله پاراگراف( ایجاد شودولی نمی

 :منطق محتوایی نیاز به جداشدگی خطی دارد، مانند

 هانوشتن آدرس •

دهی اما اسووتفاده بوویش از حوود آن بووه جووای اسووتفاده از اسووتایل  تنظیم خطوط در قالب خاص  شکستن متن در شعر •
 .شودتوصیه نمی CSS صحیح با

 

 

 

 17تصویر
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   HTML   در  <pre>عنصر -حل راه 

 های خطو شکست چند بار Space مانند فشردن دکمه فرض مرورگر تمام فواصل اضافیطور پیش ، بهHTML   در

Enter   گیرد. این رفتار به این دلیل است کهرا نادیده می زدن HTML   برای نمایش ساختار منطقی محتوا طراحی شده

اما گاهی لازم است فواصل و خطوط اضافی در متن ما در مرورگر هم  .  بندی متنی خاصداری قالباست، نه برای نگه

 :خواهیمدقیقاً به همان صورت نمایش داده شوند مثل وقتی می

 یک شعر با قالب خاص  •

 نویسی یک قطعه کد برنامه •

 یک جدول ساده با کاراکترهای موردنظر •

 .شوداستفاده می  <pre>برای این منظور از عنصر  .را نمایش دهیم

 
 18تصویر

 "مدرسه علوی"طراحی یک صفحه وب ساده برای  :تمرین 

 :بنویسید که اطلاعات زیر را نمایش دهد HTML شما باید یک صفحه

 "Alavi School" :عنوان اصلی صفحه •

 "About Our School" :یک سرخط با متن  •

 یک پاراگراف درباره مدرسه •

 هابرای جدا کردن بخش  (<hr>) یک خط افقی •

 "Our Motto" :یک سرخط با متن  •

 .استفاده کنید  <pre>یک شعر کوتاه با فواصل مشخص از   •

 "Contact Us" :یک سرخط با متن  •
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 HTMLاستایل در  -5 درس

ویژگی  HTML در  ،style   می امکان  ما  پس به  رنگ  )مانند  عنصر  ظاهری یک  متن،  دهد خصوصیات  رنگ  زمینه، 

گیرد، ولی در این  صورت می CSSاندازه فونت و غیره( را مستقیماً در خود تگ تعیین کنیم. این کار با استفاده از زبان  

 .نویسیممی HTML ها را مستقیماً داخل تگحالت، سبک

 
 19تصویر

 

 HTML  ویژگی استایل در

دارای   HTML در   styleویژگی  .انجام داد   styleتوان با استفاده از ویژگیرا می HTML تنظیم سبک یک عنصر

 :دستور زیر است

 

زمینه یک عنصر )مانند یک پاراگراف، یک عنوان یا یک بخش  در طراحی صفحات وب، گاهی لازم است رنگ پس 

 .شوداستفاده می CSS در background-colorکلی( را تغییر دهید. برای این کار از خاصیت  

 
 

 20تصویر
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ها روی صووفحه )ماننوود ترین عناصر ظاهری، رنگ متن است. برای تعیین رنگ نوشتهدر طراحی صفحات وب، یکی از مهم

   .شوداستفاده می CSS در colorها، عناوین و دیگر عناصر(، از خاصیت  پاراگراف

 
 

 21تصویر

خواهید برای  در صفحات وب، نوع قلم )فونت( نقش مهمی در ظاهر و خوانایی محتوا دارد. برای تعیین نوع فونتی که می

 .کنیماستفاده می CSS در  font-familyاستفاده شود، از خاصیت  HTML یک عنصر

 

 

-fontیکی از عوامل بسیار مهم در خوانایی و ظاهر مناسب محتوا است. با استفاده از خاصیت   (font-size) اندازه قلم

size  در CSSتوانید اندازه متن هر عنصر، می HTML   را تعیین کنید مثلًا بزرگ کردن یک عنوان یا کوچک کردن

 : اهمیتیک متغیر کم

 

 

 

 در  text-alignنقش مهمی در نحوه نمایش محتوا دارد. با استفاده از خاصیت     (Text Alignment)همترازی متن  

CSSمانند، می( توانید تعیین کنید که متن داخل یک عنصر<p>, <div>, <h1>     چگونه در صفحه قرار )و غیره

 .بگیرد

 
 22تصویر
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 (Inline Style) دهی داخلیطراحی یک صفحه ساده با استایلتمرین: 

 :هدف

 .دهی استفاده کنیدبرای استایل  styleبنویسید که شامل عناصر زیر باشد و از ویژگی HTML شما باید یک صفحه

 :دستورالعمل

 .ایجاد کنید   styled_page.htmlبه نام HTML یک فایل. 1

 .استفاده کنید  styleفقط از ویژگی  -خارجی استفاده نکنید    <style>از تگ  . 2

    :سازی کنیدتمامی موارد زیر را در صفحه پیاده. 3

 :مراحل

 :عنوان اصلی .1

 "مدرسه علوی"با متن    <h1>یک عنوان •

 سفید:  رنگ متن  •

 آبی تیره:زمینهرنگ پس  •

 Tahoma: نوع فونت •

 30px :  اندازه فونت •

 وسط :همترازی •

 :یک پاراگراف .2

 ".آموزیمخوش آمدید به وبسایت مدرسه علوی، جایی که علم و اخلاق را با هم می"متن:   •

 سبز تیره :رنگ متن  •

 رنگزرد کم :زمینهرنگ پس  •

 Georgia: نوع فونت •

 18px:  اندازه فونت •

 چپ :همترازی •
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 :یک لیست بدون ترتیب  .3

 :موارد لیست •

 برنامه درسی غنی •

 کادر معلمین مجرب •

 محیطی امن و پویا •

 قرمز :رنگ متن  •

 نعناعی :زمینهرنگ پس  •

 Verdana: نوع فونت •

 1۶px:  اندازه فونت •

 راست :همترازی •

 :یک پاراگراف آخر.4

 "© تمامی حقوق محفوظ است"متن:   •

 خاکستری :رنگ متن  •

 (f2f2f2#) کمرنگنیمه :زمینهرنگ پس  •

 Arial: نوع فونت •

 14px :  اندازه فونت •

 وسط :همترازی •

 

 

 23تصویر
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 کاتکپ 

 

Cap Cut 
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 Capcutای بر مقدمه -1درس 

،  "؟دکنن وای اینا رو با چی درست می"اینستاگرام دیدی و با خودت گفتی    درای  تا حالا ویدیوهای خوشگل و حرفه  راگ

 ! CapCutیکی از جوابای اصلیش 

 ؛ استشده ساخته ByteDanceشرکت   توسطاین برنامه 

CapCut  که دنبال  هایی  آن، چه  دکه هیچی از ادیت بلد نیستن   هاییآن، چه  استردهن کابرای همه آس  اویرایش ویدیو ر

های سنگین و پیچیده، تاپ، بدون نیاز به برنامه. هدف این بوده که با گوشی یا لپدگردنای میابزار سریع و حرفه  کی

تولید محتوا و ویدیو خیلی مهم شده،    در ویدیوهای جذاب و خلاقانه ساخت. مخصوصاً   یه    CapCutدنیای امروز که 

 ست.ا و راحت برای همهای حرفهی گزینه

 مهم است؟ CapCutچرا یادگیری 

های  کننده در اینستاگرام گرفته تا آموزشهای سرگرمامروز دنیای ما پر شده از ویدیوهای رنگارنگ و جذاب؛ از کلیپ

 کوتاه و تبلیغات خلاقانه. 

پروژه درسی درست   یه  از  یا حتی  تولدت، سفرهات  از  اومده که بخوای یک ویدیو خوشگل  پیش  برات  تا حالا  حتماً 

 تر بسازی.ایتر و حرفهکنی، اما ندونی چطور باید ویدیو رو قشنگ

 زده کنی! به شکل ویدیویی ارائه بدی و همه رو شگفت اهای درسی و تحقیقاتی رپروژه 

 اگر علاقه داشتی، در آینده از ساخت ویدیو به عنوان یک شغل یا کسب درآمد استفاده کنی.

هات پرواز  کمی خلاقیت داشته باشی و اجازه بدی ایده   است   ، فقط کافیاست  مثل بازی کردن  CapCutکار کردن با  

 ! دکنن 

 به کمکت میاد! CapCutاینجاست که برنامه 

CapCut  ؟ ست چی 

 

CapCut   ویرایش   ک ی کاربر  است   اپلیکیشن  به  برنامه  این  می  ها.  بسازن  د دهاجازه  خلاقانه  و  کوتاه  ، دویدیوهای 

کنن   آن   به  جذاب های  افکت بذارنداضافه  موسیقی  بنویسن د،  متن  دیگ  د،  دهندو کلی کار  انجام  برای گوشیر  های  . هم 

  باشد می  رایگان   آن  که استفاده از   است   . نکته مهم این دو هم نسخه دسکتاپ دار  باشدمی  در دسترس  iOS اندروید و
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قابلیت بعضی  پولی)البته  پریمیوم  اگه هیچ تجربهخیلی ساده  آن  ( و رابط کاربریاست  های  ای تو  ست، طوری که حتی 

 .دکار کنی   آن نی بااتو، میدویرایش ویدیو نداشته باشی 

 .دهم دار   iosنید رایگان دانلود کنید و قابلیت اجرا روی سیستم عامل اندروید و اتواین برنامه رو می

 هایی که روی موبایل اجرا  هایی با نسخهتفاوت کی است  ممکن  گاهی که   دهم دار  pcنسخه  کالبته که این برنامه ی

 .دداشته باش وند،شمی

 

 

 1تصویر

موبایل رو آموزش می اجرا در  قابل  نسخه  اینجا آموزش  دانلود و  هدما در  برنامه  تا  باید مراحل زیر رو طی کنید  یم که 

 آماده استفاده بشه: 

روی گوشووی یووا  ار CapCutبوورای شووروع، بایوود برنامووه  CapCut: نصب  1مرحله  

مراحل آن به شوورح .  است  در دسترس  iOS. این برنامه برای اندروید و  دتبلت نصب کنی 

 :زیر است

 دانلود برنامه: .1 

 برای اندروید: • 

 روی گوشی.  Google Play Storeبرو به  • 

 ”.CapCutنوار جستجو بنویس “  در • 

 CapCutیووا    Bytedance)که سووازندش    CapCutبرنامه رسمی   • 

 .یدپیدا کن  اهست( ر

  .شودتا دانلود و نصب   یدو صبر کن  ید( بزنInstallروی نصب ) • 

 2تصویر 
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 )آیفون یا آیپد(: iOSبرای  •

 .App Store  در • 

 ”.CapCut“  یدقسمت جستجو بنویس  در • 

( Getو روی دریافووت )  یوودرو پیوودا کن   CapCutبرنامه رسوومی   • 

 .یدتاچ آیدی رو وارد کن  / لازم بود، رمز اپل آیدی یا فیس آیدی ر. اگیدبزن

 .شود  تا برنامه نصب  یدصبر کن  • 

 

 
 3تصویر 

 چک کردن فضای گوشی: .2 

 • CapCut  ندار زیادی  بهتر  200-100)حدود    د حجم  ولی  دستگاه(،  به  بسته  مطمئن    است   مگابایت 

 .دگوشی داری درفضای کافی  شوید

 .دارید ، فضای بیشتری برای ذخیره ویدیوها نیازدویدیوهای زیادی ویرایش کنی  هیدخوا اگه می • 

 باز کردن برنامه:  .3 

تا    یدبزن  ی آنو رو  یدها پیدا کن رو روی صفحه اصلی یا منوی برنامه  CapCutبعد از نصب، آیکون   • 

 . شودباز 

 CapCut: ساخت اکانت در 2مرحله 

.  دنی بدون ورود به سیستم هم ویدیو ویرایش کنی اتو، چون مید، لازم نیست حتماً اکانت بسازیCapCutبرای استفاده از  

های ترند( استفاده  های آنلاین )مثل قالبنی از قابلیتا، بتوشوندها ذخیره  پروژه  دکن کمک می  شما  ولی ساخت اکانت به

 . مراحل ساخت اکانت: دهای مختلف سینک کنی دستگاه در های خود را و کار  دکنی 
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 ورود به برنامه:

می  CapCutوقتی   •  باز  یدکنی رو  معمولاً  صفحه    ک، 

میخوش گزینه  در.  دبینی آمدگویی  صفحه،  )این  ورود  برای  ثبتSign Inای  یا  نام  ( 

(Sign Up .هست ) 

 نام: انتخاب روش ثبت  .2 

 • CapCut  دچند راه برای ساخت اکانت دار : 

 .درمز بسازی کو ی دوارد کنی   ار  خود  نی ایمیلاتوبا ایمیل: می • 

تلفن  •  شماره  تلفن:  شماره  کن   ار  خود  با  برا  دوارد  که  کد  شماو   ی 

 . یدوارد کن  ار ود شاس میاماس
 

تاک نی با اکانت گوگل، فیسبوک، تیکاتو: میرهای دیگبا اکانت • 

  آن از    ا، چون اطلاعات راست  تر. این روش سریعوید( وارد شiOSیا اپل آیدی )تو  

 .دگیراکانت می

تره، چون احتمالاً از قبل همه معمولاً استفاده از اکانت گوگل راحت • 

 .ددارن

 4تصویر

 وارد کردن اطلاعات: .3 

 :دکنی از ایمیل یا شماره تلفن استفاده می راگ • 

 .یدوارد کن   ار ایمیل یا شماره • 

 .یدبرنامه وارد کن   در اکد ر آن.  ودشاس میامایمیل یا اس ی شماکد تأیید برا کی • 

 (.دکاراکتر، بهتره ترکیبی از حروف و عدد باش 8)حداقل    یدرمز برای اکانتت انتخاب کن  کی • 

 :دکنی از گوگل استفاده می راگ • 

 ”(.Continue with Google)مثلًا “ یدبزن آن  فقط روی گزینه مربوط به • 

 .ددسترسی پیدا کن  آن  به  CapCut دهید  و اجازه    یدانتخاب کن   ااکانت گوگل ر • 

 

 تکمیل پروفایل )اختیاری( .4 

 شروع کار: .5 

از ساخت حساب کاربر •  م  ،یبعد  برنامه  م  دیشویوارد  تمام  د ی توانیو  . در دیاستفاده کن  ها تی قابل   یاز 

حساب  یصورت هنوز  م  د،یانکرده  جاد یا  ی که  هم  کن   ویدیو  ش یرایو  ندیفرآ  دی توانیباز  آغاز  برخ   د،ی را    ا یها  قالب  یاما 

 دارند. یاربرفعال هستند که حساب ک یکاربران یتنها برا ن ی آنلا  یهاافکت
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 نکات مهم 

قالب  یراباینترنت:   •  ا  یها یقی موس  ایها  دانلود  به  عمل  د،یدار  ازین  نترنتیترند،   ویدیو  ش یرایو  اتی اما 

 قابل انجام است. زی ن ن ی صورت آفلا به

داخل  CapCut  یهاپروژهسازی:  ذخیره •  حافظه  ذخ  یدر  همراه    نانی اطم  ن یبنابرا  شوند،یم  رهی تلفن 

  یابر  یها در فضاپروژه   ره ی امکان ذخ  ،یحساب کاربر  جادی . در صورت ادیدر دسترس دار  یکاف   یکه فضا  دی حاصل کن

CapCut  شودیفراهم م زی ن. 

 آموزانبرای دانش  CapCutتوضیح صفحه اول  

که    است  های جالبصفحه پر از آیکون و گزینه  کی  دبینی ای که می، اولین صفحهدکنی رو باز می  CapCutوقتی برنامه  

می  شما  به خودویدیوها  دکن کمک  کنی   دبسازی  ار  ی  ویرایش  میکه    هاییآن.  دیا  می  ار  شود لازم  البته  هی دتوضیح  م، 

برنامه یک مقدار ممکنه    گی بست  برنامه چون پرکاربرد هست شرکت سازنده بطور    شودجابه جا    ها یکونآبه ورژن  )این 

 !(ددهمرتب آپدیت و ورژن جدید می

  ” )پروژه جدید(New project. دکمه “1

 

 “ نوشته  و   ”+“ علامت  با  بزرگ  میNew projectدکمه  این  دبینی ”   .

 ترین دکمه برای شماست! مهم

می •  دکمه  این  زدن  با  چیه؟:  یاتوکارش  جدید   کنی  پروژه 

، موسیقی  د، افکت بذاریدانتخاب کنی   انی ویدیو راتو. یعنی میدشروع کنی 

 . دویدیوی جدید بسازی کو ی داضافه کنی 

ویدیوی جدید درست   کی  هیدخوامی  ر: اگنآموزابرای دانش  • 

 .دتاک، باید این دکمه رو بزنی ، مثلًا برای پروژه کلاسی یا تیکدکنی 

 
 ۵تصویر 
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 . ابزارهای ویرایش سریع )وسط صفحه( 3

. ایوون ابزارهووا دابووزار خوواص دارنوو   کم یوو اکه هر کد  دبینی اینجا چند تا کادر می

 :دای سریع و ساده عالی هستن هبرای کار

 • AutoCut :)علامت رعد و برق( 

ر  ویدیو  خودکار  صورت  به  ابزار  این  چیه؟:  ویرایش    ا  کارش 

ردکن می ویدیو  کافیه  فقط  کنی   ا.  انجام میدانتخاب  بقیه کار ر خودش    دده، 

 (.دذار، موسیقی میدزن)مثلًا برش می

نداری  نمی  داگه وقت  از کجا شروع کنی ددونیا  ابزار خیلی  دی  این   ،

 . دخورمی شما دردبه

 
 ۶تصویر  

•Retouch : 

می  استفاده  یا عکس  ویدیو  کردن  روتوش  برای  چیه؟:  میودشکارش  مثلًا  لکاتو.  پاک  نی  از صورت  رو  ها 
 . دتر کنیها رو قشنگیا رنگ دکنی 

  د.کن ، این ابزار کمک میدی بهتر کنی هخوا و می دکم ایراد دار کعکس ی راگ 

 • Enhance quality  علامت(HD :) 

 .د تر کن واضح   دن ا تو ، این ابزار می است  کیفیت . مثلًا اگه ویدیو تار یا بی د کن بهتر می   اکارش چیه؟: کیفیت ویدیو ر  

 که با گوشی گرفتید و کیفیتشون پایینه، این ابزار عالیه.  ییبرای ویدیوها 

 • Auto captions :)علامت زیرنویس( 

، این ابزار  دزنی می  صحبت ویدیو    ر در. مثلًا اگگذاردکارش چیه؟: به صورت خودکار زیرنویس برای ویدیو می 

 . دکنبه متن تبدیل می ها را صحبت

 • Photo editor  :)علامت عکس( 

یا   د، نور و رنگ عکس رو تنظیم کنی دنی فیلتر بذاریاتو . میودشها استفاده میکارش چیه؟: برای ویرایش عکس  
 .دبرشش بزنی 

 • Remove background  :)علامت آدمک( 

 ک و ی  دعکس جدا کنی   کاز ی  انی خودت راتو. مثلًا میدکن پاک می   ازمینه عکس یا ویدیو رکارش چیه؟: پس  
 .دبذاری رجای دیگ
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 • Camera :)علامت دوربین( 

 .د جا ویرایش کنی ناو هم دفیلم یا عکس بگیری CapCutنی مستقیم با دوربین  اتو کارش چیه؟: می 

 • All tools :)علامت سه نقطه( 

ابزارهای    همه  چیه؟:  نشکی  ا ر  CapCutکارش  میاجا  اگدده ن  ی  ر.  می  کدنبال  اینجا  دگردیابزار خاص   ،

 . دکنی پیداش می

  (Projectsها ). قسمت پروژه 4

“  کی •  اسم  به  میProjectsبخش  زیر  دبینی ”  ویدیوی   آن  که  چندتا 

 شده هست. ذخیره

می •  ذخیره  کردی  درست  قبلًا  که  ویدیوهات  اینجا  چیه؟:  . وندشکارش 

 د کنی  ش و دوباره ویرای دبزنی  ی آننی رواتومی

 

 
 7تصویر 

 . نوار پایین صفحه )منوی اصلی(5

 :د استفاده کنی  ها آن   نی ازا تو نوار با چند آیکون داری که همیشه می   ک پایین صفحه ی

 • Edit  :)علامت قیچی( 

هم •  این  چیه؟:  صفحهاکارش  الان    است  این  آنکه  برای دهستی  در   .

 ویرایش ویدیو یا ساخت پروژه جدید.

 • Templates :)علامت چند خط( 

. فقط کافیه عکس  دهای آماده پیدا کنی نی قالباتوکارش چیه؟: اینجا می • 

 . ددهتو قالب بندازی، خود ویدیوی قشنگ تحویل می ار

 

 

 8تصویر 
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 • Library  :)علامت پوشه( 

 .دو استفاده کنی  دنی پیدا کنی اتو. میوندشها اینجا ذخیره میها و پروژهکارش چیه؟: همه ویدیوها، عکس  • 

  • Me :)علامت آدمک( 

می •  شماست.  اکانت  برای  بخش  این  چیه؟:  بشی اتوکارش  اکانت  وارد  اینجا  ردنی  تنظیمات  یا    ا،  کنی  عوض 

 . دذخیره کنی  اویدیوها ر

 نکته  

، چند تا عکس یا ویدیو انتخاب  یدبزن  ا . این دکمه رد” کار کنی New projectبرای شروع، بهتره با “ • 

 . یدو با ابزارهای ساده مثل افکت و موسیقی بازی کن  یدکن 

ست و خراب خیلی ساده  CapCut.  یدو امتحان کن  یدبزن  روی آن،  ست ابزار چی   کی  ددونی اگه نمی • 

 ! ودشنمی

 .یدحذف کنی ار آنگراند بک و دادیت کنی  ا عکس ر کی یدسعی کن  :1تمرین 
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 CapCut” در New projectآموزش قدم به قدم بعد از زدن “ -2درس 

 ک، برنامه  به ی دزنی می   ا ” )همون دکمه با علامت “+”( رNew projectو دکمه “   د هستی   CapCutصفحه اصلی    در   وقتی 

 :د باید چیکار کنی   گوییممی . مرحله به مرحله  د شروع کنی   او ویرایش ر   د انتخاب کنی   انی ویدیوها ر ا تو بخش جدید که می 

 : انتخاب ویدیو یا عکس 1مرحله 

 . یدکن باز می ا گالری گوشی ر CapCut، دزنی می ا” رNew projectوقتی “  • 

 . درو انتخاب کنی  دویرایش کنی دی ه خوا هایی که مینی ویدیوها یا عکس اتواینجا می • 

 ؟:دچطور انتخاب کنی  • 

 . است  ویدیو یا عکس  کم یاکه هر کد دبینی سری مربع می کگالری، ی در • 

 . شودو انتخاب   دتا تیک بخور یدبزن ی آندایره خالی هست. رو کم یاکنار هر کد • 

کلیپ از چند تا لحظه قشنگ    کی  دی ه خوا)مثلًا اگه می  دنی چند تا ویدیو یا عکس انتخاب کنی اتومی • 
 (. ددرست کنی 

، چند تا از  دویدیوی کوتاه از اردوی مدرسه درست کنی   کی  دی هخوا می  ر: مثلًا اگنآموزابرای دانش  • 
 . یدانتخاب کن  ا روز ر آن هایویدیوها یا عکس 

ی •  انتخاب،  از  “  کبعد  پایین صفحه میAddدکمه  )اضافه کردن(  آن. رودبینی ”  مرحله   یدبزن  ی  به  تا 
 . بروید بعدی

 : ورود به صفحه ویرایش2مرحله 

•  “ زدن  از  ر   Add”  ،CapCutبعد  یک  اویدیوها   در 

 . د ده ( نشون می Timelineخط زمانی )

ی  • چیه؟:  زمانی  صفحه   ک خط  پایین  که خط  ست 

ر  می   اویدیوها  نشون  ترتیب  می د ده به  و ا تو .  بکشی  نی 

 .د جاشون کنی جابه 

می  • پخش  ویدیوت  خود  صفحه،  بتو   ود شبالای  نی ا تا 

 . دکنی ویرایش می   د چی داری  د ببینی 

ی  • صفحه،  می   ک پایین  ابزار  می   د بینی سری  نی ا توکه 

 .د تر کنی قشنگ  ا باهاشون ویدیو ر 

 

 
 9تصویر 

timeline 
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 : برش و تنظیم ویدیو )اختیاری( 3مرحله 

 . دنی برش بزنی اتوی، میه خوا نمی ار آن قسمت کیا ی شده اگه ویدیوت زیادی طولانی  • 

 م؟:یچطور برش بزن • 

ر  در •  انگشتت  ویدیو  روی  زمانی،  بکش  اخط  و  دار  مییدنگه  عمودی  خط  تا  دو  می  د بینی .  نی  اتوکه 

 . دتنظیم کنی  ا باهاشون ابتدا و انتهای ویدیو ر

 •  “ ابزار  از  کنSplitیا  استفاده  )قیچی(  بزنید”  ویدیو  پیدا کن ید: روی  رو  قیچی  بعد دکمه  و روش    ید، 

 . یدحذف کن  ار  دی هخوا هایی که نمی. قسمتشودجا به دو قسمت تقسیم  ناتا ویدیو از هم یدبزن

 : اضافه کردن موسیقی4مرحله 

نمی  ایحرفهویدیوی    کی   د کلی آهنگ دار  CapCut!  ودشبدون موسیقی 

 .دنی استفاده کنی اتوکه می

 چطور موسیقی اضافه کنم؟:  

ی   در  • صفحه،  پایین  “   ک ابزارهای  اسم  به  )علامت Audioآیکون   ”

 .ید و روش بزن   ید موسیقی( پیدا کن 

 :د بینی چند تا گزینه می 

• Sounds می اینجا  آهنگ ا تو :  از  خود  نی  انتخاب   CapCutهای 

  . د کنی 

• Extract و   د بگیری   ا ر  ر ویدیوی دیگ   کنی صدای ی ا تو : می 

 Device. یا از داخل گوشیت از  د اینجا استفاده کنی 

 

تا به   یدبزن  ا . بعد دکمه ”+” ر ید و روش بزن  یدآهنگ انتخاب کن   ک ی  •

  .شود ویدیو اضافه 

 10تصویر 
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 13تصویر                                               12تصویر                                           11تصویر                    

 

 تنظیم صدا:  

ر ا تو می  • اصلی  ویدیوی  کنی   انی صدای  اگه    دکم  ویدیو حرف   در)مثلًا 

 (.شود ی شنیده  هخوا زدی و نمی 

” Volume، بعد گزینه “ ید خط زمانی روی ویدیو بزن  دربرای این کار،  •

 . ید و صدا رو کم کن   ید )علامت بلندگو( رو پیدا کن 
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 : اضافه کردن افکت و فیلتر 5مرحله 

 !د تر کنی قشنگ  ی خود را ویدیو   آن است  حالا وقت •

 ها: افکت  

• “ گزینه  ابزارها،  کن Effectsتو  پیدا  رو  ستاره(  )علامت  رو  ید ”    یو 

 . یدبزن

می • افکت  افکتدبینی کلی  حتی  یا  برف،  نئونی،  افکت  مثلًا  های  ، 

 دار. خنده

کن   کی • انتخاب  رو  یدافکت  آنو  اضافه    یدبزن  ی  ویدیو  به  .  شودتا 

با  اتومی درنی  خود  بکشی   انگشت  زمانی  ببینی   دخط  کجای    دو  افکت 

 . دویدیو باش

 نکته مهم:  

 د باید روی تایم لاین فیلم یک بار کلیک کنی   دروی فیلم کار کنی   د ی هخواوقتی می 

 ید.و به همین صورت برای صدا عمل کن   د خط سفید باش  آن و دور    شودتا انتخاب 

 

 14تصویر  

 

 فیلترها:

• “ کن   ا” رFiltersگزینه  تغییر  یدپیدا  رو  ویدیوت  نور  و  فیلترها رنگ   .

 . هنددمی

ویدیو  اتومثلًا می • مقدار نی  کنی   را  قدیمی  ریا رنگ  دکم  خیلی    ا هاش 

 . دشاد کنی 

افکت بالن یا کیک    ک، ید: اگه ویدیوی تولد دارینآموزابرای دانش  •

، یه فیلتر سبز و قشنگ  دطبیعت گرفتی   را درویدیو    ر. یا اگیداضافه کن 

 . یدبذار

 

 
 1۵تصویر 
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 : اضافه کردن متن )اختیاری(6رحله م

ی  دری  هخوا می  راگ • ی  دبنویسی   متن   کویدیو  ی  ک)مثلًا  یا   کتوضیح 

 .دنی متن اضافه کنی اتوجمله بامزه(، می

 چطور متن اضافه کنم؟: •

 . یدو روش بزن ید( رو پیدا کن T” )علامت Textابزارها، گزینه “ در •

   یدمتن بنویس کی •

نی متن  اتو . حتی میدنی فونت، رنگ و اندازه متن رو عوض کنی اتومی •

 )مثلًا از چپ بیاد تو صفحه(. درو متحرک کنی 

 برای حل مشکلش:  برنامه کپ کات فارسی رو پشتیبانی نمیکنه،  نکته: 

مثل  برنامه  در یا  Canva  ،Phontoهایی   ،PicsArt  ر فارسی  فونت    امتن  با 

 . یددلخواه بنویس

 .ید( بگیرJPGیا   PNGخروجی )عکس   آناز  

  .یدوارد کن   CapCut  در اعکس ر

 1۶تصویر 

 

 17تصویر

 (Transition: اضافه کردن انتقال )۷مرحله 

 .شودتر قشنگ تا  دانتقال بذاری کیهاآن نی بین اتو ، میدچند تا ویدیو یا عکس انتخاب کردی راگ •
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 چطور انتقال اضافه کنم؟: 

 .ید. روش بزندبینی علامت می کخط زمانی، بین دو تا ویدیو ی  در •

 (.Spin)  ( یا چرخیدنFade، مثلًا محو شدن )دبینی . کلی انتقال میودش ” باز میTransitionگزینه “  •

 . شودتا اضافه   یدو روش بزن یدانتقال انتخاب کن  کی •

دانش  • اگنآموزابرای  مثلًا  ی  ر :  مدرسه،  ویدیوی حیاط  به  ویدیوی کلاس   و    Fadeانتقال    کاز  نرم  که  بذار 
 . شودقشنگ عوض 

 نمایش و ذخیره ویدیو: پیش8مرحله 

 . دذخیره کنی  آن است ، وقتدویرایش کردی  احالا که ویدیو ر •

 نمایش: پیش  

بزن  Playدکمه   • رو  مثلث(  پخش    ید)علامت  ویدیو  ببینشودتا  چیز  همه  ید. 
 .هیدخواجوریه که میهمون

 .یددرست کن ان قسمت راو هم ید، برگردددوست نداری اجا ر کی راگ •

 ذخیره و اشتراک:  •

ی  درت • راست،  سمت  بالا  بالا(    Exportدکمه    کگوشه  به  رو  فلش  )علامت 
 د، روی آن بزنید.بینی می

 که کیفیت خوبیه(.  1080pو  720 )مثلًا یدانتخاب کن اکیفیت ویدیو ر  •

 . دگوشی ذخیره کنی  در، یا دبه اشتراک بذاری انی مستقیم ویدیو ر اتومی •
 

 18تصویر 

 نکات مهم 

  د)فلش برگشت( دار  Undoدکمه  کی CapCutنگران خراب شدن ویدیوت نباش! 

  .ددرست کنی  او اشتباهت ر دنی باهاش برگردیاتوکه می

  .اندهای قشنگ بمکه فقط قسمت ید، اول برش بزناست اگه ویدیو طولانی 

 . دکن تر میقشنگ ام ویدیو راکد دتا ببینی   یدها و فیلترها بازی کن با افکت

ی اینجا  تا  تمام    کخب  این  اما  گفتیم  آخر  تا  ابتدا  از  ویدیو  ساخت  برای  کلی  حالت 

 ماجرا نیست. 

فیلمبرمی و  عکس  که  جایی  به  انتخاب  هاگردیم  رو  داشتیم  لازم  کلیپ  برای  که  یی 

  کردیم.

 19تصویر 

 …زنیم و بعدرو می  addگزینه ، هاها و فیلمبعد از انتخاب کردن عکس 

ر عکست  یا  ویدیوت  که  کردی  ا حالا  “  دانتخاب  دکمه  زدیAddو  رو  تو  د”  صفحه  این   ،CapCut  می که    ودش باز 

 . دویرایش کنی  انی ویدیو راتومی
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 و یا هردو بعد از انتخاب ویدیو، عکس CapCutصفحه ویرایش ویدیوی  -3 درس

صفحه  ک، ی د و وارد صفحه ویرایش شدی   دانتخاب کردی  ا وقتی ویدیو ر

می  این  می د بینی مثل  پخش  ویدیو  صفحه  بالای  پایین ود ش.  خط   آن  ، 

سری   ک، و ی د ده ن می انش   ا ( هست که ویدیوها ر Timelineزمانی )

 : د تر کنی قشنگ   انی باهاشون ویدیو ر ا تو ابزار هم داری که می 

 های اصلی( . قسمت بالای صفحه )گزینه1

 دکمه × )بستن(:  •

ش  هیدبخوا  راگ • خارج  ویرایش  برگردی  ویداز  صفحه    دو  به 

 .یدبزن ااصلی، این دکمه ر

پروژه اگه  رهشدار:  باشی   اات  نکرده  ممکنه  دذخیره  دست    هافیام،  از 

 ، پس مراقب باش!بروند

 )کمک(: ?دکمه  •

،  دکن ابزار چطور کار می  کی   ددونی یا نمی  داگه سوالی داری 

 .دتا راهنمایی بگیری یدبزن ااین دکمه ر

 : AI ultra HDدکمه  •

ر  ویدیو  کیفیت  گزینه  می  ااین  بهتر  مصنوعی  هوش  .  دکن با 

 . دنی اینو امتحان کنی اتوویدیو تاره، می راگ

 )صادرات(:  Exportدکمه  •

ر  دکمه  این  شد،  آماده  ویدیو  به    ید بزن  اوقتی  یا  ذخیره  تا 

 .یدانتخاب کن و ذخیره کن ا( ر1080p. کیفیت )مثل داشتراک بذاری

 

 20تصویر 

 ( و پخش ویدیوTimeline. خط زمانی )2

و با    ید)مثلث( پخش کن  Play. با دکمه  دنی ببینی اتووضعیت پخش: بالای خط زمانی، ویدیوت رو می • 

 . دجا شو( جابه► ◄های عقب و جلو )دکمه

میتو •  اینجا  ببینی ازمان:  می  دنی  داری درست  ویدیویی که  میتو  دکنیکلا  و  نی روی هر ازمانش چقدره 

 .دادیت انجام بدی هیدوا خزمانی از ویدیو که می

یا با قیچووی  دجاشون کنی و جابه  دنی بکشی اتو. میدبینی های ویدیوت رو میخط زمانی: پایین ویدیو، تکه • 

  .د( برش بزنی Splitیا )
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 . ابزارهای پایین صفحه 3

 د:ن هدم یه کار خاص انجام میااینجا چند تا آیکون داری که هر کد

• Edit :)قیچی( 

  ی سازمرتب  ای  ییجابرش، جابه  یابزار برا  ن یکارش چیه؟: ا •

  ی اضاف  یهابخش   توانندی. کاربران مرودیبه کار م  وهایدیو

 دهند.  ریی را تغ  ویدیسرعت و ایرا حذف کرده 

دانش  • و نآموزابرای  در  اگر  )مثلًا    یبخش  ویدی:  نامرتبط 

گوش   یزمان گرفته  یکه  اشتباه  ادیارا  از  دارد،  وجود    نی ( 

 .دیی و آن قسمت را حذف نما دی ابزار استفاده کن 

 

 
 21تصویر 

 • Audio  :)علامت موسیقی( 

 .ویدیصدا به و  ا ی یق یافزودن موسکارش چیه؟:  • 

 • Mute clip audio :کندیرا قطع م ویدیو یاصل یصدا. 

 •  +Add audio : را از کتابخانه  یآهنگCapCut دینمایحافظه تلفن همراه اضافه م  ای. 

 • Text  علامت(T :) 

 . حی توض ایمانند عنوان  و،یدیافزودن متن به وکارش چیه؟:  • 

 • Overlay :)علامت چند لایه( 

 .سازدیرا فراهم م ویدیو یرو گری د یعنصر بصر ای ویدیامکان قرار دادن عکس، وکارش چیه؟:  • 

 • Cover :کندیم جادیا ویدیو یبرا ی کاور. 

 •  +Add overlay :دینمای( اضافه منهیزمپس  ری)مثلًا تصو دیجد هی لا کی. 

 .دیری ابزار بهره بگ  ن یاز ا  د،ی قرار ده ویدیرا در گوشه و  ییلوگو  دی بخواه  کهیدر صورت  

• Effects :)علامت ستاره( 

 .ویدینور به و ایمانند باران، برف   ییهاافزودن افکتکارش چیه؟:   • 
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• Aspect ratio )علامت مربع( 

. و ی د ی و   ری ابعاد و نسبت تصو   می تنظ  کارش چیه؟:  • 

 (.1:1)نسبت    نستاگرامیا   ی برا  ی ساز مثال، آماده عنوان به 

مانند  ییهانهیگز انی سپس از م د،ی آن بزن ی روچطور استفاده کنم؟: 

انتخاب    یک ی(  تاککی ت  ی)برا  9:1۶  ای(  وبی وتی  ی)برا  1۶:9 را 

 .دیی نما

Filters  )علامت سه دایره( 

تغ • چیه؟:  فضا  ریی کارش  و  نور   و یدیو  یبصر  یرنگ، 

 (. رهی ت ایشاد   ،یمیبه حالت قد لی)مثلًا تبد

دلخواه    لتری چطور استفاده کنم؟: ابزار را انتخاب کرده، ف •

برگزBright  ای  Vintage)مانند   را  نت   دی ن ی(  را    جهی و 

 .دیی نما یبررس

 

 
 22تصویر 

و  مثلا: باران  ویدیاگر  روز  ف   یدر  شده،  کن   رهی ت   لتری گرفته  آفتاب  ای  د؛ی انتخاب  صورت  ف  یدر  مناسب  لتری بودن،  تر  روشن 

 خواهد بود.

• Adjust )علامت خط کش( 

 .ویدیکنتراست و سرعت پخش و ،ییروشنا ر ی نظ  یموارد میتنظکارش چیه؟:  • 

کنم؟:   •  استفاده  نوارهاچطور  از  استفاده  با  و  کرده  انتخاب  را   مانند  ییهایژگیو  م، ی تنظ   یابزار 

Brightness  ییروشنا  ،Contrast  )تضاد(ای Speed را تغ )دی ده  ریی )سرعت. 

 .دیجلوه پرش، سرعت را بالا ببر  جادیا ی برا ای دی ده ش یرا افزا ییروشنا و،یدیبودن و کیصورت تار در

 تر بشه )مثل یه پرش(، سرعت رو بالا ببر. خوای یه لحظه سریع اگه ویدیوت تاریکه، روشنایی رو زیاد کن. یا اگه می  

• Media  )علامت عکس و ویدیو( 

 به پروژه. گرید یویدیو  ایافزودن عکس کارش چیه؟:  • 

کنم؟:   •  استفاده  کل  یروچطور  گالر  دی کن   کی ابزار  محتوا  یگوش   یتا  سپس  شود؛  را   یباز  موردنظر 

 .دیی انتخاب و اضافه نما
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• AI avatar )علامت آدمک( 

می •  صورتت  از  مجازی(  )شخصیت  آواتار  یه  مصنوعی  هوش  با  ابزار  این  چیه؟:  که    دسازکارش 

 .دویدیو بذاری درنی اتومی

آواتار را بسازد.   CapCut  دی از چهره خود را انتخاب کرده و اجازه ده   یریتصوچطور استفاده کنم؟:   • 

 فراهم خواهد بود. ویدیسپس امکان حرکت دادن آن در و

Stickers )علامت برچسب( 

 متن.  ایبامزه مانند قلب، ستاره، شکلک  یک ی گراف یها افزودن برچسبکارش چیه؟:  • 

استفاده کنم؟:   •  انتخاب کرده، آن را در محل مورد نظر وچطور  و   دی قرار ده   ویدیبرچسب دلخواه را 

 .دیی نما م ی اش را تنظ اندازه

 بادکنک استفاده کرد.  ای کی مثل ک ییهااز برچسب توانیتولد، م یویدیدر و :مثلا  

•  Background )علامت لایه( 

 به آن افزود. دیجد  نهیزمپس  کی ا یداد  ریی را تغ  ویدیو نهیزمپس  توان یابزار م  ن یبا اکارش چیه؟: 

 چطور استفاده کنم؟:  • 

 :شودیداده م ش ینما نهیچند گز د؛ی ابزار ضربه بزن یبر رو • 
 

 

 :شودیداده م ش ینما نهیچند گز د؛ی ابزار ضربه بزن یبر رو • 

نما  ویدیو  یفعل   نهیزمپس   دی توانیم •  ن   ریمثال، اگر فقط تصو  ی)برا  دیی را حذف  و   دیدار  ازی خودتان را 

 (. دی خواهیاطراف را نم  طی مح

 .دی فضا انتخاب کن ایشهر  ،یع ی مانند مناظر طب CapCutآماده   ریتصاو  انی از م دی توانیم • 

 . دیی انتخاب نما نه یزمعنوان پس تلفن همراه به  یدلخواه را از گالر ریتصو  کی دی توانیم ن یهمچن • 

 هماهنگ شود. و ی د ی تا با و  د ی را انجام ده  می و تنظ  ی گذاری پس از انتخاب، با استفاده از انگشت خود جا • 

و  مینوبووت آن اسووت کووه وارد مرحلووه بعوود شووو  م،یآشنا شوود  CapCutصفحه در    ن یی پا  یاصل  یهاکونیحالا که با همه آ

 کرد:  ش یرایصورت جداگانه وبه  م،یارا که اضافه کرده  ییهاعکس  ای وهایدیهرکدام از و  توانیچگونه م  می ن ی بب 

منوی جدید   ک، یدکنی ( تپ)کلیک( میTimeline، وقتی روی ویدیوت تو خط زمانی )CapCutاین صفحه از    در

باز می بیشتری دار  ودش پایین صفحه  ابزارهای  ابرای ویرایش ویدیو.    دکه  به زبان ساده توض  هاکونیآ  ن یدر ادامه،    حیرا 

 واقع شوند:   دی مف توانندیدارند و چگونه م یهرکدام چه کاربرد دیتا متوجه شو میدهیم
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 های کنار خط زمانی گزینه

 

• Mute clip audio  :)علامت بلندگو با خط( 

عنوان مثال،  به  کند؛یرا قطع م  ویدی و  یکارش چیه؟: صدا •

 شود.   دهی شن  نهی زم پس  یصدا دی خواهیاگر نم

• Cover مو(: )علامت قلم 

تا هنگام    کندیم   جادیا  ویدیو  یبرا  ی کارش چیه؟: کاور •

بهانتخاب  ریتصو  ،ی سازرهی ذخ کاور  شده  عکس  عنوان 

 استفاده شود.  ویدیو

•  +Add audio :)+ علامت( 

 .دینمایصدا اضافه م ای  یقیموس ویدیکارش چیه؟: به و •

  یسپس آهنگ   د،ی آن ضربه بزن  یروچطور استفاده کنم؟:   •

انتخاب و   ای  CapCutرا از کتابخانه   حافظه تلفن همراه 

 . دی اضافه کن  ویدیبه و

 
 23تصویر 

ی توی خود کپ کات استفاده  ها یه کلیپ درست کن از یه منظره قشنگ و سعی کن روی کلیپ از آهنگ  :2تمرین  

 کنی. 

 چندتا عکس از منظره یا خودت انتخاب کن در مرحله بعد روی کلیپ یه آهنگ بذار. :3تمرین 
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 CapCutهای منوی ویرایش ویدیوی آیکون -4درس 

پایین صفحه می  ک، یدکنی خط زمانی تپ میدر وقتی روی ویدیو   که ابزارهای بیشتری برای ویرایش    دبینی منوی جدید 

 : دهیممرحله به مرحله توضیح  را. بذار هر آیکون  دویدیو دار

 

 24تصویر  

• Split )دو پرانتز برعکس(  

 .دینمایم میمشخص به دو بخش تقس یارا از نقطه ویدیابزار و  ن یکارش چیه؟: ا •

و • ابتدا  کنم؟:  استفاده  پخش    وید یچطور  دکمه  از  استفاده  )با  موردنظر  نقطه  به    ا یرا 

ادی کن  تی( هدایدر خط زمان  ییجاجابه نما  کونیآ  ن ی. سپس  انتخاب  از    ویدیتا و  دیی را 

 .دیی حذف نما د،ی ندار ازی را که ن  یبخش دی توانیشود. م میجا به دو قسمت تقسهمان

  ست ی وجود دارد که جذاب ن  یمدرسه بخش   ی اردو  یویدیاگر در و:  نآموزابرای دانش  •

 .دی ابزار استفاده کرده و آن قسمت را حذف کن  ن ی(، از ان یاز زم یری)مثلًا تصو
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• Speed  سنج()علامت سرعت 

 

چیه؟:   • وکارش  افزا  ویدیسرعت  م  ای  ش یرا  مبه  دهد؛یکاهش  مثال،  آهسته    ویدیو  توانیعنوان  حالت  به  را 

(Slow Motion )عیسر ای (Fast Motionنما )داد.  ش ی 

  م ی سرعت پخش را تنظ   توانیکه به کمک آن م  شودیظاهر م  ی ابزار، نوار  ن یبا انتخاب ا چطور استفاده کنم؟:   •

 تند کردن(.  یبرا 2x ایکند کردن  یبرا 0.۵xکرد )مانند 

دانش  • و:  نآموزابرای  در  م  یا صحنه  ویدیاگر  دارد،  وجود  پرش  افزا  توانیمانند  را  تا    ش یسرعت  داد 

برسد.    زتری انگ جانیه نظر  لحظه  ایبه  م  باستی ز  یااگر  سرعت  کاهش  با  پرنده(،  پرواز  را    توانی)مانند  آن 

 داد.  ش ینوازتر نماچشم

 

• Animations  )علامت پخش( 

 

 جذاب اضافه نمود.   ییهاشن ی می ان ویدیو انیپا ایبه شروع  توان یابزار م  ن یبا اکارش چیه؟:  •

داده    ش ی( نمایینما )بزرگ  Zoom  ای)محو شدن(    Fadeمانند    ییهانهیبا انتخاب آن، گزچطور استفاده کنم؟:   •

 . دییرا مشاهده نما جهی ها را انتخاب کرده و نتاز آن  یکی. شوندیم

 . د ی استفاده کن   Fade  نه ی محو شدن آرام آغاز شود، از گز   ک ی با    و ی د ی و   د ی دار   ل ی اگر تما :  ن آموزا برای دانش  •

 

• Effects  )علامت ستاره( 

 

 .کندیاضافه م ویدیبه و زی طنزآم یهاافکت ا یباران، برف، نور  ری نظ یجالب یها ابزار افکت  ن یاکارش چیه؟:  •

انتخاب کرده، از مچطور استفاده کنم؟:   • انتخاب نموده و در خط زمان  یکیموجود    یهاافکت  انی ابزار را    ی را 

 ظاهر شود. ویدیکه در کدام قسمت از و دی کن  می تنظ 

و:  نآموزابرای دانش  • به آن   ای  دی مانند خورش   ییهاافکت  دی توانیم  د،یدار  عتی طب   یدر فضا  ییویدیاگر  پروانه 

 شود. باتریتا ز دیی فزای ب

 

• Delete )علامت سطل زباله( 

 .دینمایحذف م  یرا از خط زمان ویدیشده از وابزار بخش انتخاب ن یاکارش چیه؟:   •

تنهووا  پ،یوو از پروژه پاک شود. در صورت وجووود چنوود کل ویدیتا و دی کن  کی آن کل یبر روچطور استفاده کنم؟:  •

 شده حذف خواهد شد.همان قسمت انتخاب

امووا مراقووب   د؛ییوو ابووزار آن را حووذف نما  ن یبا استفاده از ا  د،ی خواهیرا نم  ویدیاز و  یاگر بخش:  نآموزابرای دانش  •

 .دی را اشتباه پاک نکن   یکه بخش مهم  دی باش
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 نآموزانکته مهم برای دانش کی

 تا ویدیوت خیلی جذاب بشه!  یدها بازی کن با سرعت و افکت •

که ابزارهای بیشتری برای ویوورایش  دبینی منوی جدید پایین صفحه می ک، یدکنی وقتی روی ویدیوت تو خط زمانی تپ می

توضوویح  ار Enhance voiceو  Split ،Speed ،Animations ،Effects ،Deleteهووای قووبلا آیکون دویوودیو دار

 م:هی دتوضیح می  اابزارها ر  ادامه م. حالایداد

جوری که یه جاهایی از کلیپ سرعت دو برابوور شووده باشووه و  دهیدتغییر ویدیو انتخاب کن و سرعتش رو   کی  :4تمرین  

 .د)اسلوموشن( شده باش  جاهایی سرعک آهسته کی

 

 2۵تصویر

• Eye contact )علامت چشم( 

 

تماس چشمی   •  با هوش مصنوعی  ابزار  این  به  دکن بهتر می  ا ویدیو ر  در کارش چیه؟:  اگه ویدیو  مثلًا   .

 . یکنیبه دوربین نگاه می یکه انگار داری  دهدطوری ویدیو رو تغییر  دناتو ، این ابزار میدکردیدوربین نگاه نمی

  ددهتشخیص می  ا خودش با هوش مصنوعی صورتت ر  CapCut،  کلیک کنیدچطور استفاده کنم؟:   • 

 . دکنو تماس چشمی رو تنظیم می

دانش  •  دارینآموزابرای  اگه  می  کی   د:  درست  کلاست  برای  آموزشی  داری  دکنی ویدیوی  انگار    دو 

 .دخوردردت می، این ابزار خیلی بهدکنی مستقیم به دوستات نگاه می
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• Isolate voice )علامت مربع با خطوط( 

 

.کندی( جدا م طیمح  زیو نو  نی مزاحم )مانند باد، ماش   یافراد را از صداها  ی ابزار صدا  نیاکارش چیه؟:   • 

را    نهی زم پس  یزهایکرده و نو  ییانسان را شناسا ی صدا CapCutبا انتخاب ابزار، چطور استفاده کنم؟:  • 

 .دهدیکاهش م

دانش  •  و:  نآموزابرای  در  م  ویدیاگر  ا  ادیز  ط ی مح  ی صدا  یول   دی کن یصحبت  کمک   ن ی است،  ابزار 

 شود. دهیتر شنشما واضح یصدا کندیم

 

• Retouch  )علامت آدم با ستاره( 

ها را  تر کرد، لکپوست را صاف  توانیکاربرد دارد. م  ویدیچهره در و  یباسازیز  یبراکارش چیه؟:   • 

 داد.  ش ی را افزا  ییروشنا ایحذف کرد 

کنم؟:   •  استفاده  نوار    Brighten  ای  Smooth Skinمانند    ییهانهیگزچطور  با  و  کرده  انتخاب  را 

 . دی را کنترل کن  ریی تغ  زانی م مات،ی تنظ 

ابزار   ن ی اصلاح شود، ا  یکم  دیدار  لی و تما  شودیم  دهید  ویدیتان در واگر صورت:  نآموزابرای دانش  • 

 است.  ی مناسب  ینهیگز

 

• Remove BG  )علامت آدمک و صفحه شطرنجی( 

 دلخواه.  ریآن با تصو ینیگزیو جا ویدیو ینهیزمحذف خودکار پس کارش چیه؟:  • 

کنم؟:   •  استفاده  اچطور  انتخاب  مصنوع  نه ی زم پس   CapCutابزار،    ن یبا  هوش  کمک  با  حذف   ی را 

 . دی اضافه کن  یدیجد  ریتصو دی توان ی. سپس م کندیم

جنگل در    ایتر مثل ساحل  جذاب  یطیمح   د ی خواهیاما م  دیاگرفته  لم ی اگر در خانه ف:  نآموزابرای دانش  • 

 .دی ابزار استفاده کن ن ی باشد، از ا نهی زمپس 

 

 

 

 

 : نکات مهم

 .است چطور شده یدو ببین ید)مثلث( رو بزن Play، دکمه ددیهر تغییری که می • 

 عقب.  دتا برگردی ید)فلش برگشت( رو بزن Undo، دکمه  داگه اشتباه کردی • 



 

137 

 

 

 

 

 2۶تصویر

• Add motion )علامت آدم در حال حرکت( 

به و  نیاکارش چیه؟:   •  م  و یدیابزار  م  ی برا  دهد؛یحرکت  به چپ    توانیمثال  جا  راست جابه  ا یآن را 
 زوم نمود. ایکرد 

کنم؟:   •  استفاده  افق   Panمانند    ییهانهیگزچطور    Rotate  ای(  یینما)بزرگ  Zoom(،  ی)حرکت 
 .دیی نما میرا انتخاب کرده و تنظ یکی. شوندیداده م ش ی)چرخش( نما

دانش  •  و  نآموزابرای  در  منظره  یوی دیاگر  ا  دی توانیم  د،یدار  بای ز  یاخود  از  استفاده  رو  ن یبا   یابزار 
 شود.  دهیتا بهتر د  دی خانه قشنگ( زوم کن  کیاز آن )مثلًا  یبخش

 

• Change expressions  )علامت صورت خندان( 

مثلًا    دهد؛یم  ریی تغ  ویدیحالت چهره افراد را در و  یابزار با استفاده از هوش مصنوع   ن یاکارش چیه؟:   • 
 .دی کن لیآن را به حالت خندان تبد دی توانیم د،یدار ن یغمگ یااگر چهره

استفاده کنم؟:   •  بزن  یروچطور  را تشخ   CapCut  د،ی ابزار  مانند خندان،   ییهانهیداده و گز  ص ی چهره 
 . دیی را انتخاب نما یکی. دهدیناراحت ارائه م ا یمتعجب 

بامزه   دی خواه یدارد و م  یحالت جد  ویدیاز و  یاگر بخش:  نآموزابرای دانش  •  با    د،ی تر جلوه دهآن را 
 . دی ابزار حالت چهره را خندان کن  ن یا
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• Camera tracking )علامت دوربین( 

دورب   کندیم  می تنظ  یابزار طور  ن یاکارش چیه؟:   •  مثلًا  به  ن ی که  دنبال کند؛  را  صورت خودکار سوژه 

 صورت خودکار همراه شما حرکت خواهد کرد.به ن یدورب د،ی رفتن باشدر حال راه ویدیاگر در و

(، سپس  ء ی ش  کی  ای)مثلًا خودتان    دی ابزار را انتخاب کرده، سوژه را مشخص کن چطور استفاده کنم؟:   • 

CapCut سازدیرا هماهنگ م ن یصورت خودکار حرکت دورببه. 

م  اطی اگر در ح:  نآموزابرای دانش  •  ا  د،یدویمدرسه  نما  ن یاز  شما را دنبال   ن یتا دورب  دیی ابزار استفاده 

 شود.   تریاحرفه ویدیکرده و و

 

 Volume )علامت بلندگو( 

 .کندیم اد یز ایرا کم  ویدیو یصدا زانی مکارش چیه؟:  • 

کنم؟:   •  استفاده  کن چطور  انتخاب  را  م  ینوار  د؛ی ابزار  م  شودیظاهر  آن  با  تنظ   توانیکه  را    ا ی  م ی صدا 

 نمود.  صدایکاملًا ب

 .دی آن را کاهش ده  دی توانیاست، م ادیز نه یزمپس  یاگر صدا: نآموزابرای دانش  • 

 

• Transform  )مربعی که امتداد داره( 

چیه؟:   •  موقع  ن یاکارش  اندازه،  و  ای  تی ابزار  تغ   ویدیچرخش  آ  ن ی. همچندهدیم  رییرا   کردننهیامکان 

(Mirrorن ) وجود دارد.  زی 

اندازه   ای  تی چرخاندن توسط انگشت، موقع   ای  دنی ابزار را انتخاب کرده و با کشچطور استفاده کنم؟:   • 

 .دیی نما میرا تنظ

قرار ده  یارا در گوشه  ویدیو  دیاگر قصد دار  نآموزابرای دانش  •    جادیا  یخاص  هیزاو  ای  دی از صفحه 

 .دیی ابزار استفاده نما ن ی از ا  د،ی کن 
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• Adjust )علامت خط همرا با دایره( 

 . دهدیم ریی رنگ و... را تغ یکنتراست، دما ،یی مانند روشنا ریتصو  یکل مات ی تنظکارش چیه؟:  • 

،  Brightnessمانند    ییهانهینوارها، گز  دنی ابزار را انتخاب نموده، سپس با کش چطور استفاده کنم؟:   • 

Contrast  ،Saturation ،Temperature   وSharpness  دی کن  میرا تنظ . 

هستند،    روحیها باگر رنگ  ای.  دی ده   شیرا افزا  یی است، روشنا  کیتار  ویدیاگر و:  نآموزابرای دانش  • 

 .دیغلظت رنگ را بالا ببر

 

 Video quality   علامت(HD) 

چیه؟:   •  مصنوع   ویدیو  تی فی ک کارش  هوش  با  م  یرا  افزا  بخشد؛یبهبود  تصو   ش یمانند   ای  ریوضوح 

 .زیکاهش نو

کنم؟:   •  استفاده  کنچطور  انتخاب  را    Noise Reductionو    Enhanceمانند    ییهانهیگز  د؛ی ابزار 

 . دیی را انتخاب نما  یکی. شوندیداده م ش ینما

 .د ی ابزار را فعال کن  ن یدارد، ا   ی ن یی پا   ت ی ف ی ضبط شده و ک  ی می قد   ی با گوش  و ید ی اگر و :  ن آموزا برای دانش  • 
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 Filters )علامت سه دایره( 

 

روشن    ،یمیمانند حالت قد  دهد؛یشما ارائه م  یویدیرنگ و حس و  ر یی تغ   یبرا  ییلترهای ف  کارش چیه • 

 .یینمای س ای

کنم؟:   •  استفاده  انتخاب کرده،  چطور  را  ف   یک یابزار  انتخاب    Bright  ای  Vintageمانند    لترهای از  را 

 . دیی را مشاهده نما  جهیو نت  دی کن 

  لتر ی از ف  یمناسب است. در روز آفتاب   رهیت   لتری ضبط شده، ف  یدر روز باران  ویدیاگر و:  نآموزابرای دانش  • 

 .دی روشن استفاده کن

 

• Basic  )مربعی که چهارگوشه آن مشخص شده( 

 .دهدیم ریی را تغ  ویدیبرش و ا یمانند سرعت، چرخش  هیپا مات ی تنظکارش چیه؟:  • 

کنم؟:   •  استفاده  انتخاب چطور  مثل  گزینه  با  یا    Rotate)سرعت(،    Speedهایی    Crop)چرخش( 

 .یدتنظیم کن  هیدخوا م رو که میا. هر کددبینی )برش( می

 . دیی ابزار استفاده نما  ن یاز ا د،یکند کن   ایرا برعکس  ویدیو دیاگر قصد دار : نآموزابرای دانش  • 

 

• Relight  )علامت لامپ( 

با هوش مصنوعی تنظیم می •  ابزار نور ویدیو رو  این  و  انی نور صورت راتو، مثلًا میدکن کارش چیه؟: 

 . دها رو کم کنی یا سایه دتر کنی قشنگ

نی جهت یا شدت نور رو  دتوو می  ددهتشخیص می  انور ر   CapCut،  با انتخابچطور استفاده کنم؟:   • 

 . دعوض کنی 

 تر شود.روشن   ر ی تا تصو   د یی ابزار را فعال نما   ن یضبط شده است، ا   ه یدر سا   و ید ی اگر و :  ن آموزا برای دانش  • 

 

Overlay :)اضافه کردن لایه( 

ی • مربع رو همدیگه  کاین آیکون  انگار دوتا لایه رو هم گذاشتی شکل دوتا  ابزار می  .دست،  این    ک ی  دنی اتو با 

کلیپ از مهمونی درست    کی د! مثلًا فرض کن داریدویدیوی دیگه یا یه عکس رو روی ویدیوی اصلیت بندازی

ر  کی  دنی اتو، میدکنی می بریدن  لحظه کیک  از  بذاری  در  اویدیوی کوچیک  اصلیت  ویدیوی  مثلًا  دگوشه  یا   .

 ای شود.حرفهکه   دقلب یا استیکر قشنگ روش بندازی کی

• Mask  :)ماسک( 

قسمت    کی  دنی اتوپنجره تو دیوار باز کردی!با این ابزار می  ک، انگار یداخلش استمربع با یه دایره    کاین یکی شکل ی

نی صورت  اتوویدیوی اصلی. مثلًا می یرو دو بذاری د های مختلف )مثل دایره، قلب یا ستاره( جدا کنی به شکل ا از ویدیو ر

 .  دتار کنی   او بقیه جاها ر دهیدن اقلب نش در یک ا دوستت ر
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• Duplicate  :)کپی کردن( 

را    و یدیتکه از و  کی  توانیدکمه م  ن ی . با ادیری گیم  یزیاز چ   ی کپ  ک ی  دیدوتا مربع کنار هم دارد، انگار دار  کونیآ  ن یا

تا  یکپ  در  مجدداً  را  قسمت  همان  و  اگر    ن یلامیکرد  مثلًا  نمود.  و  کیاستفاده  از  و  خنده  یل ی خ  وی دیقسمت  است  دار 

 استفاده کرد. یکپ یدکمه برا ن ی از ا  توانیدوباره نشان داده شود، م دی خواهیم

• Replace :)جایگزین کردن( 

تکه از    کی  توانیابزار م  ن ی. با ادی کن یم  ن ی گزیرا جا  یز ی چ  دیمربع است، انگار دار  کی شکل دوتا فلش دور    یکی  ن یا

 ریسا  ختن یرهمبدون به دیتوان یم  د،یپسندیرا نم  ویدیبخش از و کیکرد. مثلًا اگر   ن یگزی جا گر ید پ ی کل  کیرا با  ویدیو

 .دیی نما ن یگزیجا ی دیجد پیها، آن را با کلبخش 

• Motion blur  :)محو کردن حرکت( 

به    توان یابزار م   نی. با ادی حرکت هست   کیاست، انگار در حال تار کردن    یفلش با خطوط کنار  کیشکل    کونیآ  ن یا

پو  ویدیو و  تار  طور  ییایافکت  کرد،  ز  یاضافه  سرعت  با  سوژه  انگار  از    یادیکه  اگر  مثلًا  است.  حرکت  حال  در 

 به نظر برسد.  شتری تا سرعت حرکت ب   دی استفاده کن  ارابز نیاز ا دی توانیم د،یاگرفته لمی دوستتان ف یسواردوچرخه

• Stabilize  گیر(:)لرزش 

است    دی مف   یزمان  یابزار برا  ن ی. ادی دار است، انگار در حال اصلاح لرزش هستبا خطوط موج  ن یدورب  کیشکل    یکی  ن یا

دورب  ف   ن ی که  و  دهیلرز  یبردارلمی هنگام  و  ا  نظمیب  یکم  ویدیباشد  فشردن  با  باشد.  را    ویدیو  CapCutدکمه،    نیشده 

 .دینمایم تریاصورت خودکار صاف و حرفهبه

• Opacity  :)شفافیت( 

آب    کیشکل    کونیآ  ن یا ا  یاره یدا  ایقطره  از  استفاده  با  است.  شدن  محو  حال  در  که  م  ن یاست    زانی م  توانیابزار 

  تیبا کاهش شفاف  توانیشود، م  دهیآن هم د  دی خواه یو م  دیدار  ویدیو  ریز  یاهیکرد. مثلًا اگر لا  می را تنظ   ویدیو  تی شفاف 

 مناسب است. اری خلاقانه بس یهاافکت جادیا یبرا یژگیو نیداد. ا ش یصورت همزمان نماهر دو را به ،ییبالا پی کل

• Reverse  :)برعکس کردن( 

انگار چ   یا رهیشکل دو فلش دا  یک ی  ن یا م  یزی است،  برعکس  ادی کنیرا  با  م  نی.  ابتدا    ویدیو  توانیدکمه  به  انتها  از  را 

نشان داد که انگار از    یبا معکوس کردن، آن را طور   توانیم  د،یبه داخل آب دار  یپرش  ویدیپخش نمود. مثلًا اگر در و

 طنز مناسب است.   ایلحظات خلاقانه  جادیا یافکت برا ن ی. ادیپریم رونی آب به ب

• Freez :)فریز کردن( 

  توانیابزار م  ن ی . با ادی خط در وسط آن است، انگار در حال متوقف کردن زمان هست  کی مربع با    کیشکل    کونیآ  ن یا

 زیآن را فر  دی توانیم  د،یخاص دار   ا یجذاب    یالحظه  وید یرا ثابت نگه داشت. مثلًا اگر در و  ویدیلحظه خاص از و  کی

 در چشم باشد. شتری تا ب  دی کن 
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• Audio effect :)افکت صوتی( 

صوت  کیشکل    کونیآ  ن یا جادو  ی موج  علامت  ا  ی کنار  یی با  با  م   نیاست.  صدا  ی متنوع  یهاافکت  توانیابزار   یبه 

  یترخاص  یصوت   یفضا  دهدیبه شما امکان م  تی قابل  ن ی. ا یفانتز  یهاافکت  ایربات، اکو،    یاضافه نمود، مثل صدا  ویدیو

 . دیی نما جادیا ویدیدر و

• Reduce noise :)کاهش نویز( 

  ن ی . با استفاده از ادی هست   ی اضاف   یاست، انگار در حال کاهش صداها  می با علامت تنظ   یموج صوت  کیشکل    کونیآ  ن یا

و   دیاکرده  یبردارلمی ( را کاهش داد. مثلًا اگر در پارک فن یماش  ایباد    ی)مثل صدا  نهیزممزاحم پس   یزهاینو  توانیابزار م

 . شودیم دهی تر شن شما واضح یو صدا  دهدیم اهشابزار آن را ک ن ی مزاحم است، ا ن ی ماش یصدا

• Beat sync :)هماهنگ با ریتم( 

ابزار    ن ی. با ادی آهنگ هستبا علامت ضربان دارد، انگار در حال هماهنگ شدن با ضرب  یموج صوت   کیشکل    یک ی  ن یا

ر  ویدیو  ی هابرش  توان یم با  کل   تم یرا  ساخت  در  مثلًا  کرد.  هماهنگ  ا  یهاپی آهنگ  م  نیرقص،  باعث    شودیابزار 

 .د تر شونراستا باشند و جذابها با ضرب آهنگ کاملًا همحرکت

• Link :)لینک کردن( 

دا  کونیآ  ن یا  با    رهیدو  که  شده  کیاست  متصل  هم  به  عنصر خط  دو  اتصال  حال  در  انگار  اند، 

ادی هست با  م  ن ی.  کل  توانیابزار  ل  هیلا  ای  پی چند  هم  به  آن  نک ی را  همه  حرکت،  هنگام  تا  ها  نمود 

  ن یا  با   د،ی کن یاستفاده م  یاصل  پی متن را همراه با کل  کیجا شوند. مثلًا اگر  صورت هماهنگ جابهبه

 !حاصل کرد.  نانیاطم شیرایها هنگام وکامل آن  یاز هماهنگ  توانیم نهیگز
 

 چیه؟ CapCutتو  Opacityگزینه  •

. این  است  قطره آب   ک، یا ی ودشمحو می  د ست که انگار داریه شکل دایره  CapCut)شفافیت( تو    Opacityآیکون  

نی کاری کنی  اتو. یعنی چی؟ یعنی میدتر کنی تر یا کمرنگشفاف  اویدیوی کلیپت ر  دنی ا که بتو  دکن ابزار بهت کمک می

 ! شونددیده  است، آن که ویدیوت یه کم محو بشه و چیزایی که زیر

 

 کنه؟این گزینه چه کار می

 :دکم یا زیاد کنی  اباهاش شفافیت ویدیو ر دنی اتو نوار میاد که می ک، یدبزنی  Opacityوقتی روی آیکون 

 رلایه دیگ  کی  رو اگ  شودجورایی محو می   ک(، ویدیو ی٪۵0)مثلًا بذاری رو    دکم کنی   ااگه شفافیت ر • 

 شود. آن هم دیده می، دباش آن  )مثلًا یه ویدیو یا عکس( زیر

 معلوم نیست.   آن   و هیچی از زیر   است   ، ویدیو کاملًا پررنگ و معمولی ٪ 100رو   د اگه شفافیت رو بذاری  • 
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 کجا به کار میاد؟ 

افکت •  میبرای  مثلًا  رویاهات:  یاتوهای  کنی   کنی  شفاف  رو  ابرها  بذاری  دویدیوی  ویدیوی   دو  رو 
 . دریاصلیت که انگار داری تو آسمون راه می

می •  اگه  با هم:  دوتا چیز  دادن  نشون  کنی   هیدخوابرای  ترکیب  با هم  رو  رددوتا کلیپ  کم    ا، شفافیت 
 . شوندکه هر دو دیده   یدکن 

کلیپ    کو ی  شود  م محواکه ویدیو آر  دشفافیت رو کم کم کم کنی   د نی اتوم: میابرای محو کردن آر • 
 بیاد. ی آنجا ردیگ

 یه نکته 

ر کنی   دنی اتومی  اشفافیت  تنظیم  جداگونه  کلیپ  هر  اگدبرای  پس  داری  ر.  لایه  ی  دچندتا   ک )مثلًا 

 .دهیده تغییر انم رو جداگاشفافیت هر کد دنی اتومتن روش(، می کویدیو و ی

برای قشنگ تر    دنی امیتو  م بذار.او افکت انتقال مختلف برای هر کد  یدوارد برنامه کن   اچندتا فیلم و عکس ر  :۷تمرین  

 . دآهنگ هم بذاری کشدن کلیپت روش ی
 

Keyframe  :کی فریم 
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. شما با این قابلیت میتونید یکسری ادیت روی عکووس  keyfreameیه قسمت پرکاربرد هست به اسم  capcutتو برنامه 

 یا ویدیو بهصورت دستی اعمال کنید.مثلا زوم کنید یا بچرخونید و...

 آشنا بشیم: keyframeبیاین تا با هم بیشتر با 

 چیه؟ CapCut( تو Key Frameفریم )کی •

م  CapCutابزار قدرتمند در    کی  میفریک اجازه  به شما  نما  دهدیاست که  و  دیی کنترل  شما   یویدیچگونه عناصر در 

  کیو کجا    یکه چه زمان  د ی دهیخود دستور م  یویدیبه و  یی کنند. گو  ریی صدا( تغ  ی حت   ای  ت ی )مانند حرکت، اندازه، شفاف 

آغاز   را  خاص  پا  ا یکار  به  انیبه  ه  یجابرساند.  مانند  به  ز ی چ  مهآنکه  خودتان  شما  شود،  انجام  خودکار    کیصورت 

 . دی کن یم تی آن را هدا یاکارگردان حرفه

 کنه؟ فریم چیکار میکی

م  میفریک شما کمک  کل  یامجموعه  کندیبه  “نقاط  وKey Points)   ”یدی از  در  ا  یویدی(  ادیی نما  جادیخود  در    نی. 

تع  شما  مثلًا    دی کن یم  ن یینقاط،  بچرخد    کیکه  کجا  در  شود،  بزرگ  کجا  در  سپس    ایعکس  گردد.    CapCutمحو 

تدربه م  ن ی ا  انی م   یج یصورت  حرکت  م  بای ز  شن یمی ان  کیو    کندینقاط  ادینمایخلق  م  نی.  که  معناست    د ی توانیبدان 

 . دی تر کن تر و خلاقانهخود را زنده یویدیو

 کنه؟چجوری کار می

لایه: . 1  یا  کلیپ  با  انتخاب  ابتدا  متن    پ،ی کل  کی  دیدر  چ  ای عکس،  و  یزی هر  قصد  با   ش یرایکه  آن 

 . دیی انتخاب نما ن یلامیدر تا دیرا دار میفریک

 فریم:باز کردن تنظیمات کی . 2 

 . دی ضربه بزن هیلا ای پ ی کل یرو • 

علامت مثل الماس یا   ک)معمولاً با ی  ید ” پیدا کن Key Frame” یا “Animationگزینه مثل “  کی • 

 (. ودشن داده میانقطه نش

 .د ی کن  جاد ی ا  ی د ی در آن نقاط کل  دی توان ی که م  شود ی ( ظاهر مTimelineخط زمان )  کی با انتخاب آن،   • 

 (:Key Frameساختن نقطه کلیدی ) . 3 

 )مثلًا شروع کلیپ یا وسطش(.  یدجای خاص رو انتخاب کن  کخط زمان، ی در • 

 . یدیا بچرخون ید، مثلًا عکس رو بزرگ کندبگو چیکار کن  • 

 .دفریم ساختی کی  کنجا یآ ددهن میاکه نش   دبینی خط زمان می درنقطه )مثل یه الماس کوچک(  کی • 
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 اضافه کردن نقطه بعدی:  . 4 

 .یدفریم بسازکی کاز خط زمان )مثلًا آخر کلیپ( دوباره ی رجای دیگ در • 

 محو شدن عکس.  ای مثلًا کوچک شدن  رد،ی صورت گ  دیبا ی که چه عمل دی کن  ن یی تع • 

 • CapCut دهدیانجام م ینرم دو نقطه، حرکت را به ن یا انیصورت خودکار م به. 

 نهایی کردن:  . ۵ 

 . دی را مشاهده کن  شن ی می تا نحوه عملکرد ان دیی خود را پخش نما یویدی و ها،میفریتمام ک جادی پس از ا • 

 .دیی حذف نما ایجا  را جابه  هامی فریک دی توان یم جه،یاز نت  تیدر صورت عدم رضا • 

 :دفریم انجام بدی نی با کیاتوکه می ایحرفچندتا کار  •

 (:Motionحرکت دادن اشیا ) .1 

 . دیی منتقل نما گری گوشه صفحه به گوشه د کیمتن را از  ایعکس  کی دی توانیم • 

 . رد ی گ ی و در دست شما قرار م   د ی آ ی توپ از سمت چپ م   ک ی   یی که گو   یی و ی د ی : ساخت و ی ا نمونه حرفه  • 

 (:Zoomبزرگ و کوچیک کردن ) .2 

 بالعکس. ای دی آن را بزرگ کن  جی تدرو به دیی صورت کوچک آغاز نمارا به ریتصو  کی دی توانیم • 

به  یمهمان  کیاز    یری: تصویا مونه حرفه •  ابتدا  نمارا  رو  دی ده  ش یصورت کوچک    ک ی ک  یو سپس 

 .دیی تولد زوم نما

 (: Rotationچرخاندن ) .3 

 .دیو سپس ثابت نگه دار دی درجه دوران ده 3۶0مثلًا آن را  د،یعکس را بچرخان  کی دی توانیم • 

 (:Opacityتغییر شفافیت ) .4 

باران را محو    یویدیو  ک ی. مثلًا  دی بازگردان  ی را محو کرده و سپس به حالت عاد  پ ی کل  کی  دی توانیم • 

 .دیی و سپس واضح نما

 هماهنگ کردن با موزیک:  .5 

ر  هامیفریک   دی توانیم •  با  زماندیی نما  میتنظ  یقی موس  تم یرا  مثلًا  آهنگ    ی.  که 

 بچرخد. ریتصو زند،یضربه م
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سه   ا یبهتر است تنها دو    ن یشما شلوغ گردد. بنابرا   ی وی د ی ممکن است و   د، یی اضافه نما  ی اد یز   یها م ی فر ی اگر ک   :نکته  

” Undo. در صورت اشتباه، با استفاده از دکمه “ د ی بسپار   CapCutحرکات را به    ه ی و بق   د ی کن   جاد یا   ی د ی نقطه کل

 . د ی به مرحله قبل بازگرد   د ی توانی م 

 چیه؟  CapCut( تو  Speedسه حالت سرعت ) :8تمرین 

ی سرعت یه افکت همراه با یووه هاو از قسمت افکت  یدکلیپ انتخاب کن   کی

 .شودکلیپ با موسیقی هماهنگ    یدو کاری کن   یدموسیقی انتخاب کن 

 

 
 29تصویر 

 شه؟کنی، چی میرو انتخاب می  Animationوقتی  •

Animation    درCapCut  م اجازه  کل   دهدیبه شما  به    ر، یتصاو  ها،پی تا 

د  ایمتون   عنصر  و  یگریهر  حرکت    یویدیدر  جذاب    یهاافکت  ایخود 

از سمت چپ    ریتصو  کیکه    دی کن   م ی تنظ   دیتوان یمثال م  ی. برادیی اضافه نما

  Animationکه    یمتن بچرخد و سپس محو گردد. زمان  کی  ایوارد شود  

انتخا  اصل  د،ی کن یم  برا  تب  م  ش ینما  یسه  و   In  ،Out:  شودیداده 

Comboدهندیافکت را ارائه م ینوع  هان ی . هرکدام از ا. 

 

 

 30تصویر 
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1 .In )ورودی( 

 . شوند ی متن به صفحه استفاده م   ا ی عکس    پ، ی کل   ک ی ورود    ی که برا   دهد ی م   ش ی را نما   یی ها فکت   ؟ ست چی  • 

می •  کار  مافکت  ن یا  کنه؟چه  موجب  با    پی کل  شوندیها  برا  کیشما  گردد.  آغاز  خاص   ی حرکت 

 متن از سمت چپ ظاهر شود و بچرخد. کی ایعکس از بالا وارد شود  کی دی کن ن ییتع  دی توان یمثال، م

2 .Out )خروجی( 

نما  ییهاافکت  ؟ستچی  •  برا  دهدیم   ش ی را  متن از صفحه مورد استفاده    ایعکس    پ،یخروج کل  یکه 

 .رندی گیقرار م

می •  کار  م  Out  یهاافکت  کنه؟چه  حرکت   پی کل   شوندیباعث  پا  ی با  به  مثلًا    انیخاص   ک یبرسد. 

 به سمت بالا رفته و محو شود.  ریتصو

3 .Combo )ترکیبی( 

خروج   ی ورود و هم برا  یافکت که هم برا  کی  یعنیاست.    Outو    In  یهااز افکت  ی ب یترک  ؟ستچی  • 

 کاربرد دارد.   پی کل

می •  کل  کی  Combo  یهاافکت  کنه؟چه کار  به  مثلًا  دهندیم   پی حرکت کامل  از چپ    کی.  متن 

 وارد و سپس از راست خارج شود.

 

  نکته: 

بخواه   یدر صورت دق  دی که  را  از    دیتوانیم  د،یی نما  می تنظ   ترقی افکت  استفاده    Key Frameبا 

و   عیاستفاده سر یبرا ی. ولابدی  انیکه هر بخش کجا شروع و کجا پا دی کن  ن ییتع   یصورت دستبه

 هستند.  یعال  Comboو  In ،Outساده، 
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 .یدو وسط کلیپت یه انیمیشن کمبو )ترکیبی( انتخاب کن یدبرای ابتدا و انتهای کلیپت یه انیمیشن انتخاب کن :9تمرین 

 CapCutها تو های افکت بندیدسته •

 ی بندچهار دسته  ن یا  د،یی نمایرا انتخاب م  Effects  نهیگز  یوقت  •

خاص   ی هااز افکت  یاکه هر کدام مجموعه  دی کنیرا مشاهده م 

م  اری را در اخت   ی صورت جداگانه بررسبه  دیی ای . بدهندیشما قرار 

 دارد:  یو چه کاربرد ستی که هر کدام چ  میکن 

1 .Video effects  های ویدیویی()افکت 

  ی که رو  دهدیرا ارائه م  ییهادسته، افکت ن یا ؟ستچی  • 

م  یویدیکل و اعمال  و  ای  لتر ی ف   کی  یی. گوگردندیشما  به کل    ژهی جلوه 

 . دیی نمایاضافه م پی کل

م •  انتخاب چه  از  افکت  یفهرست  کرد؟  توانیپس  ها  از 

م م  شودیظاهر  رو  دی توان یکه  نما  یویدیو  یبر  اعمال  ادیی خود   ن ی. 

 .دهندیم ریی را تغ ویدیو یحس کل   ایها معمولاً رنگ، نور افکت

شما حس    یویدیو  دیاگر قصد دار  کجا استفاده کنیم؟ • 

قد  یخاص غم  ،یمی)مثلًا  م یفانتز  ای  زی انگشاد،  باشد،  داشته  از    دی توان ی( 

Video effects دییاستفاده نما . 

 

 31تصویر 

2 .Body effects  های بدنی()افکت 

افکت  ن یا  ؟ستچی  •  شامل  رو  ییهادسته  بر  که  و  یاست  در  حاضر  افراد  . گذارندیم  ری تأث   ویدیبدن 

 اعمال نمود.  ییهاها جلوهبر آن ایداد  رییبدن و حرکات اشخاص را تغ توانیم ،یکمک هوش مصنوع به

  پ ی افراد حاضر در کل  یکه تنها رو  شوندیداده م  ش ینما  ییهاافکت  کرد؟  توانیپس از انتخاب چه م • 

 قابل اعمال هستند. 

بدن    یخاص رو   ییهاجلوه  دی خواه یخود افراد حضور دارند و م   یوی دیاگر در و  کجا استفاده کنیم؟ • 

 است. یمناسب نهیگز Body effects د،یی ها اعمال نماآن

3 .Style )سبک( 

 ،یاثر هنر  ک یشما را به    ی ویدیکه و  دهدیدار را ارائه مو سبک  یهنر  ییهابخش افکت  نیا  ؟ستچی  • 

 .دینمایم لیکارتون تبد ای ی نقاش
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م •  انتخاب چه  از  افکت  یامجموعه  کرد؟  توان یپس  م  ی هااز  قرار  که    ردیگیسبک در دسترس شما 

 .دهندیم ریی تغ  یشکل هنرشما را به یویدیظاهر و حس و

 از  دیتوان یم   رد،ی خود بگ خاص به  ای  ی هنر  ی اشما جلوه  یویدیو  دی خواهیاگر م  کجا استفاده کنیم؟ • 

Style دیی استفاده نما. 

ساخت    مثلًا حال  در  “  د، ی هست   عتی طب   یویدیو  کیاگر  افکت  انتخاب  م Watercolorبا  نقاش   دی توان ی”  به  را    ی آن 

 . دیی نما لیتبد یآبرنگ

4 .AI effects  های هوش مصنوعی()افکت 

افکت  ن یا  ؟ستچی  •  شامل  مصنوع  ییهادسته  هوش  از  استفاده  با  که  م  یاست  تغ   کنندیکار    ی راتیی و 

 . ندینمایم جادیشما ا یویدیهوشمندانه و خلاقانه در و  شرفته،ی پ

 ها استفاده کنیم؟ چجوری از این افکت 

 .دیی انتخاب نما دیکه قصد افزودن افکت به آن دار ی پ یکل ابتدا  :پیانتخاب کل .1

 .(شودیداده م ش ی چوب جادو نما ای)معمولاً با نماد ستاره  دی اب ی را ب Effects نهیگز: :Effects به رفتن  .2

را انتخاب    Video effects ،Body effects  ،Style ،AI effects از چهار دسته ی کی :یبنددسته انتخاب .3

 .دیی نما

شده،    ش ینما  یها افکت  انی م   از  :افکت  انتخاب .4 نما  یک یداده  انتخاب  مدیی را  ن  ش ینما ش ی پ  دی توان ی.  را    ز ی آن 

 .دی مشاهده کن 

ها را تنظیم نمایید. سپس افکت  اگر افکت انتخابی تنظیماتی مانند شدت، زمان یا مدت دارد، آن  :رهی و ذخ   می تنظ  .5

 را ذخیره کرده و ویدیو را پخش نمایید تا نتیجه را بررسی کنید.

 6. Record 

 دهد صدای خود را مستقیماً ضبط کنید. ؟ این گزینه به شما امکان میستچی  • 

میکروفون دستگاه، میچیکار می •  از  استفاده  با  نریشن( را  کنه؟  یا  )مثلًا توضیحات  توانید صدای خود 

 ضبط کرده و به ویدیو اضافه کنید. 

” ضربه بزنید، دکمه ضبط را فشار دهید، صحبت کنید، ضبط را متوقف  Recordطرز استفاده: روی “ • 

 بندی آن را به ویدیوی خود اضافه کنید. کنید، و سپس با تنظیم زمان

ها ضربه بزنید، تنظیمات لازم )مثل ها، کافی است روی آنبرای استفاده از هر یک از این گزینه

” یا مشابه آن، تغییرات را اعمال کنید. Addبندی یا انتخاب صدا( را انجام دهید و با دکمه “ زمان
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 با کپ کات  ایحرفهچند ادیت 

 واقع شود( دیممکن است مف د،ییمطالعه بفرما دیداشت لیشماست! اگر تما یبخش برا ن ی)ا

برنامه   از  استفاده  حرفه  یکارها   دی توانیم  CapCutبا  و  ده  یاجذاب  ادی انجام  در  ا  نجای.  انجام   دهیچند  مراحل  و 

بالا،    ت ی ف یو ک  Fade  یها را با افکت  ویدیدو و  دی توان یچگونه م   نکه یخلاقانه شرح داده شده است؛ از جمله ا  یهاتیاد

 :دیی نما بیترک یبصر یهاو افکت یق یهمراه با موس

 زمینه و دیگری با کیفیت بالا()یکی در پس Fade. ترکیب دو فیلم با افکت  1

را با   یگرید  یویدیو و  دی ( قرار دهFadeبا افکت محو شدن )  نهیزمعنوان پس را به   ویدیو  کیهدف:   • 

 .دی ده  ش ی در جلو نما یبصر یهابالا و جلوه تی فی ک

 مراحل: • 

انتخاب کرده و دو وNew Project“  نهی، گزCapCutدر  ها:  وارد کردن کلیپ . 1  را  مورد   یوید ی” 

 .دیی وارد نما هالیفا ای ینظر خود را از گالر

)پس   پ ی کلها:  تراز کردن کلیپ . 2  تانهی زماول  را در  را در    پی. سپس کلدی قرار ده   یاصل   ن ی لامی (  دوم 

  ه یتا لا  دی دوم نگه داشته و آن را به بالا بکش   پی کل  یکار، انگشت خود را رو  ن یا  ی. )برادیی فزای ( بLayer 2دوم )  هیلا

 گردد.( جادیا یدیجد

پس  . 3  شفافیت  بزن  پ ی کل  یرو زمینه:  تنظیم  ضربه  “   د،ی اول  تب  بروAdjustبه  اسلا   دی”    در یو 

“Opacity شود.  جادای محو جلوه تا( ٪۵0–30)مثلًا تا  دی ” را کاهش ده 

” مراجعه  Transitions“  ای”  Animationاول رفته، به تب “  پی کل  ی رو:  Fadeاضافه کردن افکت   . 4 

“  ییهاافکت  د،یی نما پاDissolve“  ای”  Fadeمانند  و  زمان شروع  مدت  و  انتخاب کرده  را  تنظ   انی ”  را  تا    دیی نما  م ی آن 

 محو گردد. جیتدربه

( 4K  ای   1080pبالا )مثلًا    تی ف ی ک  ی دوم دارا  پی که کل  دیی حاصل نما   نانی اطم کیفیت بالا برای کلیپ دوم:   . ۵ 

 .د یی نما   م ی برش، بخش مورد نظر را انتخاب و تنظ   ا ی (  Zoom)   یی نما ”، بزرگ Crop“  نه یبا استفاده از گز   د ی توانی است. م

”  Glitch”  ،“VHSمانند “  ییهاو افکت  د یدوم برو  پی” در کلEffectsبه تب “:  جذابهای  افکت . ۶ 

 .دیی هماهنگ نما نیلامی ها را با تاافکت یبند. زماندیی فزای ” را ب Neon“ ای

آهنگ:   . 7  کردن  “ اضافه  تب  بروAudioبه  “  د،ی”  بخش   کی”  Brand Music“   ای”  Soundsاز 

 .دیی ” سطح صدا را مشخص نماVolume“ دریکرده و با استفاده از اسلا   می آن را تنظ د،یی انتخاب نما یقی موس

”  Export“  نهیو با انتخاب گز  دیی نما  یرا بررس   یینها  ماتی تنظ  د،ی کن   ش ینماش ی را پ  ویدیوپایان کار:   . 8 

 .دیی نما رهی ( ذخ Ultra HDبالا )مثلًا   تی فی آن را با ک 
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 های انیمیشنی و متن متحرک . ادیت با افکت 2

 . شوند ی صورت متحرک ظاهر مکه به  یی ها و متن   ی شن ی م ی ان  ی هاهمراه با افکت  و ید ی و   ک ی ساخت  هدف:   • 

 مراحل: • 

 .دیی را وارد پروژه نما ویدیو کیوارد کردن کلیپ:  . 1 

انیمیشن:   . 2  کردن  “ اضافه  تب  انAnimationبه  رفته،  را  Pan“  ای”  Zoom In“  ری نظ  ییها شن ی می ”   ”

 .دیی اعمال نما  پی کل  یانتخاب کرده و رو

متن دلخواه را وارد   د،یی ” را انتخاب نماAdd Text” مراجعه کرده، “Textبه تب “ اضافه کردن متن:   . 3 

نما مشخص  را  آن  رنگ  و  فونت  گزدیی نموده،  از  استفاده  با  سپس  حرکتAnimation“  نهی.  متن،  بخش  در  مانند   ی” 

“Bounce ”ای  “Slideدیی ” را اعمال نما. 

بروEffectsبه تب “  های بصریافکت . 4  افکت  دی”  “  ییهاو  را  Light Leak“  ای”  Particleمانند   ”

 .دیی اضافه نما ینور یهاجلوه جادیا یبرا

صدا:   . ۵  تنظیم  و  “  یمناسب  ی ق یموسآهنگ  گزSoundsاز  از  استفاده  با  و  کرده  انتخاب    ی هانهی” 

“Volume ”ای  “Fadeدیی نما میآن را تنظ ی” صدا. 

 .دیی نما رهی ” آن را ذخ Export“ نه ینموده و با استفاده از گز ش ینماش یپروژه را پخروجی:  . ۶ 

 بعدی های سه. ترکیب فیلم و عکس با افکت 3

 . دیی نما رهی ” آن را ذخExport“  نهینموده و با استفاده از گز ش ینماش ی پروژه را پهدف:  • 

 مراحل: • 

 .دیی عکس را وارد پروژه نما کی و  لمی ف  کیوارد کردن محتوا:  . 1 

عکس:   . 2  کردن  بهاضافه  را  لاعکس  نما  ه یعنوان  اضافه  موقع دیی دوم  و  اندازه  از    ت ی .  استفاده  با  را  آن 

 . دیی نما می ” تنظ Position” و “Resize“  یهانهیگز

“بعدی:  افکت سه . 3  تب  افکتEffectsبه  رفته،  “  ییها”  انتخاب  Rotate“   ای”  3D Zoomمانند  را   ”

 . دییعکس اعمال نما یکرده و رو

 . دیی” استفاده نماSwap“  ای” Fade“  ری نظ یی هاشن یو عکس، از ترنز لمی ف  ن یانتقال ب یبراترنزیشن:  . 4 

وزش باد( انتخاب    ایبوم    ی” )مانند صداSound FXآهنگ از بخش “  کیآهنگ و افکت صوتی:   . ۵ 

 .دیی کرده و آن را به پروژه اضافه نما

 . دیی نما هیرا ته یینها ی” خروج Export“ نهیکرده و با گز یپروژه را بررس خروجی: . ۶ 

 نکات کلی:

 . د ی کامل پروژه مطمئن شو   ی تا از هماهنگ   د یی استفاده نما   ش ی نما ش ی همواره پس از هر مرحله، از پ نمایش:  پیش  • 

 حفظ شود.  ویدیو تی فیتا ک دیی” را انتخاب نماUltra HD“ نهیگز ،یسازرهی ذخ یبراکیفیت:  • 

 . دی ابی را ب  جه ینت  ن یتا بهتر دیی نما شیمختلف آزما ماتی و تنظ  هاشن یها، ترنزبا افکتآزمایش:  • 
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و  یبرا ح  ییویدیساخت  در  آن،  در  متن   کیحرکت    ن یکه  م  یفرد،  شود،  ظاهر  او  سر  پشت  ابزارها  دی توانیدر    یاز 

  تیموقع  ی دست   م ی تنظ   ای”  Motion Tracking“   ری نظ   ی. امکاناتدیی استفاده نما  CapCutحرکت( در    ی ابی)رد  نگیترک

 کاربرد دارند.  نهی زم  ن یمتن در ا

باشبه  داشته  دن  دیخاطر  روز    اریبس   CapCut  یای که  هر  و  است  گسترده 

و ذوق   ت یبا خلاق  دیتوانی. شما م شوندی م  یمعرف  یدیجد  یها و ترندهاافکت 

 . دیشو تریاروز حرفه بهخلق کرده و روز یفردبهمنحصر یوهایدیخود، و

 CapCutجالب . ساده با استفاده از برنامه  چندتا تکنیک

 

م   یجذاب   یابزارها  یدارا   CapCut  گانی را  ینسخه که  آن  دی توان یاست  از  استفاده  وبا  سطح    یوهایدیها  به  را  خود 

 ارائه شده است: یجالب و کاربرد  کی . در ادامه، چند تکندی ارتقا ده یبالاتر
 

 Animation( با Smooth Zoom. افکت زوم نرم )1

  ی آرامبه  ن یدورب  یی گو  د؛یی نما  جادی ا  ن ی نشزوم نرم و دل  کی  دی توانیم  Animationبا ابزار    ؟ستچی  • 

 .کندیسوژه شما زوم م یرو

 چگونه انجام دهم؟  • 

 .دیی انتخاب نما ن یلا میرا در تا ریتصو  ای پی کل کی .1

 .(شودیداده م ش یحرکت نما ای)معمولاً با نماد الماس  دیبرو Animation ینهیگز به .2

 .دیی را اعمال نما Zoom In را انتخاب نموده و افکت In تب .3

 .دیی را اعمال نما Zoom Out را انتخاب کرده و Out شروع شود، تب  پی کل انیزوم از پا دی باش لیما چنانچه .4

 تر اجرا شود. ( تا نرمهیثان  2 ای 1مثال  ی)برا دیی نما می مدت زمان افکت را تنظ دی توانیم .5

خاص    ء ی ش   کی  ا یچهره    ی رو  دی)مثلًا قصد دار  دیی نمایم  هیته  یمعرف  یویدیاگر و  کجا استفاده کنم؟ • 

نما ادیی زوم  برا  ار ی بس  ک ی تکن   ن ی(،  است.  در    یمناسب  م  یویدیو  کیمثال،  نما  ک ی ک  یرو  دی توانیتولد  تا    دیی زوم 

 شوند.   زدهجانیه  نندگانی ب

 Speed( با Speed Upو  Slow Motion. افکت تغییر سرعت )2

ابزار    ؟ستچی  •  از  استفاده  و  دی توان یم  Speedبا  بخش   ویدیسرعت  در  تغ  یها را    د؛ی ده  ریی مختلف 

 .دیی ( نماSpeed Up) عیسر ا ی( Slow Motionرا آهسته ) ویدیاز و یعنوان مثال، بخشبه

 چگونه انجام دهم؟  • 

 .دیی انتخاب نما ن یلامیمورد نظر را در تا پی کل .1

 .دی مراجعه کن  Speed بخش  به .2
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 (.عیسر یبرا 2x ایآهسته،  یبرا 0.۵xمثال  یبرا) دیی نما می ، سرعت را تنظNormal  تب در .3

بخش   دی بخواه   اگر .4 در  تب    یهاسرعت  به  باشد،  متفاوت  زمان،    دیبرو  Curveمختلف  خط  از  استفاده  با  و 

 شود(. عی)مثلًا ابتدا آهسته و سپس سر دیی نما م ی سرعت را در هر قسمت تنظ 

  د یی لحظه پرش را آهسته نما   د ی توان ی م   د، ی ا نموده   ی بردار لم ی مانند پرش ف   ی ا اگر از صحنه   کجا استفاده کنم؟  • 

 تر گردد. تا جذاب   د یی نما   م ی تنظ   ی ق ی موس   تم ی سرعت را مطابق با ر   د ی توان ی م   د، ی رقص دار   ی و ی د ی اگر و   ا ی جلوه کند.    باتر ی تا ز 

 Animationو  Text. اضافه کردن متن متحرک با 3

 شوند. دیکه با افکت ظاهر و ناپد دیی اضافه نما ویدیمتحرک به و ی متون دی توان یم ؟ستچی  • 

 چگونه انجام دهم؟  • 

 .دیی روز«( را وارد نما ن یمثال: »بهتر یو متن دلخواه )برا دی ضربه بزن Text ینهیگز یبر رو .1

 .کند  دای پ یباتری ز یتا جلوه دی ده ریی و رنگ آن را تغ  فونت .2

 .دیمربوط به متن شو Animation بخش  وارد .3

 .دیی انتخاب نما Slide In ای Fade In مانند ی، افکتIn تب در .4

 .دی ن یرا برگز Fade Out مانند ی، افکتOut تب در .5

 تر اجرا شوند. آهسته ای ترعیتا سر دیی نما میتنظ زی ها را ن افکت ن ی ا یزمان اجرا  دی توانیم .6

« 1404مانند »تابستان    یکار متن  یابتدا  د ی توانیم  ز،ی انگ خاطره  یوهایدیدر ساخت و  کجا استفاده کنم؟ • 

 گردد.  دیکه بچرخد و ناپد دیی متحرک اضافه نما یکننده، متن سرگرم  یویدیو کیدر  ای. دی ده ش ینما بای را با افکت ز

 های رایگان ادیت عکس برنامه :CapCutیه دنیای قشنگ قبل از 

  باتری آن را ز د ی بخواه د،یینما ه ی جذاب ته  یویدیو کیقرار داده و   CapCutاز آنکه عکس خود را در  شیممکن است پ

تغ نور آن را  نما  یجالب  یلترها ی ف  ای  دی ده  ریی کرده، رنگ و  ادیی به آن اضافه  برنامه  ن ی . خبر خوب    گانی را  ییهااست که 

  ن ی. ادیی نما  لیتبد  ینقاش  کی   ییبایرا به ز  تانیهابه شما کمک کنند تا عکس   توانندیم  CapCutوجود دارند که همانند  

نبرنامه کرده و سپس وارد    ش یرایخود را و  ریها تصاوبا استفاده از آن  دی توانیهستند که م  یاحرفه  یابزارها  یدارا  زی ها 

CapCut به نظر برسند. تریاشما حرفه  یوهایدیتا و  دیی نما 

 پروژه پایانی: 

 ساخت ویدیو پایان سال یا خداحافظی از مدرسه .       1            

 ساخت تیزر تبلیغاتی محصول فرضی .2 

 معرفی یک مکان دیدنی ایران یا جهان .3 

 خلاصه تصویری یک کتاب یا فیلم .4 

 معرفی یک اپلیکیشن کاربردی موبایل .۵ 
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 یک روز از زندگی من  .۶ 

 کردن اسنک، اوریگامی، ترفند درسی(آموزش یک مهارت ساده )مثلًا درست .7 

 کلیپ انگیزشی مخصوص نوجوانان .8 

 تریم« کلیپ گروهی با موضوع »با هم قوی .9 

 ساخت ویدیو آموزشی درباره یک درس یا مبحث خاص .10 

 مسابقه ویدیویی با موضوع »بهترین لحظه مدرسه«  .11 

 های ویژه )مثل ناپدید شدن یا تلپورت(ساخت کلیپ با جلوه .12 

 مستند کوتاه درباره یک موضوع اجتماعی )مثل آلودگی هوا یا مصرف زیاد موبایل( .13 

 مقایسه قبل و بعد از یک تغییر )مثلًا نظم اتاق یا تمرین ورزشی( .14 

 گذاری خلاقانهویدیوی طنز با دیالوگ .1۵ 

 چالش تغییر چهره یا ترنزیشن لباس .1۶ 

 روایت داستان کوتاه با عکس و متن  .17 

 هساخت فیلم معرفی مدرس .18 

 معرفی یک شغل یا حرفه آینده .19 

 « … ویدیو با موضوع »اگر من معلم بودم .20 

  (Self Intro Videoمعرفی خود ) .21 

  CapCutهای تمرین 

 : ویدیوی معرفی خودت )سطح: آسون(1تمرین 

 

 (.Transitionو ابزارهای اولیه مثل اضافه کردن کلیپ، متن و انتقال )  CapCutهدف:آشنا شدن با   • 

کنی )مثلًا  معرفی می  اای از خودت بگیر که داری خودت ر ثانیه  1۵-10. یه ویدیوی کوتاه  1مراحل: • 

نقاشی  1۵“سلام، من سارا هستم،   ی3.یدوارد کن   CapCutتو    ا. ویدیو ر2ام!”(.سالمه و عاشق  ویدیو   در متن ساده    ک. 

بنویس( و فونت و رنگش ر  یداضافه کن  انتقال )   ک. ی4.یدعوض کن  ا )مثلًا اسمت رو    Fade( مثل  Transitionافکت 

 و پخش کن ببین چطور شده! یدذخیره کن  ا. ویدیو ر۵.ید)محو شدن( به آخر ویدیو اضافه کن

و به ویدیو   یدانتخاب کن  Add audioموسیقی شاد از بخش    ک، ید چالش اضافه:اگه دوست داشتی  • 

 . یداضافه کن 

ساده •  خیلی  شروع  برای  تمرین  تمرین؟این  این  دانش چرا  به  و  می  نآموزاست  محیط    دکن کمک  با 

CapCut وند. آشنا بش 
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 ذهن افزار 

 های نوین( )فناوری
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 ها طالع بینی آینده بازی

های سه بعدی و پیچیده امروزی ها به بازی ای دو بعدی، ساده و البته سیاه و سفید بود. به مرور این بازی های رایانه اولین بازی 

 های جدید ترکیب بشن و به جذابیتشون اضافه بشه.ها با فناوری تبدیل شدن و پیش بینی میشه آینده بازی 

 تر واقعیت مجازی . حضور پررنگ 1

ها باشه. در حقیقت  شه، تفاوت در کیفیت گرافیکی اون های امروزی و اونچه در آینده عرضه می شاید مهم ترین تفاوت میان بازی 

ها از هم برای کاربر به مراتب  های آینده به شدت کمرنگ و حتی تشخیص اون فاصله بین دنیای واقعی و دنیای مجازی در بازی 

 دشوارتر میشه. 

 . نمایشگر دوم برای کاربر2

تلفن  تبلت بازار داغ  و  باعث شده شرکت های همراه هوشمند  نینتندو و ی اصلی سازنده کنسول ها ها  مثل سونی،  بازی  های 

 مایکروسافت به فکر ارائه نمایشگر دوم برای کاربراشون بشن!

صفحه نمایش دومی رو قرار داده که کاربردهای مختلفی    Wii  Uبرای مثال شرکت نینتندو در کنسول دستی خودش به نام گیم پد  

 کنه، این صفحه دوم برای نمایش نقشه مسیر به کار گرفته میشه. هایی که کاربر به اهدافی شلیک می داره. برای نمونه در بازی 

( طراحی کرده که یک برنامه Xbox  SmartGlassمایکروسافت هم محصولی با عنوان »عینک هوشمند ایکس باکس« ) 

به ای هست که می رایانه  یا رایانه نصب کنیم و اطلاعاتی مثل آمارهای مربوط  تونیم اون رو روی گوشی همراه، لپ تاپ 

 شه، مشاهده کنیم.بازی و مواردی از این قبیل رو که در صفحه متصل به کنسول نمایش داده نمی 

 های با متن باز . بازی3

بازی  از  خیلی  که  دیدید  گوشی احتمالًا  روی  شده  نصب  بازی های  این  از  خیلی  ارزونن.  یا  رایگان  هوشمند  رو های  ها 

برنامه شرکت  از  باز هستن و چون خیلی  متن  نوع  از  نویس طراحی کرده که  برنامه  تنها یک  یا حتی  بسیار کوچیک  های 

ندارن، به استفاده از راهکارهای متن باز روی میارن و چون   SDKهای برنامه نویسی بازی مثل  ها توانایی خرید بسته نویس 

 های متن باز زیادی هستیم.ی یادگیری برنامه نویسی بازی زیاد شده احتمال اینکه در آینده شاهد ارائه بازی ها بستر 

 (AR. واقعیت افزوده )4

با رونق گرفتن تکنولوژی واقعیت افزوده صنعت بازی هم به سراغ اون رفته که البته این پیشرفت خیلی آهسته داره صورت 

تونیم به اشیای شه، می های عرضه شده در این خصوص که روی گوشی هوشمند نصب می گیره. مثلًا با یکی از برنامک می 

ها در صفحه نمایشگر گوشیمون باشیم! همچنین شاید مختلفی که در اتاقمون می بینم شلیک کنیم و شاهد سرنگون شدن اون 

شه، حتی نیازی به بلند کردن گوشی یا کنسول نباشه و با اشیایی که های مختلفی که برای عینک گوگلی ساخته می با برنامه 

 در دنیای واقعی می بینیم هم بتونیم بازی کنیم.
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 . بازی بر فراز ابرها5

پیشرفت  تواند آینده هایی که چند سال اخیر در زمینه رایانش ابری صورت گرفته، تردیدی نمی با  این فناوری می  ماند که 

رایانه بازی  از های  تر  اطمینان  مورد  و  تر  تر، سریع  ارزان  مراتب  به  ابری  با سرورهای  ارتباط  امروزه  سازد.  را دگرگون  ای 

 گذشته شده است.

پیشرفت  از  بازی یکی  آینده  که  ابری هایی  سرورهای  با  ارتباط  امروزه  هست.  ابری  رایانش  کرده  دگرگون  حال  در  هارو 

 تر از گذشته هست. تر و مورد اطمینان تر، سریع ارزون 

های های این فناوری رو باید سهولت دسترسی به بازی ترین مزیت اما فناوری رایانش ابری چه مزایایی داره؟ یکی از اصلی 

ها روی سیستم شخصیمون هایی با کیفیت بالا، نیازمند نصب این بازی مختلف دونست. در حال حاضر برای دسترسی به بازی 

 های خودش رو داره.ها هم سختی های اون گیره. علاوه بر این نصب به روزرسانی هستیم که البته حجم زیادی از دستگاه می 

طوری اطلاعات هر با فناوری ابری، فقط کافیه به اینترنت وصل بشیم تا از آخرین نسخه بازی مورد نظرمون استفاده کنیم. این 

 مونه.کاربر و امتیازاتی که گرفته محفوظ می 

 واقعیت یا خیال 

 (VRیا ) Virtual  Realityواقعیت مجازی 

های کامپیوتری هست. در دنیای مجازی، کاربر به های مختلف با کمک فناوری سازی محیط واقعیت مجازی به معنی شبیه 

با افراد و اشیاء که به صورت فیزیکی هستند، به  گیره و به جای صورت مجازی درون محیط قرار می جای ارتباط و تعامل 

سه تماشای صفحه  دنیای  در  مقابل خودش،  در  نمایش  غوطه ی  می بعدی  می ور  برقرار  تعامل  اون  با  و  دنیا شه  این  در  کنه. 

 های جغرافیایی و زمانی معنایی پیدا نمیکنن. گانه اصلی شبیه سازی میشن و دیگه محدودیت   ۵حواس  

 های متفاوت در واقعیت مجازی تجربه

 نوع واقعیت مجازی داریم: 3

 واقعیت مجازی نوع کاملاً شناور  -1

کنه که جهانی که در اون قرار گرفته، واقعی  همراه داره. معمولًا در این نوع، کاربر فراموش می ی کاملی رو برای کاربر به تجربه 

شه که البته به یک کامپیوتر با قدرت پردازشی بالا  ها استفاده می ها و بازی های مجازی، بیشتر در سرگرمی نیست! از این نوع واقعیت 

دسته  و  هدست  کمک  به  و  کاربر  سمت  از  ورودی  حرکات  ردیابی  با  سیستم  داره.  لباس نیاز  اوقات  گاهی  و  بازی  های  های 

 کنه. ها رو پردازش می مخصوص واقعیت مجازی، اون 

 شناور واقعیت مجازی نوع نیمه -2

سازی پرواز. واقعیت نیمه  ها برای شبیه شه. مثل، آموزش مقدماتی خلبان سازی استفاده می بیشتر در حوزه آموزش با کمک شبیه 

  در .  هست   … نمایش بزرگ همراه با لوازم جانبی دیگر مثل هدفون، جوی استیک و   افزار با صفحه شناور نیازمند یک سخت 

 و دنیای واقعی، آگاه هست.   VRسازی دنیای مجازی، هنوز به تفاوت میان  شبیه   وجود   با   انسان   مجازی،   واقعیت   نوع   این 

این نوع از واقعیت مجازی به دلیل متداول شدن در زندگی روزانه ی مردم به عنوان شکلی از اون نادیده گرفته میشه. در این 

 فناوری، کاربران در یک محیط فیزیکی حضور دارن و با یک محیط مجازی مثل بازی ویدئویی، تعامل دارن. 
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 واقعیت مجازی غیر شناور -3

به  با خبر و کنترل می یک محیط مجازی کامپیوتری هست که در اون کاربر  شه. طور همزمان، از محیط فیزیکی خودش، 

 های ویدیویی یک نمونه از واقعیت مجازی غیر شناور هستن.بازی 

 اما چجوری؟

ابزارهای سخت همون  نرم طور که گفتیم  امکان رو می افزاری و  این  به کاربر  افزوده  واقعیت  دن که در افزاری کنارهم در 

به  اتفاق  این  بشه.  غرق  مجازی،  می دنیای  انجام  واقعی  برای حدی  مجازی  و  واقعی  دنیای  تشخیص  اوقات  بعضی  که  شه 

کنه. این تجربه باعث تونیم بگیم واقعیت مجازی حواس دیدن و شنیدن رو تحریک می کاربران، سخت میشه. به نوعی می 

ور کنه. مثلًا وقتی رو ارتفاع ایستاده اگر یکی از بیرون هلش میشه بیننده خودش رو در اونچه در اطرافش اتفاق میوفته غوطه 

 کنه!بده تعادلش از دست میره و حس سقوط رو تجربه می 

 بزار کار

قابلیت  از  استفاده  سیستم برای  که  های  سخت   VRهایی  به  میکنن،  ببینیم پشتیبانی  داریم.  نیاز  خاصی  ابزارهای  و  افزار 

 ترین ابزارها برای تجربه واقعیت مجازی چه چیزهایی هستن:پرکاربردی 

 های واقعیت مجازی دستکش

پیشرفته  جزو  ابزار،  سخت این  دستکش ترین  هست.  مجازی  واقعیت  فناوری  در  استفاده  برای  نیاز  مورد  های افزارهای 

ی کنن که کاربر حس لامسه سازی احساساتی مانند لرزش و حرارت، سعی می مخصوص با ردیابی حرکات دست و شبیه 

 واقعی رو تجربه کنه.

 کنترلرهای دستی واقعیت مجازی 

این ابزار مربوط به فناوری واقعیت مجازی، امکان تعامل و ارتباط کاربر با اشیا و اجزای مجازی موجود در واقعیت مجازی را 

فراهم کرده و با توانایی تشخیص وضعیت دست مثل بسته یا باز بودن، قابلیت انجام عملکردهایی مثل در دست گرفتن یک 

 کنن.شی یا رها کردن اون رو فراهم می 

 های واقعیت مجازی هدست 

 افزارهای مورد استفاده در این فناوری هستن. ترین سخت های واقعیت مجازی، جزو اولین و قدیمی هدست 

 VRلوازم جانبی 

گیری تر بشن.بعضی از لوازم جانبی امروزی که در شکل ی واقعیت مجازی، ساده کنن تا تجربه کمک می   VRلوازم جانبی  

 واقعیت مجازی کاربرد دارن:

 بعدیموس سه  •

 های نوریردیاب  •

 های سیمیدستکش  •

 لباس  •

 هاتردمیل  •

 های بویاییدستگاه  •
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 VRتجربه به سبک 

 اما کابردهای اصلی واقعیت مجازی چه چیزهایی هستن؟

 در آموزش  VRکاربرد 

شه اون رو کار نیاز به استفاده از هدست دارد، می که این   یکی از موارد استفاده واقعیت مجازی در آموزش هست. درحالی 

فناوری،   پیشرفت  با  داد.  انجام  هم  خونه  یا حتی  محل  به   VRدر  رو  متفاوتی  آموزشی  تجربه تجربه  مثلًا،  آورده  ی وجود 

 حضور در گذشته و اتفاقات تاریخی!

 در گردشگری  VRکاربرد 

می هتل  تجربه ها  این تونن  آیا  که  کنیم  بررسی  بتوانید  سادگی  به  تا  بزنند  رقم  ما  برای  رو  امکانات  از  استفاده  و  ورود  ی 

تونیم خودمون رو در اون فضاها کنن یا نه! به جای استفاده از تصاویر و ویدیوها، می امکانات، انتظارات ما را برآورده می 

 گیریم، داشته باشیم.تصور کنیم تا حس بهتری از تصمیمی که می 

مکان  در  بودن  در صنعت هاتجربه  اون  دیگه  کاربردهای  از  میتونه  فناوری  این  از  استفاده  با  مختلف  کشور  در  متفاوت  ی 

 گردشگری باشه.

 در بهداشت و سلامت VRکاربرد 

از   که  کنید  تصور  داره.  پزشکان  و  بیماران  محققان،  برای  زیادی  کاربرد  فناوری  به    VRاین  مبتلا  بیماران  به  کمک  برای 

های پزشکی به دانشجویان برای یادگیری بهتر نحوه مدیریت  اشتهایی استفاده کنید. در دانشکده اختلالاتی مانند استرس یا بی 

موقعیت  در  می بحران  مختلف شود، کمک  مسائل  ایجاد  باعث  است  ممکن  که  در  هایی  بیمار  به  همدلی  آموزش  مثلًا،  کنه. 

 ! این اتفاق بزرگی برای بشر خواهد بود. ها شرایط سخت یا شبیه سازی جراحی 

 کاربرد نظامی واقعیت مجازی 

سازی مبارزه، رویارویی و موارد مشابه با طرف مقابل و فرضی فناوری وی آر، در حال حاضر یک ابزار ارزشمند در شبیه 

فناوری می  این  بر تحمیل هزینه است.  باشه که علاوه  تمریناتی  مانورهای و  به دولت تواند جایگزین  ها، گاهی های سنگین 

و  نتایج  مشاهده  برای  اون  سریع  اجرای  و  سناریو  تغییر  قابلیت  بشه.  سازمان  افراد  از  بسیاری  زندگی  نابودی  باعث  ممکنه 

 کنه.تاثیرات، استفاده از اون رو در صنایع دفاعی و نظامی، جذاب می 

 ها در سرگرمی VRاربرد ک

ها دیگه منفعل نباشن و کنه که بیننده ها کمک می ها رو متحول کرده بلکه به هالیوود و فیلم واقعیت مجازی نه تنها دنیای بازی 

ها ها هم با توجه به خواست خودشون با داستان های فیلم قرار بدن و بازی کنن. بیننده خودشون رو به جای یکی از شخصیت 

 کنن. ای تعامل می ای بسیار سلیقه شیوه به 

های اولیه و تجسم فضا و اشیاء، شمار هستن. در معماری برای تجربه طراحی اما موارد استفاده از فناوری واقعیت مجازی، بی 

های واقعی برای سازی کابین ها و حضور در فضاهای مختلف، در هوانوردی برای شبیه در هنر برای از بین بردن محدودیت 

سازی جلسات، همکاران و های کنفراس برای شبیه دانشجویان با پرواز مجازی، در هوافضا، برای بازرسی هواپیماها، در اتاق 

شمار، اهمیت و تأثیر مبلمان، در ورزش، سوشال مدیا، بازاریابی، خبرنگاری، مد و بسیاری از موارد مشابه. این کاربردهای بی 

 ده.این تکنولوژی در زندگی ما رو نشان می 
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 های واقعیت مجازی چالش

ای معایبی داره. مثل مسائل فنی، احتمال  رغم جذاب بودن درگیری حواس چندگانه، مثل هر فناوری دیگه واقعیت مجازی، علی 

ها. کاهش برخی از این مشکلات ممکنه، اما  اعتیاد کاربرها، از دست دادن توانایی برقراری ارتباط در فضاهای واقعی و هزینه 

 برخی دیگه از مسائل ثابت و ماندگار هستن. 

   VRبعضی از معایب 

 اعتیاد 

ها رو پیدا کنن. های سوشال مدیا ممکن اعتیاد به حضور مداوم در اون در بازی و پلتفرم   VRکردن  برخی از افراد با تجربه 

تونه اعتیاد آور و باعث ایجاد مسائل های متفاوتی برای خودشون انتخاب کنن که این موضوع هم می تونن هویت افراد می 

 روانی، اجتماعی و بیولوژیکی بشه

 مشکلات سلامتی 

سازها هم های مربوط به شبیه عنوان بیماری به   که  میشه  ...  تواند باعث حالت تهوع، سرگیجه، استرس و می   VRاستفاده زیاد از 

 شه.شناخته می 

 هااز دست دادن ارتباط واقعی با آدم 

های اجتماعی واقعی، به ارتباطات مجازی تکیه کنیم، ممکن حس افسردگی و جدایی از جامعه و افراد وقتی به جای تعامل 

 ممکن این حس رو در ما ایجاد کنه.   VRپیدا کنیم. استفاده بیش از اندازه 

 ها هزینه

سیستم  اما  کاهش،  حال  در  روز  به  روز  تکنولوژی  این  نیاز  مورد  ابزارهای  مقرون   VRهای  قیمت  جامعه  افراد  همه  برای 

 صرفه و قابل خرید و استفاده نیستن.به 

 AR( یا Augmented realityواقعیت افزوده )

واقعیت افزوده به اشیاء و کارکترها و هرچیز مجازی گفته میشه که به دنیای واقعی افزوده میشه. این عناصر بر اساس تولیدات 

کامپیوتری که از طریق دریافت و پردازش اطلاعات کاربر توسط سنسورهای ورودی مثل صدا، ویدئو، تصاویر گرافیکی یا 

 ایجاد میشه.   GPDی ها داده 

ببینیم که یکسری برنامه روی اون سیستم  های واقعیت افزوده به ما اجازه میدن تا دیوار خونمون رو مثل یه دسکتاپ یارانه 

ها های دوربین گوشی و اینستاگرام که با استفاده از اون ها به لینک مرتبط میشیم و افکت کدها که با اسکن اون   QRداریم.  

 ای از واقعیت افزوده هستن.های دیگه به شکل خرگوش و گوزن درمیایم نمونه 

 ARتجربه به سبک 

 اما کابردهای اصلی واقعیت افزوده چه چیزهایی هستن؟
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 در پزشکی ARکاربرد 

شه. مثلًا این فناوری  های جراحی بسیار ظریف رو شامل می تا انجام عمل   MRIکاربرد واقعیت افزوده در پزشکی از تجهیزات  

 کنه تا بدون اینکه نیاز به کالبد شکافی جسد باشه، بدن انسان مورد مطالعه و بررسی قرار بگیره. این امکان رو فراهم می 

 در سرگرمی  ARکاربرد 

 ها اضافه کرده. ها به جذابیت اون یی مثل هری پاتر و بازی ها های داستان در صنعت سرگرمی ارتباط بین کاربر و شخصیت 

 در تعمیر و نگهداری ARکاربرد 

برای تعمیر و نگهداری تجهیزات پیچیده ست. خواه مثل موتور یک اتومبیل تا   ARیکی از بزرگترین موارد استفاده صنعتی  

تونن اطلاعات لازم در مورد نقاطی از دستگاه رو که می   ARهای  ها و عینک که با استفاده از هدست   MRIیک دستگاه  

 دست بیارن.مشکل داره به 

 در معماری  ARکاربرد 

قابلیت  به  توجه  کنه. با  پیدا  رو  خودش  جایگاه  ساز  و  ساخت  و  معماری  طراحی  در  که  طبیعیه  کاملًا  فنآوری  این  های 

 تونه به افراد متخصص کمک کنه تا مراحل طرح نهایی خودشون رو به راحتی تجسم کنن.می   ARتکنولوژی  

و   ها وجود میاره تا مستقیماً وارد ساختمان استفاده از هدست این امکان رو برای معماران، مهندسان و متخصصان طراحی به 

رسه و حتی تغییرات محلی رو به صورت مجازی ایجاد کنن. ها چطور به نظر می ها بشن و ببینن که طراحی اون فضای اون 

 برای هر فعالیتی که دارای عناصر طراحی فضاییه، مناسبه.  ARتکنولوژی  

 واقعیت افزوده در آموزش 

تونن خیلی از مفاهیم رو با استفاده از این  ها می های هوشمند در مدارس زیاد شده، معلم در حال حاضر که استفاده از تبلت و گوشی 

 تکنولوژی به دانش آموزان آموزش بدن. مثلًا دیدن و تجربه کردن سه بعدی اجزای بدن انسان یا دیدن کامل منظومه شمسی. 

ی مختلف داره. صنعت گردشگری برای دریافت اطلاعات محل اقامت و  ها ای در حوزه کاربردهای زیاده دیگه   VRتکنولوژی  

ی روز  ها های مختلف آرایشی در صنعت زیبایی و خودروهای بدون سرنشین در حمل و نقل از پیشرفت بازدید، امتحان کردن مدل 

 افزون این تکنولوژی محسوب میشه. 

 ( Mixed  Realityواقعیت ترکیبی )

هست اغلب انواع متفاوتی که داره که دو نوع از این فناوری که هر   VRو    ARواقعیت ترکیبی که جدیدتر از دو فناوری  

 کنیم:دو واقعیت ترکیبی نامیده میشن و بررسی می 

می  واقعی شروع  دنیای  با  که  ترکیبی  می واقعیت  افزوده  محیط  به  تنها  نه  مجازی  اشیای  فناوری،  این  در  بلکه کاربر  شه:  شن 

مونه، اما محتوای دیجیتالی به این فضا اضافه شده و کاربر هم  ها ارتباط برقرار کنه. یعنی، کاربر در فضای واقعی می تونه با اون می 

 ای از واقعیت افزوده بدونیم.  تونیم نسخه پیشرفته تونه روی این اشیای مجازی اثر بذاره. این نوع از واقعیت ترکیبی رو می می 
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شه: در این نسخه از واقعیت ترکیبی شاهد یک دنیای مجازی هستیم واقعیت ترکیبی که با یک دنیای کاملًا مجازی شروع می 

های شه. این فناوری به واقعیت مجازی شباهت داره. اما اشیای مجازی درون اون شبیه نمونه که جایگزین دنیای واقعی می 

حالی  در  هستن،  متصل واقعی  کاربر  اطراف  واقعی  دنیای  به  مجازی  محیط  عادی  طور  به  مجازی،  واقعیت  فناوری  در  که 

 های واقعیت ترکیبی ویندوز استفاده کنیم.تونیم از هدست نیست. برای تجربه این نوع از واقعیت ترکیبی می 

 ها تفاوت

شود. اما در ابتدا بهتر است دوباره می ها پرداخته  های بین آن حال که این سه واقعیت معرفی شدند، در این بخش به تفاوت 

 نگاهی اجمالی به این سه فناوری داشته باشیم:

 های مورداستفادهدستگاه 

 های هوشمندهای واقعیت مجازی و عینک واقعیت مجازی: هدست 

 هاترکیبی: نمایشگرهای هولوگرافیک و سایر تکنولوژی   /  واقعیت افزوده 

 منبع تصاویر 

 شن.وسیله یک رایانه پردازش می واقعیت مجازی: گرافیک کامپیوتری یا تصاویری که به صورت همزمان به 

 ترکیبی: ترکیبی از تصاویر رندر شده کامپیوتری و اشیاءواقعی محیط  /  واقعیت افزوده 

 محیط 

 واقعیت مجازی: کاملًا دیجیتالی

 شن.ترکیبی: تصاویر دیجیتالی با محیط واقعی ترکیب می   /  واقعیت افزوده 

 زاویه دید

 واقعیت مجازی: اشیاء بر اساس زاویه دید کاربر در دنیای واقعی تغییر رفتار نشون میدن.

 ترکیبی: اشیاء مجازی، موقعیت و اندازه خودشون رو براساس زاویه دید کاربر در دنیای مجازی تغییر میدن  /  واقعیت افزوده 

 مکان شکل گیری 

 ای قدم گذاشته که شباهتی با دنیای واقعی نداره.کنه که به دنیای دیگه واقعیت مجازی: کاربر احساس می 

 های جدید به محیط اضافه شدن.بینه، اما اشیاء و المان می ترکیبی: کاربر خودش رو در دنیای واقعی    /  واقعیت افزوده 

 امکان تشخیص 

 هایی که به دنبال کاربر روی هوا حرکت میکنن. واقعیت افزوده: اشیاء مجازی براساس رفتارشون قابل تشخیص هستن. مثلًا متن 

 ها از واقعیت دشوار میشه.ترکیبی: اگر تصاویر به درستی پردازش شده باشن، تشخیص اون   /  واقعیت افزوده 
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 جا جایی فراتر از این 

 دنیای وارونه 

تا حالا به زندگی در جایی فکر کردید که بتونید با چهره، بدن، رنگ پوست، مدل مو و لباسی متفاوت از اونچه که هستید 

 زندگی کنید؟

 اگر چنین شرایطی پیش بیاد دوست دارید از نظر ظاهری چه شکلی باشید؟ چرا؟

 اما متاورس چیه؟ 

بعدی که یک جهان تمام واژه متاورس ترکیب دو کلمه »متا« به معنی فراتر و »یونیورس« به معنی جهان هست. یک دنیای سه 

می  ترکیب  ما  فیزیکی  دنیای  با  رو  می دیجیتالی  افراد  دنیا،  این  در  داشته کنه.  دسترسی  دارن،  نیاز  که  هرچیزی  به  تونن 

باشن؛مثل اطلاعات، اگر توجه کنید، اطلاعات در حال حاضر در بستر وب پراکنده هست اما متاورس قراره، تمام اطلاعات 

پارچه دربیاره تا کاربر در کسری از ثانیه بتونه به تمام اون دسترسی پیدا کنه. جایی که کاربرانش میتونن از صورت یک رو به 

گانشون استفاده کنن. احساسات دارن، گاهی شاد هستن و گاهی غمگین میشن. میتونن با افراد دیگه دوست همه حواس پنج 

 بشن، باهم غذا بخورن، بخوابن و صبح روز بعدش با آواتار سه بعدی با کیفیتشون از خواب بیدار بشن!

جای اینکه بصورت فیزیکی کنار هم باشند، اما اگر ساده تر بخوایم بگیم متاورس از فضاهای مجازی تشکیل شده که افراد به 

 در دنیای مجازی با هم ارتباط برقرار میکنن.

 های دنیای آواتارها ویژگی

 هایی دارد که به عنوان آینده نسل اینترنت نامیده میشه: متاورس ویژگی 

شه تا انسان بتونه از نهایت پتانسیل تکنولوژی در جهت انجام کارهای خودش بهره ببره. متاورس برای این ایجاد می   :حضور 

می  زمانی  انسان  قابلیت حالا  از  به   Metaverseهای  تونه  که  کنه  این   استفاده  باشه.  داشته  حضور  اون  در  ملموسی  شیوه 

 تواند در قالب آواتار باشه. حضور می 

تونه به حالت متحرک آواتار: آواتار یک نماد آنلاین از یک کاربر هست. هویت دیجیتالی هر فرد با فرد دیگر متفاوته و می 

 و یا ثابت باشه.

چیز متاورس سرعته چون در اون نیازی به جستجو برای هیچ موضوع خاصی نیست. همه   ترین ویژگی سرعت: اولین و مهم 

 خصوص اطلاعات!صورت آنی در متاورس قابل دسترسه؛ به به 

های مجازی جدید یا اشیاء دیگه، دنیای متاورسی خودمون  تونیم با اضافه کردن ساختمان دسترسی همیشگی: به طوری که ما می 

 کنیم، هنوز باقی مونده باشن.  تر از اون، اینکه تغییرات در دفعات بعدی که بازدید می رو ایجاد کنیم و اون رو تغییر بدیم.  مهم 

ارتباط با دنیای واقعی: چیزهای مجازی در دنیای مجازی در واقع نشون دهنده چیزهای واقعی در دنیای واقعی هستن. مثلًا ما 

پهپاد واقعی رو در دنیای واقعی هدایت کنیم. حتی در  تا یک  به پرواز دربیاریم  متاورس  پهپاد مجازی رو در  ممکنه یک 

تونیم با آواتارمون با اون گفتگو با یک شخص خاص که شاید گفتگو با اون در دنیای واقعی برامون سخت باشه. پس می 

 ارتباط برقرار کنیم. 
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هزینه  فیزیکی،  دنیای  در  رفت هزینه:  زیادی صرف  آموزش و های  سخت آمد،  خرید  گوناگون،  نرم های  و  و افزارها  افزارها 

اما تمام این هزینه موارد دیگه می  ناپدید می شه.  نقلیه برای رفت ها در متاورس  به وسایل  نیازی  نه  آمد و شن. چون در اون، 

البته شاید به افزار یا نرم هست و نه نیازی به خرید سخت  ای در این محیط برای افراد های دیگه جای این موارد، هزینه افزار. 

به  اما  این جهان،  ابعاد مخصوص  از  یکی  از  استفاده  هزینه  مثل  بشه.  اون، ایجاد  الان  مفهوم  با  اون  در  هزینه  مفهوم  هرحال 

 های زیادی خواهد داشت.  تفاوت 

از ویژگی  فیلم هوشمندی: یکی دیگر  از هوشمندی در  ما  اون هست. هرچی که  متاورس، هوشمندی کامل  های های مهم 

تونه به تجربیات زندگی شخصی ما در متاورس تبدیل بشه. تجربیاتی مثل هوشمندی علمی و تخیلی تا به امروز دیدیم، می 

 های دیگه.ها از راه دور )مرتبط با تکنولوژی هوش مصنوعی( و بسیاری از هوشمندی کارگیری اون لوازم منزل و به 

 ی غیرواقعیها لذت

 ها داره مثل:استفاده از این دنیای مجازی یسری محدودیت 

 عدم سازگاری یکسری افراد که هنوز با اینترنت و فضای مجازی نتونستن ارتباط بگیرن

تونیم تجربه کنیم. لذت تعمیر یک بردن از مسیر سفر یکی از هزاران لذت فیزیکی هست که ما در دنیای متاورس نمی   لذت 

بچه  با  بازی کردن  و  واقعی و وسیله قدیمی، درس دادن  یه محیط  با دوستان در  رفتن  زندگی، کافه  تمیز کردن محیط  ها، 

 گیره. محور رو به خودش می ای بسیار سریع و هدف های دیگه در متاورس محو شده تا جلوه بسیاری از لذت 

 ( در متاورسAR( و واقعیت افزوده )VRواقعیت مجازی )

( هم به کمک اون میاد به شکلی AR( انجام میگیره. واقعیت افزوده )VRارتباط در دنیای متاورس توسط واقعیت مجازی )

 که با استفاده از اون یک شی یا کاراکتر دیجیتالی رو به این فضا اضافه کرد.

 هوش مصنوعی در متاورس 

 « مصنوعی  اِی Artificial  Intelligenceهوش  اون  به  که   » « می AIآی  گفته  و «  اشیاء  در  رو  آن  که  هوشیه  شه، 

 ها(. کنن تا بتوانند با جهان اطراف خودشون ارتباط برقرار کنن )مثل ربات کاراکترهای غیرانسانی ایجاد می 

شه در با توجه به این که هوش مصنوعی این پتانسیل رو داره که اطلاعات زیادی رو با سرعت برق پردازش کنه، پس می 

تکنیک  با  الگوریتم ترکیب  و  ماشینی  یادگیری  می های  که  بگیره.  قرار  استفاده  مورد  مصنوعی  هوش  ایجاد های  دلیل  تونه 

 آواتارها در متاورس باشه. 

 بدون هوش مصنوعی متاورس کارکردی نداره.

ابر شرکت  برای کاهش خطرات هوش مصنوعی بدون محدود کردن جالبه بدونید  متا )فیسبوک سابق( درتلاش  هایی مثل 

 اون هستن!
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 اینترنت اشیاء در متاورس 

 « اشیاء  یا آی Internet  of  Thingsاینترنت  » او «  بتونن IoTتی  اینترنت و حسگرهایی که  به  اشیاء  به مجهز کردن تمام   »

صورت طوری که این اشیاء بتونن اطلاعات رو با هم به اشتراک بذارن و به کارایی بیشتری رو به نمایش بذارن گفته میشه. به 

خواب و گاز، مایکرویو، کولر، تخت خودکار خودشون رو بروزرسانی کنن. تصور کنید که تلویزیون، لباسشویی، هود، اجاق 

هر شیء که در خانه وجود داره، به اینترنت متصل باشه؛ حالا دیگه هیچ نگرانی وجود نداره که اگر در خانه نبودیم، اتفاق 

با اینترنت خودمون می ناگواری رخ بده؛ چون  تونیم تمام اشیاء رو کنترل کنیم. حتی موقعی که در خانه نیستیم، کاری که 

به می  انجام بشه. این موضوع می کنیم که کارها  از جذاب صورت خودکار  از ترین بخش تونه یکی  با استفاده  های متاورس 

 اینترنت اشیاء باشه!

 چرا متاورس؟ 

این  متاورس  میشه. ولی  فراموش  به مرور  بشه  نداشته  اگر کاربرد  نشده و کاربردهاش شامل چنین فضایی  ریزی  برنامه  طور 

 موارد زیر میشه:

شه آناتومی بدن انسان رو ایجاد ترین کاربردها در حوزه پزشکی هست. با استفاده از این عینک و هدست می یکی از مهم  *

 کرد و از اون برای اهداف آموزشی یا بررسی وضعیت بیمارها، بعد از عمل دسترسی پیدا کرد.

های آمازون و شه فضاهای رو برای دانش آموزان و دانشجویان شکل داد. فضاهایی مثل فضا یا سفر به جنگل به راحتی می *  

 دیدن حیوانات از نزدیک، برای اهداف آموزشی ایجاد کرد.

بازی شاید یکی از بهترین کاربردهای متاورس باشه. با استفاده از این فناوری، ما دیگه در فضای دوبعدی نیستیم؛ بلکه به *  

 تری رو برای کاربران به وجود بیاره.تونه احساس واقعی نوعی در دل خود بازی خواهیم بود و این می 

سفر رفتن رو همه دوست دارن؛ اما امکانش وجود دارد؟ مسلماً نه. کی دوست نداره که تمام ایران ببینه یا برای یک بار هم * 

های آفریقا بره و حیوانات وحشی رو از نزدیک ببین. با وجود متاورس این آرزو تبدیل به واقعیت میشه که شده به دل جنگل 

 خوایم.ای که می ای سفر کرد؛ اون هم در هر لحظه ای و بدون هیچ هزینه شه به هر نقطه و به راحتی می 

تونه، فضای ترین کاربردهای متاورس خواهد بود. به این شکل که هر مشاور املاکی می فروش ملک و خرید زمین از مهم *  

 سه بعدی از ملک و محیط اطراف اون رو در اختیار مشتریان قرار بده.

 لذت دنیای واقعی 

وجود میاره، شاید این تغییرات جذاب باشن اما تجربیات دنیای واقعی مثل متاورس تغییرات زیادی رو تو سبک زندگیمون به 

دیم. فراموش نکنیم های مادرمون یا تفریح و لذت واقعی با دوست صمیمون رو به مرور از دست می حس لمس واقعی دست 

 کنیم و پذیرفتن تغییرات نیز به انتخاب خودمون هست. مان رو انتخاب می که این ما هستیم سبک زندگی 
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 مسئولانه  یساخت هوش مصنوع 

 نده یو نگاه به آ 
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 اخلاق و مسئولیت در هوش مصنوعی -1 درس

برنامه (AI) هوش مصنوعی امروزه  نیست.  فناوری در آزمایشگاه  های هوشمند در خانه، مدرسه، شهر،  دیگر فقط یک 

تصمیم در  حتی  و  کارخانه  میگیریبیمارستان،  فناوری  این  دارند.  حضور  اجتماعی  مهم  یاد  های  بگیرد،  تصمیم  تواند 

پیش  حتی  و  کند  انتخاب  تصمیمبگیرد،  این  آیا  دارد:  وجود  اساسی  پرسش  یک  اما  کند.  و  بینی  اخلاقی  همیشه  ها 

 توان از یک ماشین انتظار رفتار اخلاقی داشت؟اند؟ اگر ماشین اشتباه کند، چه کسی باید پاسخگو باشد؟ آیا میعادلانه

 :شد می، با سه موضوع مهم آشنا خواهدرس ن یدر ا

 باشد؟  یاخلاق  تواندیم یهوش مصنوع  ای. آ1

 است؟   یچه کس  یهوش مصنوع ی هامیسئول تصم. م2

 AIو استفاده از  یدر طراح   یاصول ساده اخلاق. 3

 تواند اخلاقی باشد؟ بخش اول: آیا هوش مصنوعی می

های درست بگیریم، بین خوب و بد تمایز  کند تصمیمها و اصولی است که به ما کمک میای از ارزشاخلاق، مجموعه

ندارد، می انسانی  آگاهی  یا  احساس  هیچ  که  ماشین،  آیا یک  ولی  کنیم.  رفتار  مسئولانه  و  اخلاقی  بگذاریم،  رفتار  تواند 

 داشته باشد؟ 

 :پاسخ ساده 

می اما  ندارد.  نیت  یا  وجدان  احساس،  مصنوعی  هوش  طوری  نه،  را  آن  تصمیم  ریزیبرنامهتوان  که  آن  کرد  بر های 

 .باشد اساس اصول اخلاقی انسانی

 چگونه ممکن است؟ 

ها«، »خطر نکردن برای زندگی«، »رعایت عدالت« و »حفظ  توانند قوانینی مانند »کمک به انساننویسان میبرنامه •

 .ها بگنجانندحریم خصوصی« را در الگوریتم

میالگوریتم • اخلاقیها  خاص،  شرایط  در  که  شوند  طراحی  طوری  ترجیح  توانند  مثلًا  بگیرند؛  را  تصمیم  ترین 

 .ها وارد شود بدهند که ضرر کمتری به انسان

 :چالش اخلاقی

آن انسانمشکل  خود  گاهی  که  این جاست  سر  بر  هم  یک  ها  در  مثلًا  دارند.  اختلاف  است  درست  تصمیمی  چه  که 

 .ای برای این پرسش وجود نداردتصادف، آیا ماشین باید جان راننده را نجات دهد یا عابران را؟ هیچ پاسخ ساده
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 های هوش مصنوعی چه کسی است؟بخش دوم: مسئول تصمیم

کنند. بنابراین وقتی  ها آن را طراحی، آموزش و استفاده میهوش مصنوعی خودش به تنهایی از هیچ جا نیامده است. انسان

 .گیرد، باید بررسی کنیم چه کسی یا چه چیزی مقصر استکند یا تصمیمی ناعادلانه مییک ماشین اشتباه می

 :های محتملگزینه

 .اگر الگوریتم نادرست طراحی شده باشد :نویس یا شرکت سازنده برنامه •

 .آمیز یا ناقص بوده باشندها تبعیضاگر داده :ها را آماده کرده کسی که داده  •

 .اگر ماشین به درستی استفاده نشده باشد :کاربر نهایی •

میبعضی  کس؟هیچ • وقتیها  می AI گویند  یاد  تصمیم  ماشین  خود  چون  نیست  سرزنش  قابل  کسی  گیرد، 

 !گرفته

 :دیدگاه مسئولانه

ها ابزاری هستند که تحت  چون ماشین  .ها را بپذیرندها باید مسئولیت کار ماشین اما نگاه اخلاقی این است که همیشه انسان

 .کنترل ما هستند، حتی اگر رفتارشان پیچیده و یادگیرنده باشد

 بخش سوم: اصول ساده اخلاقی در هوش مصنوعی

برای اینکه هوش مصنوعی به جامعه کمک کند و آسیبی نرساند، باید با اصول اخلاقی طراحی و استفاده شود. چند اصل 

 :توانند راهنمای ما باشندساده که می

 ساده حیتوض یاصل اخلاق

 .عمل کنند یضرر گروه خاص ایبه نفع  دینبا هابرنامه )عدالت(  انصاف

 .اهی باشند؛ نه مثل جعبه س  حیقابل توض دیمهم با ی هامیتصم ت ی شفاف 

 .محافظت شود دیمردم با یشخص اطلاعات ی خصوص   میو حر تی امن 

 .گوستپاسخ یروشن باشد چه کس دیاشتباه کرد، با AI اگر یی پاسخگو

 .به سود انسان باشد، نه بر ضد او دیبا یفناور به انسان  خدمت
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 فعالیت کلاسی: بررسی اخلاقی یک موقعیت فرضی

 :کندشوند. هر گروه یکی از سناریوهای زیر را بررسی میهای کوچک تقسیم میآموزان به گروهدانش 

 .گیرد که کدام بیمار زودتر درمان شودیک ماشین پزشکی تصمیم می .1

 .آموز تقلب کردهدهد که کدام دانش ای تشخیص مییک ربات مدرسه .2

 .کندیک الگوریتم استخدامی افراد را برای شغل رد یا قبول می .3

 :ها پاسخ دهدهر گروه باید به این پرسش 

 آیا تصمیم این ماشین اخلاقی بود؟ •

 گو باشد؟اگر اشتباه کرده باشد، چه کسی باید پاسخ •

 تر کردن تصمیم وجود دارد؟ هایی برای منصفچه راه •

 .دهددر پایان، هر گروه نتایج بررسی خود را برای کلاس ارائه می

 وگوی کلاسی گفت 

 اید که تصمیمی غیرمنصفانه گرفته باشد؟ای برخورد کردهآیا تا به حال با برنامه •

 ها مسئولیت اخلاقی سپرد؟ توان به ماشین به نظر شما آیا می •

 کننده هم باید پاسخگو باشد؟اگر ماشینی باعث آسیب به کسی شود، آیا فقط سازنده مقصر است یا استفاده •
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 نده یآ  ی هاو شغل  ی هوش مصنوع -2درس 

  ن یتراز مهم  یکیها داشته است.  انسان   یبر زندگ  یاگسترده  راتی تأث   ،یدر حوزه هوش مصنوع   ژهیوبه  ،یفناور  شرفتی پ

  ریی تغ  گرید  یشدن هستند، برخ   دیها در حال ناپداز شغل  ی است. برخ  ندهیآ  ی هادر بازار کار و شغل  ریی تغ  رات،ی تأث  ن یا

 .اندیری گ در حال شکل یدیجدکاملًا   یهاحال، شغل  ن ی و در ع  دهندیشکل م

 :می بدان میخواهیم درس ن یا در

 رند؟ ی گ یقرار م  یهوش مصنوع ری کدام مشاغل تحت تأث . 1

 ست؟ ی هوشمند چ  یهان یها در کنار ماشنقش انسان .2

 م؟یفکر کن AIانسان و  ان ی م یرقابت، به همکار  یبه جا دیچرا با. 3

 گیرند قرار می AI بخش اول: مشاغلی که تحت تأثیر

می مصنوعی  پیش هوش  قابل  تکرار،  قابل  که  را  کارهایی  دادهتواند  به  وابسته  و  سریعبینی  بسیار  هستند،  دقیق  و های  تر 

های زیر را دارند، ممکن است در آینده با تغییرات زیادی  تر از انسان انجام دهد. بنابراین، برخی از مشاغل که ویژگیدقیق

 :مواجه شوند یا حتی حذف شوند

 :مشاغل در معرض خطر

 کارخانه  دی داران، کارگران خط تول تلفن، صندوق  یاپراتورها ✓

o چون AI انجام دهند یو بدون خستگ ترعیکارها را سر ن ی ا توانندیها مو ربات. 

 ی داده و حسابداران سنت  گرانلی تحل ✓

o داده را در لحظه پردازش کنند ها ونیلی م توانندیم یهوش مصنوع  یهاتمیچون الگور. 

 ی تاکس  ای یعموم  هی نقل  لیوسا رانندگان ✓

o ابندیها ممکن است کاهش شغل ن ی خودران، ا  یهان ماشی  توسعه با. 

 :ینیگزیتر در برابر جامشاغل مقاوم

 شناسان، هنرمندانپرستاران، مشاوران، روان معلمان، ✓

o دارند تیو خلاق یدرک اجتماع ،یبه احساسات انسان ازی چون ن. 

 کارشناسان داده   تم،ی طراحان الگور  ،یهوش مصنوع مهندسان ✓

o هوشمند هستند  یهاستمی چون خودشان در حال ساخت و نظارت بر س. 
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 های هوشمند بخش دوم: نقش انسان در کنار ماشین 

 :توانند مانند انسان انجام دهند، مانندها نمی، هنوز کارهایی وجود دارد که ماشین AI با وجود پیشرفت

 همدلی و درک احساسات  •

 های پیچیدهداوری اخلاقی در موقعیت •

 خلاقیت و هنر  •

 قضاوت اجتماعی و فرهنگی  •

 :هاهای جدید برای انساننقش

 های درست و منصفانه ها با دادهآموزش دادن الگوریتم AI مربی •

 و رفع اشتباهات احتمالی  AI هایبررسی تصمیم AI ناظر •

 ها طراح رفتارهای اخلاقی در الگوریتم •

ربات • کنار  در  انسانی  هوشمند همکار  تشخیص  سیستم  کنار  در  پزشک  مانند  کار  محیط  در  نقش    ها  بنابراین، 

 .دهدشود، بلکه تغییر شکل میانسان حذف نمی

 رقابت یبه جا یبخش سوم: همکار

برخ  در پ   ی گذشته،  از  مردم  رق   دند،ی ترس یم  یفناور   شرفتی از  را  آن  مانسان  بی چون  ددانستندیها  امروز  اما   دگاه ی. 

 .بیمکمل هم هستند، نه رق ن یو ماش انسان :وجود دارد  یدیجد

 بهتر از رقابت است؟ یهمکار چرا

o است یفاقد قضاوت انسان یاست، ول  ی ها قوداده عی در پردازش سر یمصنوع هوش. 

o محدود هستند عیسر یدر محاسبه یمهارت دارند، ول  دهی چ ی و پ  یاخلاق یهایری گمیدر تصم هاانسان. 

o می داشته باش  تریاخلاق  جیبهتر و نتا یهامی تصم  شتر،ی ب ییکارا م ی توانیم ، یهمکار با . 

 :جدول نمونه همکاری مشترک بین انسان و هوش مصنوعی

 ی حوزه کار  AI نقش نقش انسان 

 ی پزشک ر یاز تصو یماری ب  صیتشخ مار ی با ب ی همدل ،یینها میتصم

 آموزش  مناسب  یها ن یتمر  شنهادی پ آموز ارتباط با دانش  ق،یتشو

 ی کشاورز ی اری زمان آب  ین یبش ی پ یی نها یری گمیو تصم کنترل

 ت ی امن  ها ن یدورب ریتصو ل ی تحل ی و قضاوت انسان یبررس
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 AI من با کمک نده ی: شغل آیکلاس ت یفعال

 :ت یفعال شرح

 :که کندیم یو بررس کندیرا که به آن علاقه دارد انتخاب م  ی آموز شغلدانش  هر

 قرار خواهد گرفت؟ AI ری شغل تحت تأث ن یا ایآ .1

 کند؟  یهمکار AI با تواندیم چگونه .2

 است؟  از ی ن ندهیشغل در آ  ن یدر ا تی موفق یبرا یی هامهارت چه .3

 .دهدیآماده  و در کلاس ارائه م AI من در کنار ندهیشغل آ  ارائه کوتاه درباره  ایپوستر  کی

 ی کلاس یوگو گفت 

o انجام خواهد شد؟ هان یکاملًا توسط ماش  یکن یهست که فکر م  یشغل ایآ 

o داشته باشد؟ تواندیم یچه نقش یهوش مصنوع  ، ینظر تو در شغل معلم به 

o که   یاندهیآ یبرا میتوانیم چگونهAI م؟ یدر آن نقش دارد آماده شو 
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 یاحساس و هوش مصنوع ،یآگاه -3 درس

که    میدانیو احساسات است. ما م   یآگاه   ،یهوش مصنوع   یموضوعات در حوزه  ن یزتری برانگ و بحث  نیتراز جذاب  یکی

 فهمند یها مآن   ایعمل کنند. اما آ   ترقی مسائل دق  یها در برخاز انسان  یو حت   رندی بگ  ادیحساب کنند،    توانندیم  هان ی ماش

  ی هاپرسش   ن ی ا  یفصل به بررس  ن یا  کنند؟یفقط وانمود م  ایداشته باشند    ساحسا  توانندیم   ایآ  دهند؟یانجام م  یچه کار

 .پردازدیم ی و علم یفلسف 

 تواند احساس داشته باشد؟بخش اول: آیا هوش مصنوعی می

 تعریف احساس

ایم،  های محیطی یا درونی است. مثلًا وقتی ترسیدهدر انسان، واکنشی ذهنی و جسمی به محرک (Emotion) احساس

 .های ما در زندگی مرتبط استها با تجربهزنیم، و این زند، وقتی خوشحالیم، لبخند میقلب ما تندتر می

 AI  وضعیت در

 :کنند. مثلًا  سازیشبیهتوانند حالات ظاهری احساس را ها میماشین 

 !آمیز، بگوید از لطفتان سپاسگزارممحبت یک ربات ممکن است در پاسخ به یک جمله •

 .تواند با لحن مهربان یا شوخ صحبت کندیک دستیار صوتی می •

تواند واقعاً احساس  نمی AIپس تا امروز،    .ریزی استی برنامهاما باید توجه کرد که این احساس واقعی نیست، بلکه نتیجه

 .کندکند، بلکه فقط رفتار مشابه احساس را تولید می

 بخش دوم: آگاهی و خودآگاهی به زبان ساده

 آگاهی چیست؟ 

وقتی شما می (Consciousness) آگاهی افکارمان.  از  و  از خودمان  اطراف،  از جهان  ما  در  یعنی درک  دانید که 

 .کنید، یعنی آگاه هستیدتان به سؤال فکر میاید، متوجه صدای معلم هستید، و در ذهن کلاس نشسته

 خودآگاهی چیست؟ 

پیشرفته (Self-awareness) خودآگاهی انسان نهیک سطح  بلکه  تنها میتر از آگاهی است. یعنی  داند که هست، 

 .کندداند. یعنی درباره خودش، احساساتش و جایگاهش در دنیا فکر میداند که میمی

 .ام پایین آمده، ولی باید سعی کنم بهتر شومدانم که امروز ناراحتم، چون نمرهمن می :مثلًا

 ها آگاهی دارند؟آیا ماشین 

آن شود.  یا خودآگاه  آگاه  انسان  مانند  نتوانسته  امروز  به  تا  الگوریتمی  یا  ربات  هیچ  است.  خیر  فعلًا  میپاسخ  توانند  ها 

 .کارهای پیچیده انجام دهند، ولی درکی از بودن یا حس کردن ندارند
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 اند؟ ها مهمبخش سوم: چرا این سؤال

 :رو شویم که هایی روبهدر آینده، ممکن است با ربات

 زنند مانند انسان حرف می •

 دهند ما را تشخیص می حالات چهره •

 آورندحتی »جملات احساسی« به زبان می •

 :در چنین شرایطی باید بدانیم

 آیا رفتار ربات واقعاً از احساس است یا فقط تقلید؟  •

 آیا باید به چنین رباتی اعتماد کرد؟ •

 ها باید حقوقی شبیه انسان داشته باشند؟آیا ماشین  •

پرسش  نیستند؛  این  علمی  فقط  اجتماعیها  و  فلسفی  هستند  اخلاقی،  چی    .نیز  سوالات  رابطه  این  در  خودتون  نظر 

 هست ؟!!

 احساس؟  ای: منطق یکلاس ت یفعال

 ن ی ماش  یانسان و واکنش منطق   یواکنش احساس  ن ی ب زی: تماهدف

 :اجرا نحوه 

o شکسته  اشیبازدوست ناراحت است چون اسباب کی. 

o شده دی در آزمون نمره کم گرفته و ناام  یکس. 

o ردی بگ  می دو انتخاب سخت تصم  ن ی ب دیبا یفرد. 

 :کنند  لی نقش کنند. سپس تحل  یفایا  ن ی ماش کیانسان و  کیدو نفره، در نقش   یهادر گروه دیبا و

o ها چه بود؟پاسخ  تفاوت 

o کند؟  یهمدل تواندیم  ن ی ماش ایآ 

o بود؟ یمنطق شهی انسان هم  میتصم ایآ 

 :یکلاس یوگو گفت 

o موجودات هوشمند لازم است؟ یداشتن احساس برا ایآ 

o با آن مانند انسان رفتار کرد؟ دیکند، با  یسازهی بتواند احساس را شب   یربات اگر 

o که آگاه باشد؟  میبساز ی نی ماش  ندهیممکن است در آ ایآ 
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 یکوچک با هوش مصنوع یهاپروژهآشنایی با  -4 درس

مصنوع  یری ادگی متن   ، یهوش  با خواندن  نم  ینظر  یهاتنها  بهترشودیکامل  برا  نی.  عم  یروش  دانش،    نیا  ترقی درک 

پروژه  یعمل  یتجربه ابزارها  یهاو ساخت  امروزه  است.  به    یاری بس  یساده  دارند که  م  ن یا  ماوجود  را  تا    دهندیامکان 

ن ا  ی طراح  ی با استفاده از هوش مصنوع  ییهاپروژه  ،یسینوبرنامه  ده ی چ ی پ  ی هابه مهارت  ازی بدون  فصل، چند    نیکنند. در 

 . می ده یارائه م ییابتدا یها پروژه یبرا ییهادهیو ا م ی کنیم  یابزار ساده و پرکاربرد را معرف

 (Teachable Machine) ماشین آموزشی گوگل ❖

Teachable Machine کم،  دهد تنها با استفاده از وبیک ابزار رایگان از شرکت گوگل است که به شما اجازه می

ها را شناسایی کرده و واکنش  تواند ورودیمیکروفون یا تصاویر، یک مدل هوش مصنوعی آموزش دهید. این مدل می

 .مناسب نشان دهد

 :هاویژگی 

 آموزش بدون کدنویسی  •

 امکان آموزش مدل تشخیص تصویر، صدا یا حالت بدنی  •

 کوچک  یها پروژه  ی برا ییهاده یبخش دوم: ا

 ربووات گفتگوووگر کیوو  توووانیمشووابه، م یابزارهووا ایوو  Scratch اسووتفاده از بووا :بووات سووادهچت کیوو سوواخت  :1 پروژه 

(Chatbot)  گفتگو کند  یصورت متن کرد که با کاربر به  یطراح. 

 :مثال

 دهدیاطلاعات م  واناتی ح  یکه درباره  یباتچت ❖

 دهدیم  یدرس  یهاساده به پرسش   یهاکه پاسخ  یربات ❖

 د یگویم یزش ی انگ یجمله  ای فهی که لط   یربات ❖

سوواخت کووه  یموودل توووانیم Teachable Machine اسووتفاده از بووا:یحرکت  یبا ورود یباز یطراح: 2پروژه 

 .واکنش نشان دهد  یباز کیدهد و در   صی صورت کاربر را تشخ ایحرکات دست  

 :مثال

 دست بالا = پرش کاراکتر  حرکت ❖

 مرحله  ضیسر = تعو چرخاندن ❖

 از ی = گرفتن امت  لبخند ❖
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  ی بوورا  Teachable Machine بووا آموووزش موودل   توانوود ی م   آموووز دانش :  احساس ات   ص ی ساخت ربات تش خ :  3پروژه  

 .بدهد  ی خاص  ام ی پ   ا ی کند   ر یی کاربر تغ   ی برنامه بسازد که با حالات چهره   ک ی (،  ی حالات چهره )خنده، تعجب، ناراحت   ص ی تشخ 

 :مثال

 !خوشحالم  تی : از خوشحالدیربات بگو  خندد،یکاربر م  یوقت  ❖

 ! شودیدرست م زی : همه چ دی کاربر ناراحت باشد، بگو یوقت  ❖

 ی کلاس ت یفعال

 ساده یباز  ایبات  چت کی: کارگاه ساخت  عنوان

 Teachable Machine و Scratch یابزارها  نترنت،یبه ا  یدسترس  انه،یلازم: را لیوسا

 :مراحل

 (یتعامل  یباز ایبات  انتخاب نوع پروژه )چت .1

 (یخروج  ،یورود  و،یکاغذ )سنار یرو  هی طرح اول  یطراح .2

 Teachable Machine با  ازی در صورت ن ساخت مدل. 3

 ساده  تیساوب ای Scratch در  یسازادهی پ  4

 ی شفاه یها و ارائهگروه ریها به ساپروژه  ش ی. نما۵

   ن یتمر

 .دی ده حی را توض یتعامل  یبات و بازچت نی تفاوت ب  .1

2.Teachable Machine  دیمثال بزن کیدارد؟  یچه کاربرد. 

 د؟یدار یادهیکه با صدا واکنش نشان دهد، چه ا دیبرنامه بساز کی دی اگر بخواه  .3

 . دی ده حی را توض  دی فصل ساخت  ن ی که در ا  یهوش مصنوع ی هااز پروژه یکی. 4

 


