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تواند یک کتاب به  ین پروژه کاربر می . در اه طراحی کنیممدیریت کتابخانکوچک    یقرار است یک سامانه  ژهدر این پرو  ام

 ر اساس نام کتاب، جستجو کند. تواند بمی  و اگر نیاز بود دهای لیست را ببین تواند تمام کتاب لیست خود اضافه کند، می 

 

 هابرای ذخیره کتاباده سازی ساختار دآماده  : 1مرحله 

ی  به  بما  لیست  نام  ک  ابتدا خالی است.    «library»ا  این لیست  اس  هر عضو نیاز داریم.  قرار  لیست  یک  ت  این 

 باشد.  " author"و  "book_name"های ی با کلید دیکشنر

 

 : ایجاد منوی اصلی سامانه 2مرحله 

کند  امه را اجرا می دهیم. وقتی کاربر برن سامانه را به کاربر نمایش می بینهایت، منوی    whileفاده از یک حلقه  با است 

 بگیرد. ها عددی برای انتخاب گزینه ه مشخص است باید یک ورودی در خط آخر همانطور ک یند.های زیر را ببنوشته باید 

 

 به او پیام زیر نمایش داده شود.  نبود، 4تا  1اگر ورودی عدد  

 



 یک کتاب: اضافه کردن 3مرحله 

ها  و گرفته شود. یکی نام کتاب و دیگری نام نویسنده. در انتدو ورودی از اکند. باید  را وارد می   1وقتی کاربر عدد   

 مثال: ای پیامی نشان داده شود که کتاب با موفقیت به لیست افزوده شده است. بربه او ورودی را وارد کرد، وقتی کاربر دو 

 

کتا   :نکته هر  اطلاعات  است  قرار  که  باشد  با  حواستان  دیکشنری  یک  صورت  به  را  و    ”book_name“کلیدهای  ب 

“author” ومی نام نویسنده است. وقتی این اطلاعات را ذخیره کردید، حالا آن دیکشنری  ذخیره کنیم. اولی نام کتاب و د

 ساخته بودید، اضافه کنید.  1حله ای که در مررا به لیست خالی 

 

 هانمایش تمام کتاب : 4مرحله 

ی  ه گر در مرحله کاربر نمایش دهید. ارا ب  libraryت. شما فقط لازم است که لیست این مرحله به شدت آسان اس 

 ت.ن دچار مشکل اسقبلی درست عمل نکرده باشید، لیستتا

 

 ر اساس نام کتاب: جستجو ب5مرحله 

با نام ورودی  کنید و اگر کتابی  ام کتاب را وارد کند، سپس در لیستتان جستجو می خواهید ندر این مرحله از کاربر می  

 برای مثال:کاربر نمایش دهد.  را به  اطلاعات آنکاربر وجود داشت، 



 

 برای مثال:  ه. به کاربر بگوید که آن کتاب پیدا نشداگر کتاب مورد نظر وجود نداشت، 

 

 بای بای!: 6مرحله 

دقت کنید تا وقتی    و برنامه متوقف شود. داحافظی دریافت کند باید پیام خ  4در این مرحله کاربر با وارد کردن عدد  

 دام اجرا شود! اید برنامه م را انتخاب نکرده ب  4کاربر گزینه 

 

 :نکتهچند 

 کسر خواهد شد. ولی کد نهایی را باید خودتان نوشته باشید؛ وگرنه نمره  ؛فاده از هوش مصنوعی مانعی ندارداست (1

 ضافی دارد. ی انمره، گذاری درست متغیرهاثل نام تمیز بودن کد، م (2

 ی دارد.ی اضافر اساس نام نویسنده نمرهیا جستجو ب گر مانند حذف کردن یک کتاب از کتابخانهیمکانات دضافه کردن اا (3

 !از جزوه فراموش نشوداستفاده  (4

 ها را چک کنید.ید. یعنی اجرایش کنید و تک تک گزینه ن کنحتما کد خود را امتحا (5


